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ABSTRAK 

 

 

Dona Jerinalvia   : Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Multimedia Menggunakan Powerpoint Terhadap 

Hasil Belajar Fisika Siswa Kelas VII SMP Negeri 4 Kerinci 

   

   

Dalam pembelajaran Fisika seharusnya hasil belajar siswa tinggi karena 

peristiwa Fisika dekat dengan kehidupan sehari-hari namun hasil belajar fisika di 

SMP Negeri 4 Kerinci rendah. Salah satu penyebab masalah ini adalah kurangnya 

motivasi siswa dalam belajar. Sebagai alternatif pemecahan masalah adalah 

menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis multimedia menggunakan 

powerpoint dalam proses pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

menyelidiki hasil belajar dan pencapaian KKM siswa serta menyelidiki pengaruh 

penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis multimedia menggunakan 

powerpoint terhadap hasil belajar fisika siswa kelas VII SMP Negeri 4 Kerinci. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen dengan Randomized 

Control Group Only Design. Populasi dalam penelitian ini adalah semua siswa 

pada kelas VII SMP Negeri 4 Kerinci yang terdaftar pada tahun ajaran 2011/2012. 

Kelas sampel ditentukan melalui teknik Cluster  Sampling. Teknik pengumpulan 

data penelitian berupa tes tertulis untuk ranah kognitif dan lembar observasi untuk 

ranah afektif. Teknik analisis data penelitian menggunakan uji t pada taraf nyata 

0,05 untuk kedua ranah kompetensi.  

Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan dapat dikemukakan hasil dari 

penelitian ini. Pertama, nilai rata-rata siswa menggunakan media pembelajaran 

interaktif berbasis multimedia menggunakan powerpoint pada ranah kognitif 

70,20 dan pada ranah afektif 70,64. Kedua, penggunaan media pembelajaran 

interaktif berbasis multimedia menggunakan powerpoint memberikan pengaruh 

yang berarti terhadap hasil belajar Fisika siswa baik pada ranah kognitif dan ranah 

afektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Sejalan dengan era globalisasi saat ini, kehidupan menjadi semakin 

komplek, cepat berubah, dan sulit diprediksi. Keadaan ini membawa dampak 

persaingan yang ketat untuk mendapatkan hidup yang layak. Mereka yang lebih 

kompetitiflah yang dapat bertahan dan mendapatkan kemudahan. Untuk 

menghadapi persaingan ini, pendidikan harus membekali peserta didik berbagai 

kemampuan handal yang dapat dipergunakan sebagai bekal ketika lulus dari 

sekolah ataupun ketika masih di sekolah. 

Kegiatan utama dalam proses pendidikan di sekolah adalah kegiatan 

pembelajaran. Proses pembelajaran yang ada merupakan penentu keberhasilan 

dalam mencapai tujuan pendidikan. Siswa yang belajar diharapkan mengalami 

perubahan baik dalam bidang pengetahuan, pemahaman, keterampilan, nilai, dan 

sikap. Perubahan tersebut dapat tercapai bila ditunjang berbagai faktor yang dapat 

menghasilkan perubahan dan berpengaruh untuk meningkatkan hasil belajar. 

Dengan adanya penemuan media baru sesuai perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi membawa pengaruh yang besar dalam bidang 

pendidikan. Media pembelajaran merupakan salah satu komponen pembelajaran 

yang berperan penting dalam kegiatan pembelajaran. Pemanfaatan media 

seharusnya merupakan bagian yang harus mendapat perhatian guru dalam setiap 
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kegiatan pembelajaran. Dengan dasar ini guru perlu terampil dalam menetapkan 

media pembelajaran agar dapat mengefektifkan pencapaian tujuan pembelajaran.  

Pemilihan media yang tepat merupakan hal yang berpengaruh dalam 

pembelajaran. Media mempunyai nilai praktis karena mampu membuat konsep-

konsep abstrak menjadi konkrit dan bisa menampilkan objek yang tidak dapat 

diamati dengan mata telanjang. Selain itu media dapat membangkitkan motivasi 

belajar siswa karena dapat menyajikan informasi belajar dan pesan yang menarik.  

Fisika merupakan mata pelajaran yang membutuhkan ketekunan dan 

kesabaran yang tinggi. Sebagai alasannya adalah dalam menganalisis suatu 

fenomena fisika. Suatu media seharusnya memegang peranan penting dalam 

pembelajaran Fisika karena suatu fenomena alam akan lebih mudah dicerna oleh 

siswa jika dapat divisualisasikan atau disajikan dalam bentuk yang sederhana 

namun menarik bagi siswa sehingga materi fisika dapat sejalan dengan pemikiran 

siswa jika siswa diberi permasalahan. Dengan adanya bantuan media, siswa dapat 

dengan mudah menjelaskan masalah tersebut.  

Media sangat penting terutama dalam pemberian konsep dasar fisika pada 

siswa. Konsep dasar fisika akan mudah diserap karena pola pikir siswa akan 

terbentuk dengan baik dengan bantuan media. Siswa tidak akan mudah menerima 

materi, tanpa tahu dulu fenomena fisis yang terjadi. Penggunaan media 

pembelajaran ini dimaksudkan untuk membantu guru dalam penyampaian materi 

dan membantu siswa dalam memahami materi yang diajarkan. Penggunaan media 

belajar erat kaitannya dengan perkembangan siswa sebab melalui media belajar 

hal yang absrak dapat dikonkretkan dan hal yang kompleks dapat disederhanakan.  
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Kenyataannya hasil belajar siswa terhadap pelajaran fisika masih rendah. 

Siswa kurang tertarik belajar fisika disebabkan guru tidak memanfaatkan media 

yang menarik bagi siswa pada saat proses pembelajaran. Hasil belajar Siswa yang 

rendah juga disebabkan oleh kurangnya motivasi siswa untuk membaca dan 

mempelajari buku. Bahasa dan cara penyajian materi pada buku dirasa kurang 

menarik sehingga menimbulkan kebosanan pada siswa. Disamping itu, metoda 

pembelajaran guru dan penggunaan media pembelajaran yang kurang bervariasi 

juga mempengaruhi minat belajar siswa. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di SMP Negeri 4 

Kerinci, pencapaian kompetensi siswa pada mata pelajaran fisika masih saja 

rendah. Hal ini dapat dilihat dari data hasil ujian akhir semester kelas VII tahun 

masuk 2010/2011. 

Tabel 1. Nilai Rata-Rata Ujian Akhir Semester 2 Kelas VII SMP Negeri 4 Kerinci 

No Kelas Rata-Rata UAS 

1 VII1 57,88 

2 VII2 56,15 

3 VII3 56,25 

4 VII4 54,55 

5 VII5 60,14 

  (Sumber : Guru Fisika SMP Negeri 4 Kerinci) 

Dari Tabel 1, terlihat masih banyak siswa yang nilainya belum mencapai 

kriteria ketuntasan minimal (KKM) yang ditetapkan SMP Negeri 4 Kerinci untuk 
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pelajaran fisika yaitu 60. Hal ini berarti sebagian besar siswa belum mencapai 

ketuntasan belajar. Rendahnya hasil belajar fisika siswa dapat dipengaruhi faktor 

internal maupun eksternal. Faktor internal dapat berupa persepsi siswa terhadap 

pelajaran fisika, minat serta motivasi mereka untuk belajar fisika, dan sumber 

belajar yang digunakan guru. Disisi lain faktor eksternal dapat berupa kurikulum 

maupun metode mengajar yang digunakan guru. 

Untuk menghadapi permasalahan yang telah dikemukakan, salah satu 

alternatif pemecahan masalah adalah melalui media pembelajaran. Fungsi media 

dalam pembelajaran adalah agar siswa lebih termotivasi dan terfokus dalam 

proses pelajaran, sehingga diharapkan tercipta suasana yang kondusif. Media yang 

digunakan dalam pembelajaran sebaiknya mampu mengaktifkan siswa untuk 

memberi tanggapan, umpan balik, dan memberi motivasi pada siswa supaya 

memperhatikan materi yang disampaikan guru secara kontinu. Dengan cara ini 

diharapkan aktivitas dan dan proses belajar yang berlangsung dikelas dapat 

berjalan dengan baik sehingga hasil belajar siswa akan meningkat. Hal ini dapat 

didukung oleh berbagai fasilitas belajar yang menyenangkan, seperti dengan 

adanya media pembelajaran.  

Suasana belajar yang menyenangkan akan membangkitkan semangat dan 

menumbuhkan aktivitas belajar siswa. Salah satu sumber belajar yang dapat 

memotivasi dan mengaktifkan siswa adalah media pembelajaran interaktif 

berbasis multimedia. Media pembelajaran interaktif adalah media pembelajaran 

yang berisi tentang materi pembelajaran yang dapat menggiring siswa untuk 

berinteraksi dengan media.  
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Multimedia interaktif merupakan suatu cara pemanfaatan komputer untuk 

menggabungkan teks, grafik, audio, video dan animasi menjadi satu kesatuan 

dengan link dan tool yang tepat sehingga memungkinkan pemakai multimedia 

dapat melakukan navigasi, berinteraksi, berkreasi, dan berkomunikasi”. Dalam 

pembelajaran interaktif berbasis multimedia, belajar menjadi lebih menarik karena 

diperkaya dengan suara, gambar, gambar bergerak, dan tingkat interaktivitas 

dengan media tersebut. Elemen-elemen multimedia yang menggabungkan 

beberapa komponen seperti warna, teks, animasi, gambar/grafik, suara dan video 

sangat menunjang dalam memenuhi kebutuhan belajar siswa yang memiliki 

kemampuan kognitif yang berbeda.  

 Multimedia pembelajaran interaktif merupakan sebuah inovasi yang 

mempunyai kontribusi sangat besar terhadap perubahan proses belajar mengajar. 

proses belajar tidak lagi hanya mendengarkan uraian materi dari guru yang 

terkesan membosankan tetapi materi bahan ajar dapat divisualisasikan dalam 

berbagai format dan bentuk yang lebih dinamis dan interaktif, sehingga murid 

akan lebih termotivasi dan dapat menimbulkan minat untuk terlibat dalam proses 

pembelajaran tersebut. 

Apabila multimedia pembelajaran dipilih, dikembangkan, dan digunakan 

secara tepat dan baik, akan memberi manfaat yang sangat besar bagi guru dan 

siswa. Secara umum manfaat yang dapat diperoleh adalah proses pembelajaran 

lebih menarik, lebih interaktif, jumlah waktu mengajar dapat dikurangi, kualitas 

belajar siswa dapat ditingkatkan dan proses belajar mengajar dapat dilakukan 

dimana dan kapan saja, serta sikap belajar siswa dapat ditingkatkan.  
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Keunggulan multimedia dalam hal interaktivitas adalah media ini secara 

melekat memaksa pengguna untuk berinteraksi dengan materi. Interaksi ini 

bervariasi dari yang paling sederhana hingga yang kompleks. Interaksi sederhana 

misalnya pengguna harus menekan keyboard atau melakukan klik dengan mouse 

untuk berpindah-pindah halaman (display) atau memasukkan jawaban dari suatu 

latihan dan komputer merespon dengan memberikan jawaban benar melalui suatu 

umpan balik (feedback). Interaksi yang komplek misalnya aktivitas di dalam suatu 

simulasi sederhana dimana pengguna bisa mengubah-ubah suatu variabel tertentu 

atau simulasi komplek (Gatot : 2008). 

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan, peneliti 

tertarik untuk mengatasi hasil belajar siswa yang rendah tersebut, guru hendaklah 

memilih dan menemukan media pembelajaran yang tepat dalam kegiatan belajar 

mengajar seoptimal mungkin. Oleh karena itu, sebagai judul penelitian ini adalah : 

“Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Multimedia 

Menggunakan Powerpoint Terhadap Hasil Belajar Fisika Siswa Kelas VII SMP 

Negeri 4 Kerinci”. 

B. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan maka dapat 

dirumuskan masalah dari penelitian ini. Sebagai perumusan masalah dari 

penelitian yaitu ”Apakah terdapat perbedaan hasil belajar yang berarti antara 

siswa yang menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis multimedia 

menggunakan Powerpoint dengan siswa yang tidak pada kelas VII SMP Negeri 4 

Kerinci ?”. 
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C. Pembatasan Masalah 

Untuk lebih memfokuskan permasalahan dalam penelitian ini perlu 

dilakukan beberapa pembatasan masalah. Sebagai pembatasan masalah penelitian 

ini yaitu :  

1. Materi yang dibahas dalam penelitian ini adalah konsep besaran, satuan dan 

pengukuran 

2. Pembelajaran yang diterapkan adalah pembelajaran menurut standar proses 

3. Hasil belajar dalam penelitian ini dibatasi pada ranah kognitif dan afektif. 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan merupakan sesuatu yang akan dicapai dalam kegiatan penelitian. 

Berdasarkan permasalahan yang telah dirumuskan, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk :  

1. Menyelidiki hasil belajar dan pencapaian KKM siswa dengan pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis multimedia 

menggunakan powerpoint. 

2. Menyelidiki pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis 

multimedia menggunakan powerpoint terhadap hasil belajar siswa kelas VII 

SMP Negeri 4 Kerinci. 

 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi : 

1. Siswa sebagai media belajar yang dapat digunakan untuk meningkatkan 

motivasi, keaktifan, kemandirian dan penguasaan materi fisika. 

7 



 
 

 
 

2. Guru bidang studi fisika untuk menambah koleksi media belajar sebagai upaya 

meningkatkan kualitas pembelajaran Fisika. 

3. Peneliti lain, sebagai sumber ide dan referensi dalam pengembangan media 

belajar interaktif yang lebih baik lagi. 

4. Peneliti, sebagai modal dasar untuk mengembangkan diri dalam bidang 

penelitian, menambah pengetahuan dan pengalaman sebagai calon pendidik, 

serta memenuhi syarat untuk menyelesaikan sarjana kependidikan fisika di 

Jurusan Fisika FMIPA UNP 
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