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ABSTRAK 

 

Andi Kurniawan         : SISTEM INVENTORY PENJUALAN PAKAIAN JADI    

PADA TOKO ALDIRON  BERBASIS   WEB. 

Pembimbing    : Drs. Legiman Slamet, MT 

 

Belum dimanfatkan teknologi komputer sistem inventory oleh pedagang 

dalam perhitungan persediaan dan penjualan barang, ini menyebabkan kurangnya 

pendataan pengolahan data barang yang masukdan keluar, terjadi kurangnya 

pendataan persdiaan barang, dan prosestransaksi penjualan lamban. Aplikasi sistem 

inventory bisa menjadi alternatif yang digunakan dalam bisnis perdagangan, agar para 

pedagang lebih teliti dalam proses persedian barang dan penjualan. Aplikasi 

inventory ini dirancang dengan tujuan memperbaiki sistem pengolahan data penjualan 

yang tepat membuat data pengolahan masuk, keluar dan mempercepat pemeprosesan 

barang secara tepat. Dalam perancanganya aplikasi sistem inventorypenjualan 

pakaian ini  menggunakan berbagai perangkat lunak seperti; Netben 6.5, Wamp 

sever, Ireport, Foto scape.     

                                                      

Kata kunci: Penjualan Pakaian Jadi, Sistem Inventory, Netbens 6.5.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang  

Perusahaan terdiri dari beberapa jenis, salah satu diantaranya adalah 

perusahaan perseorangan. Tujuan utama perusahaan perseorangan adalah 

untuk meningkatkan jumlah penjualan dalam rangka memperoleh keuntungan 

yang sebesar-besarnya. Untuk mencapai tujuan tersebut, perusahaan harus 

mempunyai perencanaan yang baik, dimana dalam membuat suatu 

perencanaan yang baik dibutuhkan dasar dan alasan yang kuat untuk 

mencapai tujuan yang diinginkan berdasarkan situasi sekarang atau lampau,  

mulai dari sistem pengolahan data barang sampai proses pemasaran barang 

kepada konsumen. 

Toko Aldiron merupakan salah satu perusahaan perseorangan yang 

bergerak dalam bidang perdagangan, yang terletak di tengah-tengah pusat 

perbelanjaan grosir  Pasar Aur Kuning, di depan Terminal Blok C. No 7-8, 

Kota Bukittinggi.  Letak toko yang strategis menambah keuntungan Toko 

Aldiron untuk  menjual barang-barang yang diminati masyarakat kota hingga 

ke daerah pelosok. Barang yang dijual meliputi pakaian lokal dan import (luar 

negri) berupa pakaian jadi perempuan seperti blus, kemeja, baju muslim, dan 

celana jeans. Harga yang ditawarkan sesuai dengan harga pemasaran 

disekitarnya serta pelayanan yang diberikan pun sangat ramah. 

 



2 
 

Toko Aldiron cukup mengalami kemajuan yang pesat terlebih dengan 

kondisi ekonomi yang terkadang agak labil. Hal tersebut dapat terlihat dari 

pendapatan perhari serta keuntungan perbulan yang diperoleh. akan tetapi 

kondisi yang baik ini tidak didukung dengan manajemen sistem pengolahan 

data barang dan penjualan yang maksimal, penggunaan sistem manual (tulis 

tangan) menjadi salah satu keterbatasan yang membuat pemantauan dan 

manajemen barang menjadi susah dikontrol. Dari masalah tersebut membuat 

penulis tertarik untuk membuat sistem inventory penjualan berbasis Web.  

Penulis berharap dengan adanya sistem Inventory penjualan yang berbasis 

web  ini dapat meminimumkan kesalahan dalam pengolahan data penjualan 

dan mengontrol jumlah barang. 

Berdasarkan uraian diatas maka penulis tertarik untuk  membahas 

masalah  tersebut yang disusun dalam sebuah Proyek Akhir dengan judul : 

“Sistem Inventory Penjualan Pakaian Jadi Pada Toko Aldiron  Berbasis 

Web”. 

 
B. Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah yang dihadapi oleh Toko Aldiron yaitu: 

1. Sistem pengolahan data penjualan yang  kurang terperinci.  

2. Pengolahan data barang masuk dan barang keluar belum maksimal 

3. Kesalahan dalam penghitungan jumlah jumlah barang 

4. Proses transaksi penjualan yang lamban. 
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Keuntungan dari toko Aldiron itu sendiri 

1. Model pakaian yang dijual pada tokoAldiron model terkini dengan harga 

terjangkau. 

2. Dalam sistem pelayanan lebih mementingkan kepuasan pembeli. 

3. Letak toko yang strategis memberi kemudahan bagi pembeli dalam 

menjangkau lokasi. 

 
C. Batasan Masalah 

Dalam proyek akhir ini masalah yang dibahas dibatasi pada 

Perancangan Sistem Inventory Penjualan Pakaian Jadi pada Toko  Aldiron 

Berbasis Web, menggunakan  aplikasi bahasa pemograman java dan mysql. 

 
D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah, maka dapat  

dirumuskan permasalahan sebagai berikut: Bagaimana merancang “Sistem 

Inventory  Penjualan  Pakayan Jadi  pada Toko  Aldiron Berbasis Web”. 

didukung  dengan bahasa pemrograman java dan mysql sebagai databasenya. 

 
E. Tujuan Tugas Akhir 

1. Tujuan umum: 

Merancang sistem Inventory penjualan pakaian jadi pada toko aldiron 

berbasis web 

2. Tujuan Khusus: 

a. Membuat sistem pengolahan data penjualan yang tepat berbasis web 

b. Membuat pengolahan data barang masuk dan keluar 
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c. sistem pemprosesan barang yang cepat dan tepat berbasis web 

  
F.  Manfaat Tugas Akhir 

  Manfaat yang diperoleh dari pembuatan tugas akhir ini sebagai berikut : 

1. Membantu pihak toko aldiron dalam melakukan pendataan transaksi 

penjualan. 

2. Memperbaiki sistem persediaan barang yang keluar dan masuk 

3. Meminimalkan kesalahan dalam pendataan barang dan mempermudah 

proses transaksi antara penjual dan konsumen 
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