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ABSTRAK 
 

Sistem Informasi Nilai siswa berbasis web pada SMK  Negeri 2 Sijunjung  
adalah suatu media yang memanfaatkan sarana teknologi informasi untuk 
pengembangan proses belajar mengajar. Sistem Informasi ini bertujuan untuk 
menyediakan beberapa fasilitas yang dibutuhkan oleh siswa, serta guru SMK 
Negeri 2 Sijunjung. Perancangan Sistem informasi ini dibuat menggunakan PHP, 
database MySql dan Macromedia Dreamweaver. Tahap perancangan Sistem 
melalui berbagai proses yaitu : Rancangan sistem, statement of purpose, Contex 
Diagram, Data Flow Diagram, Entity Relasionship Diagram. Proses yang dilalui 
dalam perancangan sistem meliputi : pembuatan database, pembuatan tabel-tabel 
dan pembuatan script program secara keseluruhan. Sistem ini diterapkan pada 
local host menggunakan Xampp Server, web server apache, database server 
MySQL 5 dan PHP Script language 4 sebagai bahasa pemrogramnya. Diharapkan 
sistem Informasi ini dapat membantu meningkatkan proses belajar siswa dan 
memotivasi siswa untuk lebih giat belajar. Pada sistem informasi ini tersedia 
fasilitas untuk melihat nilai siswa secara langsung, baik itu nilai rapor maupun 
nilai semester. Sistem ini memberikan manfaat bagi siswa SMK Negeri 2 
Sijunjung yakni tersedianya jalur komunikasi data dan informasi guru dan siswa, 
dapat memberikan kemudahan dalam proses pengimputan nilai siswa bagi guru 
dan melihat hasil nilai siswa pada SMK Negeri 2 Sijunjung.  
 

Kata Kunci : informasi, database, PHP, MySQL, SMK Negeri 2 Sijunjung 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Teknologi informasi dan komunikasi berkembang seiring dengan 

kemajuan zaman. Perkembangan ini telah mempengaruhi berbagai aspek 

kehidupan. Komputer merupakan salah satu hasil dari perkembangan 

teknologi informasi yang banyak digunakan oleh masyarakat, terutama pada 

perkantoran dan lembaga-lembaga pendidikan seperti sekolah. Akan tetapi 

pemanfaatan komputer  ini dirasa masih kurang efektif, hal ini dikarenakan 

kurangnya informasi tentang teknologi komputer  yang menyebabkan 

pemanfaatannya hanya untuk sekedar melakukan pencatatan dan 

penyimpanan data saja dan belum adanya suatu sistem di sekolah yang dapat 

mendukung dalam melakukan pengolahan nilai siswa.  

Melalui observasi yang dilakukan di SMK N 2 Sijunjung, diperoleh 

fakta bahwa pengolahan nilai siswa masih secara manual dengan 

menggunakan lembaran kertas, sehingga membutuhkan tempat untuk 

penyimpanan tumpukan data nilai siswa. Lambatnya pencarian data nilai 

siswa dan kurangnya ketransparanan terhadap nilai yang diperoleh siswa.   

Sistem ini memiliki kelemahan diantaranya adalah lambatnya 

pemrosesan data nilai, dikarenakan sistem manual yang mengharuskan Wali 

Kelas menyalin kembali laporan nilai siswa dari Guru Bidang Studi. Proses 

awal yang harus dilakukan Wali Kelas yaitu menyalin nilai yang sudah ada 

dengan menggunakan pensil, dan menggulang kembali dengan menggunakan 
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pulpen untuk mencegah terjadinya kesalahan dalam penulisan. Hal ini 

tentunya akan membutuhkan waktu yang cukup lama dibandingkan dengan 

sistem komputerisasi, yang apabila terjadi kesalahan dapat segera diperbaiki. 

     SMK Negeri 2 Sijunjung merupakan salah satu lembaga 

pendidikan yang mengalami permasalahan akademis menyangkut penilaian 

hasil belajar siswa, maka dibutuhkan sarana yang dapat mengatasi 

permasalahan di atas yaitu dengan komputerisasi. Komputerisasi merupakan 

solusi yang dapat membantu menyelesaikan permasalahan di atas mengingat 

banyaknya aplikasi-aplikasi yang terdapat didalamnya, serta suatu sistem 

informasi yang dapat mengolah data nilai siswa, serta memberikan 

transparansi mengenai nilai yang diperoleh oleh masing-masing siswa. 

Kebutuhan akan sistem informasi pengolahan nilai siswa inilah, maka 

dirancanglah sebuah proyek akhir yang berjudul “Perancangan dan 

Pembuatan Sistem Informasi Nilai Siswa SMK N 2 Sijunjung Berbasis 

Web”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diidentifikasi permasalahan sebagai 

berikut : 

1. Bagaimana merancang sebuah sistem informasi pengelolaan nilai siswa 

SMK N 2 Sijunjung secara praktis dan efesien. 

2. Bagaimana mengoptimalkan fungsi-fungsi yang ada pada sistim yang 

dibuat sehingga dapat meningkatkan penggunaannya. 
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3. Bagaimana menyediakan suatu struktur perancangan sebuah sistem 

informasi pengelolaan nila siswa yang mudah untuk dikembangkan 

sehingga dapat beradaptasi sesuai kebutuhan pengembangan dimasa 

datang.  

C. Batasan Masalah 

Dari identifikasi masalah,dibatasi permasalahan yang akan dibahas, yaitu: 

1. Membahas masalah sistem informasi pengelolaan nilai siswa pada SMK 

Negeri 2 Sijunjung. 

2. Membuat suatu sistem informasi nilai untuk memudahkan pihak sekolah 

dalam mengolah dan memback up data nilai siswa dengan menggunakan 

XamppServer, PHP dan MySQL. 

3. Penggunaan Macromedia Dreamweaver untuk perancangan program 

aplikasi - aplikasi dan MySQL untuk pembuatan database. 

D.  Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan-batasan masalah seperti tersebut diatas, dapat 

dirumuskan sebagai berikut yaitu: “Merancang dan membuat Sistem 

Informasi Pengelolaan Nilai Siswa SMK Negeri 2 Sijunjung” 

E. Tujuan Proyek Akhir 

Tujuan dari proyek akhir sistem informasi pengelolaan nilai siswa ini adalah : 

1. Merancang basis data, pengelolaan nilai siswa SMK Negeri 2 Sijunjung. 

2. Merancang Sistem Informasi Pengelolaan Nilai Siswa SMK Negeri 2 

Sijunjung. 
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3. Menyediakan fasilitas untuk menghimpun dan menyajikan informasi 

mengenai sekolah yang meliputi penyajian informasi  siswa, guru, kelas 

dan  nilai siswa. 

F. Manfaat / Kegunaan Proyek Akhir 

Adapun manfaat/kegunaan yang dapat diperoleh dari pembuatan sistem 

informasi pengelolaan nilai siswa di SMK Negeri 2 Sijunjung ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Memberikan kemudahan dalam mengolah data nilai siswa di SMK 

Negeri 2 Sijunjung. 

2. Siswa dapat melihat hasil belajarnya masing-masing melalui local host. 

3. Tersedianya jalur komunikasi data dan informasi pada SMK N 2 

Sijunjung. 

4. Memberikan rekapitulasi penilaian dan nilai rapor. 
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