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ABSTRAK

Janasro Tumangger: Perancangan Mobile Learning Belajar SQL pada
Smartphone Berbasis Android

Coding merupakan alat yang memungkinkan seseorang untuk membuat
teknologi dengan mengomunikasikan idenya dengan mesin. Ketertarikan seseorang
untuk mempelajari coding tidak selalu didukung oleh sarana yang mereka dapat
seperti komputer untuk melakukan praktek coding. Sarana yang terbatas membuat
tidak semua kalangan mempunyai kesempatan untuk mempelajari coding.
Smartphone hadir di tengah masyarakat menyediakan berbagai fitur salah satunya
mobile learning. Aplikasi mobile learning untuk pendukung belajar pemrograman
yang tersedia saat ini belum sepenuhnya mendukung kepada praktek coding. Tugas
akhir ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah aplikasi sebagai sarana belajar SQL
pada smartphone berbasis android yang mempunyai fitur praktek coding. Aplikasi
ini dikembangkan melalui pendekatan pengembangan Prototyping dengan
menerapkan arsitektur client-server serta bahasa pemrograman Java berbasis
Android menggunakan Integrated Development Environtment (IDE) Eclipse untuk
client dan bahasa pemrograman PHP untuk server. Pembuatan tugas akhir ini
menghasilkan aplikasi belajar SQL sebagai sarana untuk belajar coding SQL yang
mempunyai fitur latihan pemrograman yang dapat membantu belajar pemrograman
SQL.

Kata Kunci : Android, coding, Smartphone, client, server, SQL.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi telah banyak mengubah cara manusia hidup
dan bekerja, hal ini berdampak pada bisnis dan sosial masyarakat di mana dapat
membuka peluang besar untuk berkarier dalam dunia teknologi, menurut
survei yang di lakukan oleh Microsoft (2015 : 1) pada para pelajar di Asia
Pasifik bahwa “77 persen pelajar mengatakan bahwa coding penting untuk
masa depan karier mereka, dan 91 persen pelajar Indonesia ingin tahu lebih
banyak tentang coding”. Coding merupakan alat yang memungkinkan
seseorang untuk membuat teknologi dengan mengomunikasikan ide manusia
dengan mesin, manusia dapat memecahkan sebuah masalah dengan membuat
teknologi.

Ketertarikan pelajar yang mempelajari lebih dalam tentang coding
tidak didukung oleh sarana yang mereka dapat, menurut hasil survei yang di
lakukan Microsoft (2015 : 1) “ hanya 51 persen yang memiliki kesempatan
untuk belajar coding secara formal, baik sebagai subjek inti maupun kegiatan
ekstrakulikuler”. Selain tenaga pengajar sarana yang penting untuk
mempelajari coding adalah komputer di mana teori yang telah di dapat dari
buku, internet dan media lain dapat di praktekkan secara langsung.

Pendukung pembelajaran pemrograman saat ini sudah mulai di
kembangkan pada sistem mobile learning, hal ini dapat dilihat pada pasar

aplikasi android yaitu playstore jumlah aplikasi untuk belajar pemrograman



masih sedikit namun banyak diminati, Learn SQL adalah aplikasi belajar SQL
yang paling populer dengan mendapat jumlah rating 4,6 dan total pemasangan
lebih dari satu juta, aplikasi ini berisikan materi syntaxs mysql yang lengkap
dan mempunyai latihan dengan cara mengisi perintah yang kosong, namun
aplikasi ini lebih memfokuskan kepada syntaxs SQL dan latihannya tidak di

fokuskan ke praktek pemrograman.

Salah satu bahasa pemrograman tingkat tinggi yang berfokus pada
masalah adalah SQL, struktur penulisan kode yang dipakai adalah non-
procedural yang memungkinkan untuk menulis lebih sedikit kode. tetapi
aplikasi untuk menjalankan SQL seperti MySQL tidak dapat berjalan pada
smartphone karena program MySQL di khususkan untuk berjalan di server dan
spesifikasi smartphone tidak di rekomendasikan untuk menjalankan aplikasi

MySQL.

Berdasarkan permasalahan di atas solusi yang dapat di tawarkan
adalah melalui pembuatan aplikasi smartphone di mana aplikasi dapat
menjalankan coding SQL dengan memanfaatkan teknologi client-server,
dengan judul ‘“Perancangan Mobile Learning Belajar MySQL pada

Smartphone Berbasis Android”.



Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat diidentifikasi masalah
Ketertarikan pelajar terhadap coding tidak di imbangi dengan kesempatan
belajar pemrograman.

Metode Pengajaran yang lebih di fokuskan kepada pengertian syntaks dari
pada penyelesaian masalah dengan menggunakan syntaks tersebut.
Smartphone merupakan alat komputasi yang mudah di dapatkan oleh

masyarakat namun tidak mendukung untuk melakukan coding SQL.

Batasan Masalah

Pada penyelesaian tugas akhir ini terdapat beberapa batasan masalah

antara lain:

1.

Untuk dapat menjalankan coding SQL maka komputer berfungsi sebagai
server yang menyediakan hasil dari latihan dan smartphone sebagai
client untuk menampilkan informasi dengan terhubung jaringan internet.
Pembelajaran di fokuskan kepada latihan secara langsung dan materi
pada aplikasi smartphone akan berisi perkenalan cara menggunakan
aplikasi dan syntaks dasar MySQL.

Spesifikasi smartphone untuk dapat menjalankan aplikasi ini yaitu
mempunyai sistem operasi Android minimal versi 5.0 (Lolipop) dan
server menggunakan aplikasi Apache Web Server dan MySQL untuk
service-nya.

Jika jaringan offline maka aplikasi hanya dapat menampilkan materi saja.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan dari identifikasi dan batasan masalah, maka masalah
yang akan dikaji dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan, yaitu:
1.  Bagaimana membuat aplikasi yang dapat menjalankan coding MySQL
pada smartphone ?
2.  Bagaimana cara agar aplikasi ini dapat menerapkan proses pembelajaran

yang lebih terfokus kepada praktek ?

E. Tujuan Tugas Akhir
Adapun maksud dan tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk
1. Menghasilkan aplikasi smartphone sebagai sarana untuk belajar coding
SQL.
2. Menghasilkan aplikasi smartphone yang dapat mempraktekkan latihan

bahasa pemrograman SQL sebagai keunggulannya.

F. Manfaat Tugas Akhir

Manfaat pembuatan tugas akhir ini adalah

1. Membantu seseorang yang ingin belajar SQL tetapi mengalami kesulitan
untuk mendapatkan akses komputer.
2. Membantu seseorang yang ingin belajar cara menggunakan bahasa

pemrograman SQL untuk menyelesaikan latihan dan masalah.



