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ABSTRAK 

 

 

Maidani Fitria Putri : Pembuatan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Web 

Dengan Menggunakan Macromedia Dreamweaver 

Pada Kelas XI Semester I 

 

 

 Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemauan siswa sehingga mendorong 

terjadinya proses pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran fisika berbasis 

web dengan menggunakan macromedia dreamweaver diharapkan dapat 

membantu guru dan siswa dalam proses pembelajaran interaktif. Penelitian ini 

bertujuan untuk menghasilkan sumber belajar berupa media pembelajaran fisika 

berbasis web menggunakan macromedia dreamweaver pada kelas XI semester I. 

 Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development (R & D). 

Objek penelitiannya adalah media pembelajaran fisika berbasis web dengan 

menggunakan macromedia dreamweaver. Instrumen pengumpul data dalam 

penelitian ini adalah lembar validasi tenaga ahli dan lembar kepraktisan untuk 

guru dan siswa. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif. 

 Berdasarkan pembuatan yang telah dilakukan, dihasilkam website 

pembelajaran fisika dengan menggunakan macromedia dreamweaver untuk 

materi fisika kelas XI semester I. Dari hasil analisis, lembar validasi tenaga ahli 

didapatkan nilai validitas 66,17, dengan kriteria baik, sedangkan praktikalitas 

mendapatkan nilai 83,89 dengan kriteria baik sekali. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini merupakan 

salah satu faktor yang dapat mempengaruhi segala bidang kehidupan manusia 

seperti kesehatan, transportasi, dan komunikasi. Secara tidak langsung Ilmu 

Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) telah menjadi kebutuhan mutlak bahkan 

telah menjadi salah satu aspek untuk mengetahui kemajuan dari suatu negara. 

Perkembangan IPTEK ditunjang oleh ilmu-ilmu dasar di bidang Ilmu 

Pengetahuan Alam (IPA). 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan ilmu yang mempelajari 

tentang fenomena alam secara sistematis. IPA bukan hanya kumpulan 

pengetahuan yang berupa fakta-fakta, konsep-konsep, atau prinsip-prinsip 

saja, tetapi juga merupakan suatu proses penemuan. Pendidikan IPA 

diharapkan dapat menjadi wahana bagi peserta didik untuk mempelajari diri 

sendiri dan alam sekitar. 

Fisika merupakan salah satu cabang dari ilmu pengetahuan alam  yang 

memegang peran penting dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi. Banyak produk teknologi yang telah dihasilkan dari penerapan 

ilmu fisika seperti televisi, radio, dan komputer. Fisika bukan hanya 

memberikan sumbangan nyata terhadap perkembangan teknologi, tetapi 

dalam proses pembelajaran fisika siswa dididik untuk bertindak atas dasar 

pemikiran analitis, logis, rasional, cermat dan sistematis, serta menarik, 
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karena fenomena yang muncul sering ditemui siswa dalam kehidupan sehari-

hari. 

Peranan fisika yang begitu besar menuntut adanya perubahan ke arah 

yang lebih baik pada proses pembelajaran fisika, sehingga dapat 

meningkatkan mutu pendidikan. Bebagai usaha telah dilakukan oleh 

pemerintah untuk mengatasi permasalahan dalam bidang pendidikan, 

diantaranya adalah perbaikan kurikulum 1994 dirubah menjadi Kurikulum 

Berbasis Kompetansi (KBK) yang kemudian disempurnakan lagi menjadi 

Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP), memperbaiki sarana dan 

prasarana sekolah, memberi kesempatan kepada guru untuk melanjutkan 

studi, serta memberikan sertifikasi. Walaupun sudah banyak usaha yang 

dilakukan oleh pemerintah, namun kenyataan di lapangan menunjukkan 

bahwa hasil belajar fisika siswa belum menunjukkan hasil yang memuaskan. 

Dari hasil observasi dan tanya jawab yang penulis lakukan dengan 

beberapa orang guru dan siswa, diperoleh informasi bahwa rendahnya hasil 

belajar fisika disebabkan oleh banyak faktor, diantaranya adalah materi 

pelajaran yang terlalu padat sedangkan waktu pembelajaran yang singkat, 

penggunaan metode pembelajaran yang kurang tepat, siswa hanya belajar di 

sekolah, dan kurangnya sumber belajar berupa media pembelajaran. Padahal 

menurut Peraturan Menteri Pendidikan Nasional nomor 41 tahun 2007 

(BSNP: 2006) tentang Standar Proses, yang antara lain mengatur tentang 

perencanaan proses pembelajaran yang mensyaratkan bagi pendidik pada 

satuan pendidikan untuk mengembangkan Rencana Pelaksanaan 
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Pembelajaran (RPP). Salah satu elemen dalam RPP adalah sumber belajar. 

Artinya, guru diharapkan untuk mengembangkan media pembelajaran sebagai 

salah satu sumber belajar. Media adalah segala sesuatu yang digunakan untuk 

menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang 

pikiran, perasaan, perhatian dan minat serta perhatian siswa sedemikian rupa 

sehingga proses belajar terjadi (Arif, 2006:7). Media yang digunakan dalam 

proses pembelajaran disebut dengan media pembelajaran.  

Media pembelajaran mencakup semua sumber yang diperlukan untuk 

melakukan komunikasi dengan peserta didik. Media pembelajaran bisa 

berupa perangkat lunak (software) yang berisi pesan atau informasi mengenai 

materi yang akan dipelajari, sedangkan perangkat keras (hardware) 

merupakan sarana untuk dapat menampilkan pesan yang terkandung dalam 

media tersebut. Salah satu software yang dapat digunakan untuk membuat 

media pembelajaran adalah macromedia dreamweaver. Macromedia 

dreamweaver merupakan suatu program website editor yang berfungsi untuk 

membuat dan mendesain web. Salah satu keunggulan dari macromedia 

dreamweaver yaitu kemudahan dalam membuat dan mendesain web tanpa 

menggunakan bahasa pemrograman.  

Media pembelajaran berbasis web dengan menggunakan macromedia 

dreamweaver ini memberikan keuntungan dalam proses pembelajaran baik 

bagi guru maupun bagi siswa, diantaranya adalah dapat mengatasi 

kekurangan waktu dalam proses pembelajaran dan siswa dapat belajar di 

rumah secara mandiri. Media pembelajaran ini dibuat berdasarkan kurikulum 
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yang berlaku. Media pembelajaran berbasis web ini di desain sedemikian rupa 

sehingga memungkinkan peserta didik untuk mengakses menu yang tersedia. 

Dalam media pembelajaran berbasis web ini terdapat animasi dan kuis 

sehingga memungkinkan siswa untuk belajar dan melakukan evaluasi secara 

mandiri. Hal ini sesuai dengan manfaat dari penggunaan media itu sendiri, 

yaitu mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan waktu (Azhar, 2010:26). 

Dari uraian diatas, penulis tertarik untuk membuat media 

pembelajaran berbasis web dengan menggunakan macromedia dreamweaver. 

Sebagai judul dari penelitian yaitu ” Pembuatan Media Pembelajaran 

Fisika Berbasis Web dengan Menggunakan Macromedia Dreamweaver 

pada Kelas XI Semester I” 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan di atas, perumusan 

masalah dalam penelitian ini antara lain ”Apakah media pembelajaran fisika 

berbasis web dengan menggunakan macromedia dreamweaver yang dibuat 

sudah memiliki kriteria validitas dan praktikalitas yang baik?” 

 

C. Batasan Masalah 

Pada penelitian ini, masalah dibatasi pada hal-hal sebagai berikut:  

1. Prosedur penelitian ini meliputi mengenal potensi dan masalah, 

mengumpulkan informasi untuk perencanaan produk, desain produk, 

validasi desain, dan revisi desain. 
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2. Materi pelajaran yang akan dibuat pada media ini diambil dari 

kompetensi dasar 1.7 menunjukkan hubungan antara konsep impuls dan 

momentum untuk menyelesaikan masalah tumbukan kelas XI semester 1 

 

D. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Membuat media pembelajaran berbasis web dengan menggunakan 

macromedia dreamweaver pada materi momentum, impuls dan 

tumbukan pada kelas XI semester I 

2. Mengetahui hasil validitas dan praktikalitas media pembelajaran berbasis 

web dengan menggunakan macromedia dreamweaver 

 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi: 

1. Siswa, sebagai media belajar yang dapat digunakan untuk meningkatkan 

motivasi, keaktifan, kemandirian, dan penguasaan materi fisika 

2. Guru bidang studi fisika, untuk menambah koleksi media belajar sebagai 

upaya meningkatkan kualitas pembelajaran fisika. 

3. Peneliti lain, sebagai sumber ide dan referensi dalam membuat media 

belajar interaktif yang lebih baik lagi. 

4. Peneliti, sebagai modal dasar untuk mengembangkan diri dalam bidang 

penelitian, menambah pengetahuan dan pengalaman sebagai calon 
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pendidik, serta memenuhi syarat untuk menyelesaikan sarjana 

kependidikan fisika di jurusan fisika FMIPA UNP. 
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