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ABSTRAK

Intan Marlina . Perbandingan  Penggunaan  Multimedia
Interaktif Macromedia Flash  dengan
Multimedia Interaktif Power Point

Terhadap Hasil Belajar Menerapkan Teknik
Pengambilan Gambar Produksi Siswa Kelas
X Multimedia di SMK Negeri 1 Ranah
Pesisir.

Masalah pada penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar peserta didik
pada mata pelajaran Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar Produksi
(MTPGP) di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui seberapa besar perbedaan hasil belajar menggunakan multimedia
Interaktif Macromedia Flash 8 dengan multimedia interaktif Power Point pada
mata pelajaran Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar Produksi (MTPGP) di
SMK Negeri 1 Ranah Pesisir Tahun Ajaran 2015/2016. Jenis penelitian ini adalah
penelitian kuantitatif dengan menggunakan pendekatan quasy eksperimen,
Pengambilan sampel dengan teknik probability sampling dengan simple random
sampling, sebagai kelas kontrol adalah X MM2 menggunakan multimedia
Interaktif Power Point dan kelas eksperimen adalah X MM1 menggunakan
multimedia interaktif Macromedia Flash 8. Teknik pengumpulan data dari nilai
akhir hasil belajar, kemudian dianalisis untuk uji homogenitas, uji normalitas dan
uji hipotesis. Dari hasil penelitian kelas eksperimen mendapatkan nilai rata-rata
75,357, sedangkan kelas kontrol mendapatkan nilai rata-rata 67,156. Hasil
perhitungan hipotesis pada taraf signifikan 0=0,05 didapatkan thiung™> tranel Yaitu
(2,547 > 1,676), karena thiwung besar dari tipe, maka hipotesis nihil (Ho) ditolak dan
hipotesis alternatif (H,) diterima. Dapat disimpulkan bahwa multimedia Interaktif
Macromedia Flash 8 lebih baik dibandingkan dengan multimedia interaktif Power
Point.

Kata Kunci : hasil belajar, multimedia Interaktif Macromedia Flash 8,
multimedia interaktif Power Point.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan modal yang paling utama dalam pembentukan
sikap mental, intelektual dan keterampilan seseorang. Pendidikan adalah
usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk  memiliki kekuatan spritual, keagamaan, pengembangan diri,
kepribadian kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara. Pendidikan akan tercapai secara
optimal jika semua komponen dalam pendidikan saling mendukung, sehingga
tujuan pendidikan tergantung kepada bagaimana proses belajar yang dialami
oleh peserta didik sebagai sumber subjek didik. Menciptakan peserta didik
yang berkualitas merupakan keberhasilan dari suatu kegiatan belajar
mengajar, yang mana keberhasilan seluruh komponen sekolah dalam
memberikan tahapan atau proses pengambilan pengalaman yang dapat dilihat

dari hasil belajar peserta didik setelah mengikuti proses belajar mengajar.
Lembaga pendidikan mempunyai peran yang sangat strategis dalam
meningkatkan kualitas sumber daya manusia dan upaya mewujudkan cita-cita
bangsa Indonesia dalam mewujudkan kesejahteraan umum dan mencerdaskan
kehidupan bangsa. Dalam Undang-Undang Republik Indonesia No. 20 tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional menjelaskan bahwa pendidikan

dilakukan agar mendapatkan tujuan yang diharapkan bersama yaitu :



“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka mencerdaskan  kehidupan bangsa, bertujuan  untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak
mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga
negara yang demokratis serta bertanggung jawab”

Pada umumnya hasil belajar dipakai sebagai indikator keberhasilan
pembelajaran. Hasil belajar dapat diukur dengan menggunakan tes dan non tes
selama atau sesudah proses belajar itu berlangsung. Hasil belajar merupakan
salah satu indikator kualitas pendidikan yang ditentukan melalui proses
belajar. Dalam kegiatan proses belajar mengajar, hasil belajar yang dicapai
oleh peserta didik perlu diketahui oleh guru, agar guru dapat merencanakan
atau mendesain pengajaran secara tepat dan penuh arti.

Hasil belajar yang ingin dicapai harus tercermin dalam tujuan
pembelajaran (tujuan instruksional), sebab tujuan itulah yang akan dicapai
setelah proses pembelajaran. Juga dapat diartikan bahwa hasil belajar
merupakan hasil kegiatan dari proses belajar dalam bentuk pengetahuan
sebagai akibat dari perlakuan atau pembelajaran yang dilakukan peserta didik.
Dengan kata lain, hasil belajar merupakan apa yang diperoleh peserta didik
selama mengikuti proses belajar.

Mata pelajaran Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar Produksi
(MTPGP) pada dasarnya merupakan mata pelajaran tentang prosedur
pengoperasian kamera video (gambar dan suara), editing, sampai dengan
mengemasinya dalam format VCD atau DVD, serta penggunaan software.

Namun peserta didik tidak hanya dituntut terampil dalam menggunakan



kamera dan komputer, tetapi juga dituntut memiliki sikap yang baik dan bijak
terhadap pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi.

Berdasarkan hasil observasi yang dilaksanakan di SMK Negeri 1
Ranah Pesisir, sekolah ini menggunakan kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan (KTSP) dalam proses pembelajaranya, peserta didik berperan
aktif dalam proses belajar. Salah satu mata pelajaran yang menggunakan
kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) yaitu Menerapkan Teknik
Pengambilan Gambar Produksi. Dikurikulum ini guru harus memiliki
kerangka pembelajaran secara konseptual agar siswa dapat belajar efektif dan
efisien, mencapai pada tujuan yang diharapkan.

Dalam melakukan penilaian siswa, seorang guru berpedoman pada
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). KKM adalah kriteria minimum untuk
menyatakan peserta didik mencapai ketuntasan. Menurut Dirjendikdasmen
No. 1321/c4/MN/2004 tentang Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) dan
berpedoman kepada Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP) tahun 2006
bahwa setiap sekolah boleh menentukan standar ketuntasan sekolah masing-
masing. Penetapan Kriteria Ketuntasan Minimal belajar merupakan tahapan
awal pelaksanaan penilaian proses pembelajaran dan penilaian hasil belajar.
Dalam hal ini KKM untuk mata pelajaran Menerapkan Teknik Pengambilan
Gambar Produksi (MTPGP) adalah 75 yang ditetapkan oleh sekolah dengan
mengacu pada panduan penetapan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM).
Adapun unsur pembentuk KKM diantaranya kompleksitas pengajaran, daya

dukung, dan intake. Kompleksitas pengajaran mengacu pada tingkat kesulitan



Kompetensi Dasar. Daya dukung meliputi SDM, sarana dan prasarana,
sedangkan intake merupakan kemampuan penalaran dan daya pikir siswa.
Hal-hal yang harus diperhatikan dalam penentuan kriteria ketuntasan
minimal adalah :
1. Tingkat kompleksitas
Tingkat Kompleksitas adalah kesulitan atau kerumitan setiap indikator,
kompetensi dasar, dan standar kompetensi yang harus dicapai oleh peserta
didik.
2. Daya dukung
a. Sarana dan prasarana pendidikan yang sesuai dengan tuntutan
kompetensi yang harus dicapai peserta didik seperti perpustakaan,
laboratorium, dan alat atau bahan untuk proses pembelajaran.
b. Ketersediaan tenaga, manajemen sekolah, dan kepedulian sekolah.
3. Intake
Intake adalah tingkat kemampuan rata-rata peserta didik di sekolah yang
bersangkutan. Hasil belajar sangat dipengaruhi oleh kesiapan dan
kemampuan peserta didik.

Namun kenyataannya, berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di
SMK Negeri 1 Ranah Pesisir pada mata pelajaran Menerapkan Teknik
Pengambilan Gambar Produksi (MTPGP) ditemukan hasil belajar siswa pada
nilai akhir semester Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar Produksi
(MTPGP) tahun ajaran 2015/2016 masih ada yang belum mencapai KKM. Hal

ini dapat dilihat dari tabel 1 berikut:



Tabel 1. Hasil Ujian semester Ganjil Siswa Kelas X Multimedia
SMK Negeri 1 Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar

Produksi (MTPGP) Ranah Pesisir Tahun Ajaran
2015/2016
Nilai Ujian Semester Rata-
N Jumlah KKM > 75 KKM < 75
O Kelas siswa Jumlah Jumlah rata
. % . % kelas
siswa siswa
1 | XMM1 28 9 17,31 19 36,54 | 70.46
2 | XMM?2 24 5 9,62 19 36,54 | 67.09
Jumlah 52 14 26,92 38 73,08 | 68,77

Sumber: Guru Mata Pelajaran Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar
Produksi (MTPGP) SMK Negeri 1 Ranah Pesisir

Berdasarkan data Tabel 1 dilihat bahwa kelas X MM1 dengan 28 orang
memperoleh nilai tuntas 9 orang atau 17,31 % dari 52 siswa dan tidak tuntas
19 orang atau 36,54 % dari 52 siswa dengan rata-rata kelas 70,46 untuk kelas
X MM2 dengan 24 orang memperoleh nilai tuntas 5 orang atau 9,62 % dari
52 siswa dan nilai tidak tuntas 19 orang atau 36,54 % dari 52 siswa dengan
rata-rata kelas 67,09. Dari 2 kelas tersebut, nilai rata-rata setiap kelas belum
mencapai KKM. Berdasarkan standar kompetensi yang telah ditetapkan oleh
sekolah untuk kelas mata pelajaran Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar
Produksi (MTPGP) di SMKN 1 Ranah Pesisir memperlihatkan kegiatan
proses belajar mengajar belum maksimal, sehingga KKM vyang telah
ditetapkan sekolah yaitu 75 belum tercapai, yang meliputi kompleksitas
pengajaran dalam mengaplikasikan model pembelajaran, media evaluasi, dan
pengelolaan kelas. Azhar (2010:15) menyatakan bahwa “Dalam suatu proses
belajar mengajar, dua unsur yang amat penting adalah metode mengajar dan

media pengajaran”. Dengan pengajaran menggunakan media interaktif ini

diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa sehingga siswa menjadi



lebih mengetahui dan memahami materi yang diajarkan melalui media
pembelajaran yang digunakan.

Rendahnya hasil belajar diduga dipengaruhi beberapa faktor, antara lain
model pembelajaran yang diterapkan guru kurang menarik bagi siswa,
sehingga siswa mudah jenuh dan bosan dalam mengikuti proses belajar
mengajar (PBM). Diharapkan penerapan multimedia interaktif Macromedia
Flash dapat menjadi indikasi untuk mengetahui pencapaian dan peningkatan
hasil belajar siswa.

Salah satu upaya untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas X
Jurusan Multimedia (MM) SMK Negeri 1 Ranah Pesisir adalah dengan cara
memberikan multimedia interaktif dalam pembelajaran. Kedudukan media
interaktif merupakan salah satu komponen penunjang dalam keberhasilan
kegiatan pembelajaran. Setiap guru perlu memahami secara baik peran dan
fungsi pembelajaran multimedia interaktif dalam pelaksanaan proses belajar
mengajar. Proses pembelajaran harus dilaksanakan secara interaktif,
inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi siswa untuk berpartisipasi
aktif, serta memberikan pembelajaran media interaktif yang sesuai dengan
kebutuhan siswa sehingga tercipta interaksi edukatif. Interaksi edukatif ini
akan tercipta apabila siswa aktif dalam proses belajar mengajar. Bentuk
keaktifan tersebut adalah seperti adanya kegiatan tanya - jawab.

Melihat kesenjangan yang terjadi antara keadaan ideal dengan
realitanya, maka diperlukan suatu upaya untuk menuju keadaan ideal.

Dibutuhkan suatu alternatif pembelajaran untuk menunjang keberhasilan



belajar siswa dengan menciptakan keadaan kelas yang kondusif, sehingga
dapat meningkatkan aktifitas siswa dalam belajar, memotivasi belajar peserta
didik, dan membangkitkan minat serta menggali potensi yang dimiliki peserta
didik secara merata. Salah satunya adalah dengan cara mengembangkan
pembelajaran menggunakan multimedia interaktif Macromedia Flash 8
dengan multimedia interaktif Power Point merupakan media pembelajaran
yang dapat dipilih agar pembelajaran menjadi efektif, efisien, dan
menyenangkan.

Salah satu faktor yang mempengaruhi hasil belajar adalah media
belajar. Media belajar mempunyai dua fungsi utama dalam pembelajaran
yaitu sebagai alat bantu dan sebagai sumber belajar, Syaiful (1996:137).

Multimedia interaktif merupakan salah satu media pembelajaran, seperti
pendapat Azhar Arsyad (2004:81), salah satu ciri media pembelajaran adalah
bahwa media mengandung dan membawa pesan atau informasi kepada
penerima yaitu siswa. Sebagian media dapat mengolah pesan dan respon
siswa sehingga media itu sering disebut media interaktif. Cara penggunaan
yang dapat melibatkan hampir seluruh alat indra siswa, tidak heran jika
pembelajaran Multimedia Interaktif akan menjadi inovasi pembelajaran
mandiri dan mutakhir yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Sehingga dengan pemanfaatan multimedia interaktif ini, siswa dapat
belajar secara mandiri. Macromedia Flash adalah program untuk membuat

animasi dan aplikasi web profesional dan Power Point adalah sebuah



program komputer untuk persentasi yang dikembangkan oleh Microsoft yang
bersifat interaktif.

Macromedia Flash 8 adalah sebuah perangkat lunak komputer yang
merupakan produk unggulan Macromedia yang digunakan untuk membuat
gambar vektor maupun animasi. Berkas yang dihasilkan dari perangkat lunak
ini mempunyai file extension.swf dan dapat diputar di komputer yang telah
dipasangi Macromedia Flash Player. Macromedia Flash 8 menggunakan
bahasa premrograman bernama ActionScript yang muncul pertama kalinya
pada Flash 5. Dengan menggunakan Macromedia Flash 8 akan membantu
guru dalam menerangkan pembelajaran. Sedangkan Power Point adalah
program persentasi tanpa membutuhkan tambahan sofware, tersedia berbagai
macam desain dan animasi, berbagai macam template menarik dan elegan
yang bersifat interaktif. Media ini akan memberi manfaat bagi guru dengan
menghemat tenaga dan waktu dalam menerangkan pembelajaran, sedangkan
bagi siwa membantu mereka mengerti lebih mudah materi yang sedang
dipelajari, karena materi pelajaran disajikan lebih menarik.

Menurut Andriyanto (2012) bahwa Software Macromedia Flash 8.0
sangat berguna dalam mendukung kesuksesan sebuah presentasi dan proses
belajar mengajar (PBM). Dalam Macromedia Flash 8.0, kita dapat
memasukan elemen-elemen seperti gambar atau movie, animasi, presentasi,
game. dapat digunakan sebagai tool untuk mendesain web, dan berbagai
aplikasi multimedia lainnya. Media pembelajaran yang digunakan dibuat oleh

Riduansyah.



Banyak faktor yang mempengaruhi hasil belajar Menerapkan Teknik
Pengambilan Gambar Produksi (MTPGP) diantaranya media pembelajaran
yang digunakan oleh guru. Semakin baik media pembelajaran yang
digunakan tentu akan membuat semangat belajar semakin tinggi, dengan
demikian akan diperoleh hasil belajar yang memuaskan. Berdasarkan masalah
di atas penulis tertarik untuk mengadakan penelitian, yang diberi judul
“Perbandingan Penggunaan Multimedia Interaktif Macromedia Flash
dengan Multimedia Interaktif Power Point  Terhadap Hasil Belajar
Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar Produksi Siswa Kelas X

Multimedia di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir ”.

B. Identifikasi Masalah
Bertitik tolak pada latar belakang masalah diatas dengan itu dapat

diidentifikasi masalah yang ada di sekolah SMK Negeri 1 Ranah Pesisir

sebagai berikut :

1. Nilai siswa mata pelajaran Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar
Produksi (MTPGP) masih ada yang dibawah KKM

2. Model Pembelajaran yang diberikan oleh guru Menerapkan Teknik
Pengambilan Gambar Produksi (MTPGP) belum bisa menarik perhatian
siswa

3. Siswa kurang aktif dalam mengikuti proses pembelajaran

4. Penilaian hasil belajar siswa hanya melalui kegiatan akademik saja berupa

ujian diakhir pembelajaran seperti ulangan harian dan ujian semester,
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seharusnya setiap aktifitas keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran
berhak untuk mendapat penilaian secara langsung.
C. Batasan Masalah
Berdasarkan dari masalah yang telah teridentifikasi dan diduga sebagai
penyebab yang mempengaruhi hasil belajar siswa di sekolah SMK Negeri 1
Ranah Pesisir, maka penelitian ini dibatasi oleh ruang lingkup perbandingan
penggunaan multimedia interaktif Macromedia Flash dengan multimedia
interaktif Power Point terhadap hasil belajar Menerapkan Teknik
Pengambilan Gambar Produksi siswa kelas X Multimedia di SMKN 1 Ranah
Pesisir.
D. Rumusan Masalah
Apakah terdapat perbedaan hasil belajar Menerapkan Teknik
Pengambilan Gambar Produksi (MTPGP) siswa kelas X yang di berikan
perlakuan menggunakan multimedia interaktif Macromedia Flash 8 dan

multimedia interaktif Power Point?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengungkapkan perbedaan
hasil belajar Menerapkan Teknik Pengambilan Gambar Produksi
(MTPGP) siswa kelas X yang di berikan perlakuan menggunakan
multimedia interaktif Macromedia Flash 8 dan multimedia interaktif

Power Point.

F. Manfaat

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi :
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1. Sekolah
a. Dengan adanya penelitian ini diharapkan SMK Negeri 1 Ranah Pesisir
dapat lebih meningkatkan kegiatan pembelajaran melalui multimedia
interaktif Macromedia Flash 8 dan multimedia interaktif Power Point
agar prestasi belajar siswa lebih baik dan perlu dicoba untuk diterapkan
pada pelajaran lain.
2. Guru
a. Sebagai bahan masukan guru dalam meningkatkan mutu pendidikan di
kelasnya.
b. Menambah wawasan guru untuk menerapkan multimedia interaktif
Macromedia Flash 8 dan multimedia interaktif Power Point.
. Siswa
a. Menggembangkan kemamapuan berfikir, belajar berdiskusi, serta kerja
sama dalam kegiatan belajar.
b. Menciptakan pembelajaran yang menyenangkan dan interaktif melalui
multimedia interaktif Macromedia Flash 8 dan multimedia interaktif
Power Point.

c. Meningkatkan hasil belajar siswa di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir.



