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ABSTRAK

Hasan Tarmizi / :Rancang Bangun  Sistem Informasi
1202209.2012 Perpustakaan SMK N 2 Lubuk Basung
Berbasis Web

Sistem Informasi berperan sebagai alat untuk manajemen palayanan dalam
organisasi agar lebih akurat, efektif dan efisien. Sistem informasi perpustakaan
menjadi suatu hal yang sangat penting dalam dunia pendidikan karena
perpustakaan adalah jendela dunia. Perpustakaan merupakan tempat menyimpan
sumber informasi seperti buku dan sumber informasi lainnya selain buku. Seiring
dengan perkembangan jaman sumber informasi yang tersedia semakin beragam.
Hal ini menjadi alasan perlunya sebuah sistem informasi perpustakaan di SMK N
2 Lubuk Basung. Salah satu tujuan dirancang dan diimplementasikan sistem
informasi perpustakaan di SMK Negeri 2 Lubuk Basung ini adalah untuk
meningkatkan efisiensi kerja perpustakaan yang semula menggunakan sistem
manual menjadi sistem informasi berbasis web untuk membantu pengolahan
database dan mempermudah anggota dalam mencari informasi serta melakukan
transaksi peminjaman dan pengembalian. Dalam membuat sistem informasi
perpustakaan ini menggunakan PHP sebagai program aplikasi dan MySQL
sebagai server basis data yang sudah terangkum dalam satu aplikasi XAMPP dan
dilengkapi dengan alat bantu Radio Frequency Identification untuk mempercepat
proses transaksi peminjaman dan pengembalian. Perancangan sistem informasi
perpustakaan ini dimulai dengan analisis system saat ini, analisis kebutuhan
pengguna, rancangan, implementasi dan pengujian. Permodelan sistem informasi
ini menggunakan sistem Unified Modeling Languange yang terdiri dari use case
diagram, activity diagram, context diagram, class diagram, sequence diagram dan
entity relationship diagram. Serta menggunakan Radio Frequency Identification
untuk transaksi peminjaman dan pengembalian. Dengan adanya sistem informasi
perpustakaan berbasis web ini diharapakan semakin banyak anggota yang
berkunjung ke perpustakaan SMK Negeri 2 Lubuk Basung.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Perpustakaan, RFID, PHP, XAMPP, Codelgniter,
dan MySQL.
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu sarana untuk
meningkatkan dan mendukung keberhasilan kegiatan belajar mengajar di
sekolah. Berhasil atau tidaknya suatu sekolah dalam meningkatkan prestasi
anak didiknya salah satunya sangat dipengaruhi oleh perpustakaan.
Perpustakaan merupakan suatu unit kerja yang berupa tempat untuk
menyimpan koleksi bahan pustaka atau buku, yang diolah dan diatur
secara sistematis, yang kemudian di manfaatkan oleh guru dan siswa untuk
mencari referensi dan bahan pelajaran.

Adanya perpustakaan sekolah adalah hal yang harus tersedia untuk
keberadaan sekolah. Hal ini sesuai dengan Peraturan Menteri Penddikan
Nasional Republik Indonesia Nomor 24 Tahun 2007 tentang Standar Sarana
dan Prasaran Halaman 20 bahwa Perpustakaan salah satu dari sarana yang
dipersyaratkan untuk keberadaan sekolah/ madrasah.

Keberadaan sebuah perpustakaan sangat membantu untuk
menambah atau meningkatkan pengetahuan dan wawasan bagi para murid
disekolah. Hal ini sesuai dengan pernyataan [nternational Federation
Librarian Association (IFLA) dalam School Library Guidelines menyebutkan
bahwa misi perpustakaan sekolah adalah menyediakan informasi dan gagasan
yang menjadi dasar untuk membentuk masyarakat yang berbasis informasi

dan ilmu pengetahuan dan merupakan sarana bagi peserta didik agar terampil



sepanjang hayat dan mampu mengembangkan daya pikir agar mereka dapat
hidup sebagai warga negara yang bertanggung jawab (Sugijanto, 2009:3).

Dengan meningkatnya fungsi perpustakaan secara maksimal maka
diharapkan juga akan memberikan pendidikan yang maksimal bagi para
murid. Secara umum, pengelolaan perpustakaan di sekolah meliputi proses
pendataan buku, pendataan anggota, peminjaman buku dan pengembalian
buku. Hal ini sejalan dengan aktivitas perpustakaan yang terjadi di Sekolah
Menengah Kejuruan Negeri 2 Lubuk Basung (SMK N 2 Lubuk Basung).

Saat ini sistem pengelolaan perpustakaan di SMK N 2 Lubuk
Basung masih bersifat manual dan belum terkomputerisasi. Banyaknya
koleksi buku, anggota serta transaksi peminjaman buku yang terjadi setiap
hari membuat petugas perpustakaan kewalahan. Transaksi peminjaman dan
pengembalian buku setiap harinya bisa mencapai puluhan transaksi. Dan
proses transaksinya hanya dilayani oleh satu orang petugas perpustakaan
sehingga memerlukan waktu yang lama dalam proses pencatatan, ditambah
dengan pengunjung yang terlambat mengembalikan buku. Sementara disisi
lain waktu istirahat yang diberikan kepada siswa tiap istirahat hanya sekitar
dua puluh menit.

Disisi pengelolaan administrasi, kertas masih dijadikan sebagai
pilihan utama untuk media penyimpanan data dan belum ada perangkat lunak
yang khusus digunakan untuk mengelola data perpustakaan. Untuk pencarian
buku, pengunjung harus mengitari setiap lorong-lorong tempat rak buku

berjejer terlebih dahulu untuk mencari buku yang diinginkan dan sering kali



buku yang akan dipinjam oleh siswa tidak dapat diperoleh walaupun buku
tersebut ada di perpustakaan. sehingga pengelolaan dan pelayanan terhadap
pengunjung perpustakaan masih kurang efektif dan efisien.

Selain itu untuk mencari data peminjaman yang terjadi satu minggu
lalu staff harus membuka draft buku peminjaman terlebih dahulu, lalu
mencari nama peminjam, dan menyesuaikan buku dengan yang tertulis, dan
kemudian menghitung denda jika terlambat. Hal ini tentu menyulitkan staf
perpustakaan dan anggota. Waktu yang dimiliki siswa untuk berkunjung ke
perpustakaan hanyalah waktu istirahat jam sekolah, sehingga butuh proses
yang cepat pula apabila ingin memberikan pelayan yang baik kepada
pengguna.

Sebagai  pusat dokumentasi dan tempat mencari referensi
pelajaran, perpustakaan SMK N 2 Lubuk Basung dituntut untuk dapat
memenuhi kebutuhan sehingga pengunjung bisa mendapatkan referensi
informasi yang lebih mudah, cepat, tepat dan berdaya guna. Baik berupa
buku dan non-buku serta berupa bahan cetak dan non-cetak (ebook). Hal ini
sesuai dengan Undang-undang nomor 43 tahun 2007 disebutkan bahwa
perpustakaan adalah institusi pengelola koleksi karya tulis, karya cetak,
dan/atau karya rekam secara profesional dengan sistem yang baku guna
memenuhi kebutuhan pendidikan, penelitian, pelestarian, informasi, dan
rekreasi para pemustaka. Salah satu langkah yang diterapkan untuk

meningkatkan fungsi dan keprofesionalan dari perpustakaan itu sendiri adalah



dengan mengintegrasikan teknologi informasi dalam pengelolaan
perpustakaan.

Pengintegrasian  teknologi  informasi  dalam  pengelolaan
perpustakaan akan memudahkan pustakawan untuk melayani pengunjung
secara prima serta memudahkan pustakawan untuk membuat laporan. Disisi
pengunjung, pengintegrasian teknologi ini akan memudahkan pengunjung
untuk mencari dan meminjam buku yang diinginkan. Wujud pengintegrasian
teknologi informasi dalam pengelolaan perpustakaan berupa sistem informasi
perpustakaan yang berbasis web dengan menggunakan codeigniter ditambah
dengan Radio Frequency Identification untuk mempercepat proses transasksi
peminjaman buku.

Tujuan dari membangun sistem informasi perpustakaan yang
berbasis web pada SMK N 2 Lubuk Basung yang nantinya diharapkan
mampu untuk meninggkatkan pelayanan bagi para murid disekolah tersebut,
serta mampu meningkatkan kinerja bagi sistem perpustakaan itu sendiri. Baik
dalam hal pendataan buku, proses peminjaman dan pengembalian buku,
pembuataan laporan, serta bisa mendukung penerapan kurikulum 2013.

Sehubungan dengan hal tersebut, maka penulis tertarik untuk
membuat tugas akhir dengan judul: “RANCANG BANGUN SISTEM
INFORMASI PERPUSTAKAAN SMKN 2 LUBUK BASUNG
BERBASIS WEB”

Yang membedakan tugas akhir ini dengan tugas akhir terdahulu

yaitu sistem informasi perpustakaan yang akan dibuat ini menggunakan



framework codeigniter yang mempunyai beberapa keunggulan dalam
pembuatan aplikasi web. Kemudian penulis juga akan menambahkan
beberapa feature diantaranya feature reminder pengembalian buku guna
untuk mengingatkan pengunjung terhadap deadline pengembalian buku.
Feature peminjaman buku via online agar siswa bisa meminjam buku tanpa
harus mengunjungi perpustakaan serta untuk menghindari antrian pengunjung
yang panjang. Feature search guna untuk memudahkan pengunjung mencari
buku yang dikehendakinya sebelum ke perpustakaan. Feature e-book guna
untuk menampung modul dan buku ajar kurikulum 2013 yang semuanya
berbentuk file. buku ajar ini nantinya bisa di download langsung pada
website. Serta menggunakan Radio Frequency Identification untuk proses

transaksi peminjaman dan pengembalian buku.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas dapat dikemukakan beberapa
permasalahan yang dapat diidentifikasikan sebagai berikut :
1. Dibutuhkannya sebuah Sistem Informasi Perpustakaan untuk memudahkan
petugas melakukan pendataan anggota baru dan data anggota lama.
2. Dibutuhkannya sebuah Sistem Informasi Perpustakaan untuk memudahkan
petugas dalam melakukan transaksi peminjaman dan pengembalian buku
3. Dibutuhkannya sebuah Sistem Informasi Perpustakaan untuk memudahkan

petugas dan pengunjung dalam mencari buku dan ebook.



4. Dibutuhkannya sebuah Sistem Informasi Perpustakaan untuk memudahkan

petugas membuat laporan dan rekapitulasi data.

C. Batasan Masalah

Dari identifikasi masalah diatas maka penulis akan membatasi ruang

lingkup pembahasan agar penulisan tidak mengambang, adapun ruang

lingkup pembahasan meliputi :

1.

Perancangan dan pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan dilakukan
pada perpustakaan SMK Negeri 2 Lubuk Basung.
Perancangan dan pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan SMK Negeri

2 Lubuk Basung menggunakan bahasa pemrogaman PHP.

. Perancangan dan pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan SMK Negeri

2 Lubuk Basung menggunakan Database MySQL.
Perancangan dan pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan SMK Negeri

2 Lubuk Basung menggunakan firamework codeigniter.

. Perancangan dan pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan SMK Negeri

2 Lubuk Basung menggunakan Radio Frequncy Identification (RFID).

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, dapat dirumuskan

permasalahan yang akan diselesaikan yaitu : “Bagaimana merancang sebuah

Sistem Informasi Perpustakaan SMK N 2 Lubuk Basung Berbasis Web .



E. Tujuan Tugas Akhir

Adapun Tujuan dari tugas akhir ini adalah :

1. Menghasilkan Sistem Informasi Perpustakaan SMK N 2 Lubuk Basung
Berbasis Web untuk mempermudah petugas dan pengunjung dalam
melakukan transaksi peminjaman dan pengembalian buku.

2. Menghasilkan Sistem Informasi Perpustakaan SMK N 2 Lubuk Basung
Berbasis Web untuk mempermudah petugas dan pengunjung mencari
buku dan ebook.

3. Menyajikan sistem informasi perpustakaan sehingga informasi tersebut
dapat dinikmati oleh berbagai kalangan, baik dari kalangan siswa,

pegawai sekolah ataupun guru.

F. Manfaat Tugas Akhir
Dengan perancangan Sistem Informasi Perpustakaan SMK N 2 Lubuk
Basung berbasis Web ini, diharapkan dapat :
1. Memudahkan petugas untuk melakukan pendataan anggota baru dan
anggota lama.
2. Memudahkan petugas dalam melakukan transaksi peminjaman dan
pengembalian buku
3. Memudahkan petugas dan pengunjung dalam pencarian buku dan ebook.
4. Memudahkan petugas membuat laporan dan rekapitulasi data dengan

cepat.
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