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ABSTRAK 

 

Gustina Liza : Pengaruh Penggunaan Media Interaktif Macromedia 

Flash Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran Memahami Prinsip Pembuatan                      

Master Di SMK Negeri 1 Sumatera Barat 

 

 

Masalah pada penelitian ini adalah kurangnya ketercapaian target Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM) hasil belajar siswa pada mata pelajaran Memahami 

Prinsip Pembuatan Master Di SMK Negeri 1 Sumatera Barat. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui pengaruh hasil belajar dengan  menerapkan media 

interaktif macromedia flash dengan media presentasi power point pada mata 

pelajaran Memahami Prinsip Pembuatan Master kelas X Teknik Audio Video 

semester genap SMK Negeri 1 Sumatera Barat Tahun Ajaran 2016/2017. Jenis 

penelitian ini bersifat quasy eksperimen. Pengambilan sampel dengan teknik 

randomized control group posstest only design. Sampel penelitian yaitu kelas X 

TAV A sebagai kelas eksperimen menggunakan media interaktif macromedia 

flash dan kelas X TAV B sebagai kelas kontrol menggunakan media presentasi 

power point. Teknik pengumpulan data dari post-test pada kelas eksperimen dan 

kelas kontrol, kemudian dianalisis untuk uji homogenitas, uji normalitas dan uji 

hipotesis. Dari hasil penelitian kelas eksperimen didapatkan nilai rata-rata 84.06, 

sedangkan kelas kontrol mendapatkan nilai rata-rata 78,25. Besar persentase 

pengaruh sebesar 7.42%. Hasil perhitungan hipotesis pada taraf signifikan α=0,05 

didapatkan thitung> ttabel yaitu 1.75 > 1,697, karena thitung besar dari ttabel, maka 

hipotesis nihil (H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Dapat 

disimpulkan berarti pada taraf nyata, penelitian ini memperlihatkan bahwa, 

terdapat pengaruh hasil belajar siswa antara penggunaan Media Interaktif 

Macromedia Flash dengan media presentasi power point pada mata pelajaran 

Memahami Prinsip Pembuatan Master siswa kelas X Teknik Audio Video di 

SMK N 1 Sumatera Barat. Maka Media Interaktif Macromedia Flash lebih baik di 

bandingkan dengan media presentasi power point. 

 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Macromedia Flash, Hasil Belajar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan nasional berfungsi untuk mengembangkan kemampuan 

serta meningkatkan mutu kehidupan dan martabat manusia dalam rangka 

mewujudkan tujuan nasional. Tujuannya adalah untuk mencerdaskan 

kehidupan bangsa dan mengembangkan manusia Indonesia seutuhnya yaitu 

manusia yang beriman dan bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan 

berbudi pekerti luhur, memiliki pengetahuan dan keterampilan.  

Salah satu indikator untuk menilai keberhasilan kegiatan dibidang 

pendidikan adalah meningkatnya mutu hasil belajar baik yang formal maupun 

non formal. Usaha pengembangan dan perbaikan pendidikan terus dilakukan 

menuju kepada pencapaian hasil belajar yang optimal. Sesuai dengan tujuan 

pendidikan nasional yang dituangkan ke dalam Undang–Undang Sistem 

Pendidikan Nasional No. 20 tahun 2003 Bab II Pasal 3 yang berisi : 

“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan 

membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam 

rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk 

berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang 

beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, 

sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang 

demokratis serta bertanggung jawab.” 

 

Namun dalam upaya meraih hasil belajar yang memuaskan dibutuhkan 

proses belajar. Setiap proses pembelajaran tersebut, peran aktif dan partisipasi 

antara siswa dan guru merupakan aspek yang sangat penting untuk mencapai 
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tujuan akhir sekolah karena peran aktif tersebut merupakan satu kesatuan 

yang harus ada sebagai tolak ukur berhasil tidaknya suatu proses 

pembelajaran ditambah lagi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

pada masa ini yang begitu cepat, oleh sebab itu sumber daya manusia (SDM) 

yang bermutu dengan produktivitas dan efesiensi kerja yang tinggi sangat 

dibutuhkan. 

Dalam pelaksanaan proses pembelajaran guru harus mengikuti standar 

proses satuan pendidikan, seperti yang telah tertuang dalam Peraturan 

Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia Nomor 41 tahun 2007 

disebutkan bahwa: 

“Standar proses untuk satuan pendidikan  dasar dan menengah, yang 

meliputi empat pembahasan utama, yaitu: (1) Perencanaan proses 

pembelajaran yang meliputi silabus, Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP) dan prinsip-prinsip penyusunan RPP; (2) 

Pelaksanaan proses pembelajaran meliputi persyaratan pelaksanaan 

proses pembelajaran dan pelaksanaan pembelajaran; (3) Penilaian hasil 

pembelajaran; (4) Pengawasan proses pembelajaran yang meliputi 

pemantauan, supervisi, evaluasi, pelaporan dan tindak lanjut.” 

 

Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Sumatera Barat merupakan 

sekolah yang memiliki tujuan menghasilkan lulusan yang berkualitas dan 

memiliki keahlian khusus sesuai dengan bidang keahliannya serta siap kerja. 

Sekolah ini menerapkan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) 

dalam proses pembelajaran. Salah satu jurusan yang ada di sekolah ini adalah 

jurusan Teknik Elektronika yang mempunyai program keahlian Teknik 

Audio Vidio (TAV). Program keahlian TAV bertujuan untuk membekali 

peserta didik dengan keterampilan, sikap dan pengetahuan agar peserta didik 

memiliki keahlian Teknik Audio Video sehingga dapat bekerja secara 
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mandiri dan mengisi lowongan pekerjaan yang ada di dunia usaha dan 

industri. 

Mata pelajaran Memahami Prinsip Pembuatan Master (MPPM) 

merupakan mata pelajaran kelompok produktif, yang diajarkan di kelas X 

Teknik Audio Video (TAV) pada semester genap. Mata pelajaran ini, 

mengajarkan kepada siswa apa itu mastering dan segala yang dibutuhkan 

dalam melakukan rekaman audio agar siswa dapat mengetahui dan 

melakukan sendiri bagaimana cara perekaman suara.  

Dalam pembelajaran MPPM siswa dituntut lebih paham dan lebih 

mempersiapkan semua kebutuhan dalam pembelajaran, karena mata pelajaran 

ini memiliki pengaruh yang sangat besar terhadap pelaksanaan mata pelajaran 

lainnya serta pada tingkat lanjutannya. Terutama dalam melakukan praktek 

yang berkenaan dengan aplikasi software maupun hardware. Dengan arti 

kata bahwa hasil belajar yang  dicapai siswa  minimal mencapai nilai standar 

yang ditetapkan oleh kurikulum pendidikan SMK.  

Menurut UU Sisdiknas No.20 tahun 2003 kurikulum adalah 

“seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi dan bahan 

pelajaran serta cara yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan 

kegiatan pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu”. 

Sedangkan hasil belajar menurut Sudjana (1990:22) adalah kemampuan yang 

dimiliki siswa setelah ia menerima pengalaman belajarnya. menurut Sudjana 

(1990:22) hasil belajar yang dicapai siswa dipengaruhi oleh dua faktor utama 

yaitu : 
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1. Faktor dari dalam diri siswa, meliputi kemampuan yang dimilikinya, 

motivasi belajar, minat dan perhatian, sikap dan kebiasaan belajar, 

ketekunan, sosial ekonomi, faktor fisik dan psikis. 

2. Faktor yang datang dari luar diri siswa atau faktor lingkungan, terutama 

kualitas pengajaran. 

 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMKN 1 Sumbar dalam 

pembelajaran MPPM, guru menggunakan model pengajaran langsung dan 

berbantuan media power point dalam proses pembelajaran. Materi 

pembelajaran dijelaskan oleh guru menggunakan media power point yang 

menampilkan slide-slide gambar dan kata-kata. 

Dari pengamatan juga terlihat masih kurangnya minat dan antusias 

siswa dalam proses belajar mengajar seperti tidak membawa buku catatan, 

berbicara dengan teman sebangku saat proses belajar, dan bermain 

handphone. Hal ini disebabkan karena kurangnya perhatian siswa terhadap 

metode dan media yang digunakan oleh guru tersebut. Media yang digunakan 

oleh guru tersebut masih berupa power point, yang mana hanya menampilkan 

slide-slide gambar dan kata-kata. Hal ini berdampak pada  rendahnya hasil 

belajar siswa atau berada dibawah Kriteria Ketuntasan Minimal  (KKM).  

Untuk menilai hasil belajar siswa, satuan pendidikan menetapkan 

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) pada setiap mata pelajaran dan sesuai 

dengan petunjuk Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), setiap sekolah 

menentukan standar ketuntasan sekolah masing-masing. Pada mata pelajaran 

MPPM, SMKN 1 Sumatera Barat menetapkan standar ketuntasan minimal 

78. Untuk melihat bagaimana hasil belajar siswa pada mata pelajaran MPPM 

kelas X SMKN 1 Sumatera Barat, berikut tabel rekapitulasi nilai Ujian Mid 
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Semester siswa pada semester Genap kelas X-TAV A dan X-TAV B di 

SMKN 1 Sumatera Barat tahun ajaran 2016-2017 berdasarkan KKM. 

Tabel 1. Nilai Rata-Rata Ujian Mid Semester Genap Kelas X Teknik Audio 

Vidio (TAV) Mata Pelajaran Memahami Prinsip Pembuatan Master 

di SMKN 1 Sumbar Tahun 2016/2017 

No Kelas 
Total 

Siswa 

Nilai KKM 

Rata-

Rata 

Kelas 

     78 <78 

Jumlah 

Siswa % 

Jumlah 

Siswa % 

1 X-TAV A 16 7 43.75 9 56.25 72,87 

2 X-TAV B 16 5 31.25 11 68.75 75.43 

  32 12 37.5 20 62.5 74.15 

     Sumber: Guru mata pelajaran MPPM SMKN 1 Sumbar 

 

Pada tabel terlihat bahwa nilai rata-rata hasil Ujian Mid Semester Genap 

mata pelajaran Memahami Prinsip Pembuatan Master kelas X TAV SMKN 1 

Sumbar tahun ajaran 2016/2017 masih dibawah KKM. Nilai rata-rata kelas 

adalah 74.15 sedangkan KKM telah ditetapkan sekolah yaitu 78. Dilihat dari 

keseluruhan siswa yang belum mencapai target KKM sebanyak 20 orang dari 

32 orang yang mana persentasenya yaitu 62,5 %. Sedangkan untuk jumlah 

siswa yang lulus atau yang berada di atas KKM yakni sebanyak 12 orang 

yang dipersentasikan 37.5 %. Hal ini membuktikan bahwa masih banyak 

siswa yang belum lulus dalam mata pelajaran MPPM. Sedangkan 

berdasarkan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) persentase 

ketercapaian KKM yang baik dalam satu pelajaran adalah > 80%. 

Berdasarkan uraian di atas, maka perlu dicari alternatif lain dengan 

melakukan inovasi dan pendekatan dalam penggunaan media pembelajaran 

yang efektif dengan kemajuan teknologi untuk menyampaikan materi kepada 
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siswa pada saat berlansungnya proses pembelajaran di kelas. Sehingga proses 

pembelajaran dapat berlansung aktif, efektif, dan menyenangkan sehingga 

hasil belajar siswa juga baik. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan pada sekolah tersebut maka 

dipandang perlunya penggunaan media pembelajaran berupa macromedia 

flash dalam  proses belajar mengajar disekolah. Macromedia flash merupakan 

sebuah program animasi. Fungsinya adalah membuat animasi. Animasi adalah 

sebuah gerakan objek, teks, maupun gambar yang dapat diatur sedemikian 

rupa sehingga kelihatan menarik. Hasil penelitian Wilkinson (1984:) 

menyatakan bahwa ”motion dan gambar yang diproyeksikan lebih mendorong 

pengalaman belajar siswa”. Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan 

bahwa pembelajaran menggunakan media berbasis komputer dapat 

mendorong minat belajar siswa dalam belajar.  

Hal inilah yang menjadi dasar pemikiran peneliti untuk melakukan 

penelitian tentang “Pengaruh Penggunaan Media Interaktif Macromedia 

Flash terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Memahami 

Prinsip Pembuatan Master Kelas X TAV di SMKN 1 Sumatera Barat”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka didapat 

identifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Hasil belajar mata pelajaran Memahami Prinsip Pembuatan Master 

sebagian peserta didik masih ada yang belum mencapai Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM). 
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2. Media yang digunakan saat ini belum menunjang minat dan kreatifitas 

siswa dalam belajar. 

3. Sarana dan prasana sekolah belum mendukung untuk kegiatan belajar dan 

praktek belajar siswa. 

 

C. Batasan Masalah 

Dari latar belakang masalah yang telah diindentifikasi, maka 

permasalahan yang akan diteliti  dibatasi pada “Pengaruh Penggunaan Media 

Interaktif Macromedia Flash terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata 

Pelajaran Memahami Prinsip Pembuatan Master Kelas X TAV di SMKN 1 

Sumatera Barat” 

D. Rumusan Masalah 

Untuk memperjelas permasalahan yang akan diteliti agar tujuan yang 

hendak dicapai dalam penelitian tersebut menjadi lebih terarah. Maka 

masalah tersebut dirumuskan sebagai berikut: “Seberapa besar pengaruh hasil 

belajar menggunakan media interaktif macromedia flash pada siswa kelas X  

mata pelajaran Memahami Prinsip Pembuatan Master jurusan Teknik Audio 

Video di SMKN 1 Sumatera Barat?” 

 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh hasil belajar 

siswa dengan menggunakan media interaktif macromedia flash terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Memahami Prinsip Pembuatan Master 

Kelas X TAV di SMKN 1 Sumbar. 
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F. Manfaat Penelitian   

Diharapkan hasil penelitian ini dapat bermanfaat bagi semua pihak yang 

terkait di antaranya sebagai berikut: 

1. Bagi Sekolah  

Sebagai rekomendasi dalam kegiatan belajar mengajar sehingga 

diharapkan dapat meningkatkan kualitas sekolah. 

2. Bagi Guru  

Sebagai masukan untuk menerapkan pembelajaran yang lebih baik dalam 

kegiatan belajar mengajar terutama pada mata pelajaran Memahami 

Prinsip Pembuatan Master 

3. Bagi Siswa  

Dengan diterapkannya media pembelajaran yang lebih baik diharapkan  

hasil belajarnya pun dapat meningkat.  

4. Bagi Peneliti  

a. Dapat memberikan pengetahuan dan pengalaman langsung kepada 

peneliti dalam pembelajaran di kelas.  

b. Memberikan masukan kepada peneliti lebih lanjut sebagai bahan 

literatur dalam masalah yang bersangkutan. 

c. Sebagai syarat suntuk menyelesaikan program sarjana. 


