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ABSTRAK

Audi Noventri  : Pengaruh Pembelajaran Berbasis Proyek Terhadap Hasil
Belajar Siswa pada Mata Diklat KKPI di SMK N 2
Pariaman.

Permasalahan dalam penelitian ini adalah kenyataan yang ditemukan dilapangan
yaitu di SMK Negeri 2 Pariaman, masih banyaknya siswa kelas 1 yang
memperoleh hasil belajar di bawah standar kriteria minimum pada mata diklat
Keterampilan Komputer dan Pengolahan Informasi (KKPI) yang ditetapkan
sekolah yaitu 70. Yaitu 70,83 % siswa yang berada dibawah KKM dan 29,17 %
siswa yang berada di atas KKM. Banyak faktor yang mempengaruhi, diantaranya
yaitu faktor internal dan faktor eksternal, serta stategi pembelajaran. Penelitian ini
bertujuan untuk melihat ada tidaknya perbedaan antara hasil belajar dengan
menggunakan pembelajaran berbasis proyek dengan hasil belajar yang tidak
menggunakan pembelajaran berbasis proyek yaitu pembelajaran konvensional.
Penelitian ini menggunakan pendekatan eksperimen, populasi penelitian ini
adalah siswa kelas 1 Pariwisata SMK Negeri 2 Pariaman Tahun Pelajaran
2011/2012. Teknik pengambilan sampel dilakukan secara acak dan dilakukan uji
normalitas dan homogenitas populasi secara manual. Kelas eksperimen adalah
kelas yang diberi perlakuan dengan menggunakan pembelajaran berbasis proyek
dalam pembelajaran dan yang menjadi kelompok kontrol adalah kelas yang
menggunakan metode pembelajaran konvensional. Data dikumpulkan dari tes
hasil belajar berupa soal objektif sebanyak 30 butir soal. Data yang diperoleh
dianalisis secara manual untuk uji normalitas, uji homogenitas, dan uji hipotesis.
Hasil hipotesis dengan menggunakan rumus secara manual di dapati bahwa
thitung 5,221 > ttabel (1.667), sehingga hipotesis alternative (Ha) diterima atau
menolak hipotesis nihil (Ho). Hal ini berarti bahwa secara signifikan rata-rata
hasil belajar kelas eksperimen lebih besar daripada rata-rata hasil belajar kelas
kontrol

Kata Kunci : Pembelajaran Berbasis Proyek, Pembelajaran Konvensional,
Kontrol dan Eksperimen
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan pendidikan tingkat
menengah atas yang menyiapkan tenaga terampil siap pakai. Hal ini sesuali
dengan tujuan instruksional pendidikan menengah kejuruan, siswa diharapkan
menjadi tenaga profesional yang memiliki keterampilan yang memadai,
produktif, kreatif dan mampu berwirausaha. Pencapaian hasil maksimal
dibutuhkan tenaga pendidik yang memiliki kemampuan yang kompeten.
Salah satu mata diklat yang di ajarkan, Keterampilan Komputer dan
Pengolahan Informasi (KKPI), merupakan mata diklat yang harus dikuasai
peserta didik.

Kompetensi mata diklat ini lebih ditekankan pada apa yang siswa
kerjakan, bukan pada apa yang siswa tahu. Namun kenyataannya, masih
banyak guru yang memberikan teori dari pada praktik. Mengkonstruksi
pengetahuan siswa dengan tugas dan melakukan evaluasi hasil belajar hanya
dengan soal-soal yang menekankan pada daya ingat siswa serta melakukan
praktikum dengan suasana kelas yang teacher centered dimana siswa hanya
mengikuti apa yang dicontohkan guru sehingga kebanyakan siswa menjadi
kurang aktif dan kurang kreatif.

Hasil observasi pembelajaran KKPI di SMK N 2 Pariaman

mununjukkan bahwa pembelajaran yang berorientasi pada penguasaan materi



(subject matter oriented) dan teacher-centered dianggap kurang berhasil
karena peserta didik berhasil mengingat jangka pendek, tetapi gagal dalam
membekali paserta didik memecahkan persoalan dalam kehidupan jangka
panjang. Pendapat ini sejalan dengan Semiawan (1992:6) menyatakan bahwa
para siswa memang memiliki sejumlah pengetahuan, namun banyak
pengetahuan itu diterima dari guru sebagai informasi, sedangkan mereka
sendiri tidak dibiasakan untuk mencoba menemukan sendiri pengetahuan atau
informasi. Akibatnya, pengetahuan itu tidak bermakna dan cepat terlupakan.

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMKN 2 Pariaman,
sebagian besar hasil belajar siswa masih di bawah Kriteria Ketuntasan
Minimum (KKM). Hal ini dapat dilihat dari nilai rata-rata hasil belajar KKPI
Kelas 1 Jurusan Pariwisata di SMK N 2 Pariaman Tahun Pelajaran
2011/2012.

Tabel 1. Persentase Hasil Belajar Pertama Mata Diklat KKPI Kelas 1 Jurusan
Pariwisata di SMK N 2 Pariaman Tahun Pelajaran 2011/2012

Jumlah _ Ketuntasan _ Nilai

No | Kelas Siswa Nilai < 70 Nilai > 70 Rata-rata
Jumlah % Jumlah % Kelas
1 1D1 36 26 72,22 10 27,78 50,00
2 1D2 36 25 69,44 11 30,56 54,00
Total 72 51 70,83 21 29,17 52,00

Sumber : Guru Mata Diklat KKPI SMK N 2 Pariaman (Lampiran 24)

Tabel 1 menunjukan bahwa hasil belajar siswa kelas 1 Pariwisata
SMK N 2 Pariaman pada mata diklat KKPI yang tergolong rendah yaitu
70,83% berada dibawah KKM, vyaitu 70. Hasil belajar yang dicapai siswa
dipengaruhi oleh dua faktor yaitu : faktor dari dalam diri siswa (faktor

internal) dan faktor yang datang dari luar diri siswa (faktor eksternal).



Faktor internal meliputi keadaan kondisi jasmani dan rohani,
sedangkan faktor eksternal meliputi kondisi lingkungan disekitar siswa dan
faktor pendekatan belajar yang diberikan meliputi strategi dan model
pembelajaran yang digunakan guru untuk melakukan kegiatan pembelajaran.
Dari beberapa faktor yang mempengaruhi hasil belajar salah satunya adalah
penggunaan strategi dan model pembelajaran yang diberikan oleh guru.

Untuk menghadapi permasalahan ini penulis tertarik mengadakan
penelitian, untuk meningkatkan motivasi dan aktivitas siswa dalam belajar
yaitu menggunakan pembelajaran berbasis proyek (Project Based Learning).
Pembelajaran ini dapat digunakan oleh para guru sebagai dasar melaksanakan
kegiatan pembelajaran dengan baik dan sebagai suatu alternatif dalam usaha
meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Dengan menerapkan
pembelajaran berbasis proyek diharapkan kegiatan pembelajaran lebih efektif,
sederhana, sistematik dan bermakna sehinggga dapat meningkatkan hasil
belajar siswa.

Project-Based Learning (PBL) adalah sebuah model atau pendekatan
pembelajaran yang inovatif, yang menekankan belajar kontekstual melalui
kegiatan-kegiatan yang kompleks (CORD, dkk; dalam Kamdi, 2008).
Pembelajaran Berbasis Proyek memiliki potensi yang amat besar untuk
membuat pengalaman belajar yang lebih menarik dan bermakna untuk peserta
didik usia dewasa, seperti siswa, apakah mereka sedang belajar di perguruan
tinggi maupun pelatihan transisional untuk memasuki lapangan kerja (Gaer,

1998; dalam Kamdi, 2008).



Di dalam Pembelajaran Berbasis Proyek, peserta didik menjadi
terdorong lebih aktif di dalam belajar mereka dan berinisiatif, pendidik
memberi kemudahan dan mengevaluasi proyek baik kebermaknaannya
maupun penerapannya untuk kehidupan mereka sehari-hari. Proyek yang
dibuat peserta didik selama pembelajaran memberikan hasil yang secara
otentik dan dapat diukur oleh guru atau pendidik di dalam pembelajarannya.
Oleh karena itu, di dalam Pembelajaran Berbasis Proyek, guru atau pendidik
tidak lebih aktif dan melatih secara langsung, akan tetapi pendidik menjadi
pendamping, fasilitator, dan memahami pikiran peserta didik.

Pendapat tersebut dinyatakan pula oleh Blomenfelid et al (1991),
“Project Based Learning is a comprehensive approach to classroom teaching
and learning that is designed to engage students in investigation of authentic
problem.” Kutipan tersebut dapat menjelaskan bahwa Project Based Learning
adalah pendekatan komprehensif untuk pengajaran dan pembelajaran yang
dirancang agar melibatkan siswa dalam penyidikan suatu masalah nyata dan
dekat dengan kehidupan sekitar siswa.

Proyek yang dibuat peserta didik dibatasi hanya pada mini project
(proyek kecil). Mini project yang dimaksud disini adalah proyek yang sesuai
dengan kurikulum yang sedang digunakan dan setara dengan jenjang
pendidikan yang sedang ditempuh, yaitu SMA / SMK / sederajat.

Pendapat para ahli diatas menunjukan bahwa PBL memiliki banyak

keuntungan, diantaranya : (1) meningkatkan motivasi; (2) meningkatkan



kemampuan pemecahan masalah; (3) meningkatkan kecakapan kolaboratif;
(4) meningkatkan keterampilan mengelola informasi.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis memilih judul penelitian
“Pengaruh Pembelajaran Berbasis Proyek terhadap Hasil Belajar Siswa Pada
Mata Diklat Keterampilan Komputer dan Pengolahan Informasi di SMK N 2
Pariaman”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, maka identifikasi masalah dalam

penelitian yang akan dilakukan adalah:
1. Siswa kurang aktif dan kurang kreatif dalam mata diklat KKPI di SMK N
2 Pariaman
2. Pembelajaran berbasis proyek belum pernah diterapkan di SMK N 2
Pariaman
3. Hasil belajar yang masih rendah dalam mata diklat KKPI di SMK N 2
Pariaman.
C. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah
dikemukakan, penulis mencoba mengatasi masalah dengan rincian sebagai
berikut:

1. Pembelajaran berbasis proyek untuk materi tentang Microsoft Excel
2. Proyek pada pembelajaran berbasis proyek dibatasi hanya untuk mini

project



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah, maka rumusan
masalah dalam penelitian yang akan dilakukan adalah “Sejauhmana Pengaruh

Model Pembelajaran Berbasis Proyek terhadap Hasil Belajar Siswa pada

Mata Diklat Keterampilan Komputer dan Pengolahan Informasi di SMK N 2

Pariaman”.

E. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh Pembelajaran
Berbasis Proyek terhadap hasil belajar siswa pada kelas eksperimen dan kelas
kontrol pada mata diklat KKP1 di SMKN 2 Pariaman.
F. Manfaat Penelitian

1. Bagi SMK N 2 Pariaman dapat dijadikan sebagai bahan pertimbangan
untuk meningkatkan mutu pendidikan pada masa yang akan datang

2. Sebagai masukan bagi guru-guru KKPI dalam upaya meningkatkan hasil
belajar siswa.

3. Memberikan kesempatan kepada siswa untuk memperoleh pengalaman
belajara yang lebih bervariasi yang akan mengembangkan pola pikir
siswa tersebut

4. Sebagai acuan bagi peneliti lainnya dan menambah khasanah dalam

bidang pendidikan.
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