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ABSTRAK 

 

 

Agung Yudha Prawira: Perancangan Dan Pembuatan Sistem Informasi     

Pengelolaan Kegiatan Kemahasiswaan Melalui 

Kredit Prestasi  Ekstrakurikuler  STKIP Abdi 

Pendidikan Payakumbuh  Berbasis Web 

 

Pembuatan Tugas Akhir ini berawal dari pengelolaan kegiatan 

kemahasiswaan melalui kredit prestasi ekstrakurikuler mahasiswa STKIP Abdi 

Pendidikan Payakumbuh yang diharapkan mampu meningkatkan dan 

mengembangkan kegiatan ekstrakurikuler mahasiswa yang lebih terarah dan 

merata keseluruhan mahasiswa. Sehingga pada gilirannya merupakan upaya 

peningkatan kualitas lulusan STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh secara 

menyeluruh. Oleh karena itulah dibentuklah suatu program pengelolaan kegitan 

kemahasiswaan melalui kredit  prestasi ekstrakurikuler. 

Perancangan sistem informasi pengelolaan kegitan kemahasiswaan melalui 

kredit  prestasi ekstrakurikuler STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh adalah 

memberikan penilaian yang jelas pada setiap kegiatan kemahasiswaan. Dalam 

rancangan sistem biasanya suatu sistem akan dibentuk dan memiliki konstruksi 

yang baik dalam proses pengolahan data yang akurat serta memilki dasar-dasar 

pengembangan selanjutnya. Sistem informasi ini akan memberikan informasi 

tentang besar poin yang harus dicapai pada setiap kegiatan, Perolehan poin dari 

tiap-tiap pelaksanaan program kemahasiswaan, Rekap poin yang telah dicapai dari 

semua kegiatan.  

Kesimpulan dari perancangan dan pembuatan Sistem Informasi kredit  

prestasi ekstrakurikuler STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh adalah Sistem 

Informasi kredit  prestasi ekstrakurikuler STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh 

menyediakan informasi yang berkaitan dengan penggelolaan kegiatan 

ekstrakurikuler mahasiswa. Pembuatan tampilan antarmuka (interface), Sistem 

Informasi kredit  prestasi ekstrakurikuler STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh 

ini menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML, CSS dan Javascript. Dan 

Sistem Informasi kredit  prestasi ekstrakurikuler STKIP Abdi Pendidikan 

Payakumbuh menggunakan DBMS MySQL sebagai sistem basis datanya dapat 

dibangun dan berjalan dengan baik. 

 

Keyword: SIM Kredit Prestasi Ekstrakurikuler, PHP, HTML, CSS, Javascript,  

 MySQL, STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. LatarBelakang 

Saat ini kita berada pada era informasi, dimana informasi memegang 

peranan penting dalam aspek kehidupan. Siapa yang menguasai informasi, 

maka ia yang memiliki peluang lebih dibandingkan yang tidak memiliki. 

Pemanfaatan informasi yang optimal dapat memberikan ide yang inovatif untuk 

pengembangan (Sutarman dalam Dina 2010:1). Teknologi informasi tidak 

dapat dipisahkan dengan perkembangan informasi internet saat ini. 

Informasi merupakan salah satu kebutuhan di dalam suatu instansi, 

perusahaan, organisasi, lembaga pendidikan serta lingkungan yang berada di 

luar sistem.  

Sebagai insan akademis, mahasiswa adalah citra yang mencerminkan 

kemampuan intelektualnya. Citra ini antara lain tampil dalam perwujudan 

daya nalar dan daya analisis yang kuat terutama dalam penuangan gagasan 

untuk menyusun program kegiatan kemahasiswaan yang realistis dan 

berkualitas. Program pengembangan kemahasiswaan disusun mengacu pada 

kondisi mahasiswa saat ini serta berpedoman kepada strategi pengembangan 

kegiatan kemahasiswaan. Dinamika kehidupan kemahasiswaan dipengaruhi 

oleh baik faktor internal yang ada di perguruan tinggi bersangkutan, maupun 

faktor eksternal yang ada di tingkat lokal, regional maupun nasional serta 

internasional. Pemahaman akan kondisi internal dan eksternal ini diharapkan 

menjadi dasar acuan untuk merencanakan, mengembangkan dan 
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melaksanakan program dan kegiatan kemahasiswaan yang sesuai dengan 

kebutuhan saat ini. 

Kehidupan kemahasiswaan mempunyai berbagai aktivitas yang cukup 

dinamis dan berkembang sesuai kondisi internal maupun eksternal. Agar 

kegiatan kemahasiswaan dapat dilaksanakan lebih baik dan mampu 

meningkatkan kualitas mahasiswa, maka diperlukan adanya upaya yang 

sinergis dalam pengembangan kegiatan kemahasiswaan. Kegiatan dimaksud 

antara lain yang meliputi kegiatan penalaran dan keilmuan, pengembangan 

minat, kepedulian sosial dan lingkungan, pengembangan organisasi dan 

kepemimpinan serta kegiatan penunjang lainnya. 

STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh berdiri pada tahun 1984 

dibawah pimpinan yayasan Abdi Pendidikan terdiri dari 5 program studi. 

STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh memiliki 4 Unit Kegiatan Mahasiswa 

(UKM) yang dibawahi oleh Badan Eksekutif Mahasiswa (BEM),yaitu: 

MAPALA (Mahasiswa Pecinta Alam), HMPS (Himpunan Mahasiswa 

Pecinta Seni), LKI (Lembaga Kajian Islam), STKIP FC, dan juga terdapat 5 

Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) yang dibawahi HIMA Jurusan,yaitu: 

Hima Bahasa Inggris, Hima Bahasa Indonesia, Hima PPKN, Hima Sejarah, 

Hima Biologi. 

Sistem informasi prestasi ekstrakurikuler STKIP Abdi Pendidikan 

Payakumbuh merupakan pengelolaan kegiatan kemahasiswaan dengan 

memberikan penilaian yang jelas pada setiap kegiatan kemahasiswaan. 

Berdasarkan hasil wawancara penulis pada tanggal 18 Juli 2014 dengan 
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pihak STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh yang saat ini memiliki 

mahasiswa yang berjumlah 1.223 orang tahun ajaran 2014/2015 belum 

adanya Sistem Informasi Kredit Prestasi Ekstrakulikuler yang berbasis 

teknologi untuk mengelola data mahasiswa yang berprestasi dalam 

ekstrakulikuler di STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh. Dalam rancangan 

sistem biasanya suatu sistem akan dibentuk dan memiliki konstruksi yang 

baik dalam proses pengolahan data yang akurat serta memilki dasar-dasar 

pengembangan selanjutnya. Sistem informasi ini akan memberikan 

informasi tentang besar poin yang harus dicapai pada setiap kegiatan, 

perolehan poin dari tiap-tiap pelaksanaan program kemahasiswaan, dan 

rekap poin yang telah dicapai dari semua kegiatan kemahasiswaan STKIP 

Abdi Pendidikan Payakumbuh. Perancangan sistem informasi pengelolaan 

kegiataan kemahasiswaan melalui kredit prestasi ektrakurikuler 

menggunakan metode Statement Of Purpose, Even List, Context Diagram 

(CD), dan HIPO (Hierrarchy Plus Input Proses Output) dan basis datanya 

menggunakan MySQL, dimana sistem ini dimaksudkan untuk memberikan 

informasi pada pemakai (user), sedangkan untuk membuat halaman 

tampilan digunakan pemograman PHP.  

Melalui pengelolaan kegiatan kemahasiswaan melalui kredit prestasi 

ekstrakurukuler mahasiswa STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh 

diharapkan mampu meningkatkan dan mengembangkan kegiatan 

ekstrakurikuler mahasiswa yang lebih terarah dan merata keseluruhan 

mahasiswa. Sehingga pada gilirannya merupakan upaya peningkatan 
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kualitas lulusan STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh secara menyeluruh. 

Oleh karena itulah dibentuklah suatu program pengelolaan kegitan 

kemahasiswaan melalui kredit  prestasi ekstrakurikuler.  

Berdasarkan uraian diatas maka akan dirancang suatu tugas akhir 

dengan judul ”Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi 

Pengelolaan Kegiatan Kemahasiswaan Melalui Kredit Prestasi 

Ekstrakurikuler STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh Berbasis Web.” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat di identifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Belum adanya suatu penilaian yang tepat dan objektif untuk kegiatan 

ekstrakurikuler pada siswa. 

2. Sulitnya proses perekapan data kredit prestasi ekstrakulikuler pada 

STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh. 

3. Dibutuhkannya banyak pengelola dalam proses pengelolaan kredit 

prestasi ekstrakulikuler di STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh. 

4. Belum tersedianya sistem informasi kredit prestasi ekstrakulikuler 

berbasis web di STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh.  

C. BatasanMasalah 

Agar masalah yang ditulis dalam tugas akhir ini tidak terlalu luas dan 

menyimpang dari topik yang ada, maka penulis perlu membatasi 

permasalahan sebagai berikut : 
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A. Sistem yang akan dirancang berupa sistem informasi pengelolaan 

kegiataan kemahasiswaan melalui kredit prestasi ekstrakulikuler di 

STKIP Abdi Pendidikan Payakumbuh berbasis web menggunakan 

bahasa pemograman PHP dan DBMS MySQL. 

B. Perancangan sistem informasi pengelolaan kegiataan kemahasiswaan 

melalui kredit prestasi ekstrakulikuler menggunakan metode Statement 

Of Purpose, Even List, Context Diagram (CD), dan HIPO (Hierarchy 

Plus Input Proses Output). 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah dapat dirumuskan masalah sebagai 

berikut: “Bagaimana merancang Sistem Informasi Pengelolaan Kegiatan 

Kemahasiswaan melalui kredit prestasi ektrakurikuler  STKIP Abdi 

Pendidikan Payakumbuh Berbasis WEB?” 

E. Tujuan 

Tujuan pembuatan dan penulisan tugas akhir ini adalah  

A. Menghasilkan Sistem Informasi Pengelolaan Kegiatan Kemahasiswaan 

melalui kredit prestasi ektrakurikuler STKIP Abdi Pendidikan 

Payakumbuh Berbasis WEB dengan bahasa pemograman PHP dan 

DBMS MySQL. 

B. Menghasilkan Sistem Informasi Pengelolaan Kegiatan Kemahasiswaan 

melalui kredit prestasi ektrakurikuler STKIP Abdi Pendidikan 

Payakumbuh menggunakan metode Statement Of Purpose, Even List, 
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Context Diagram (CD), dan HIPO (Hierarchy Plus Input Proses 

Output). 

F. Manfaat 

A. Bagi mahasiswa  

- Memberikan hasil penilaian yang jelas dan objektif kepada mahasiswa 

untuk setiap pelaksanaan kegiatan yang mereka ikuti guna memenuhi 

kurikulum kegiatan ekstrakurikuler di STKIP Abdi Pendidikan 

Payakumbuh. 

B. Bagi STKIP 

- Untuk memberikan umpan balik dari setiap kegiatan ekstrakurikuler 

kemahasiswaan yang dilaksanakan di STKIP Abdi Pendidikan 

Payakumbuh. 

- Menyediakan aplikasi pengelolaan penilaian kegitan kemahasiswaan 

melalui kredit  prestasi ekstrakurikuler di STKIP Abdi Pendidikan 

Payakumbuh. 

C. Bagi Penulis 

- Untuk mengembangkan kemampuan penulis tentang perancangan 

sistem informasi kredit prestasi berbasis web. 

- Untuk memperoleh gelar sarjana (S1) pada jurusan teknik elektronika 

fakultas teknik. 


