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ABSTRAK

Asmi Putri . Pembuatan Aplikasi Penilaian Keterampilan Proyek Pada
Materi Teori Kinetik Gas dan Termodinamika Kelas Xl
SMA/MA

Penilaian pada kurikulum 2013 ditinjau dari tigapekyaitu penilaian
sikap, pengetahuan dan keterampilBanilaian keterampilan memiliki beberapa
penilaian yaitu penilaian kinerja, penilaian portofolio, penilaian produk dan
penilaian proyek. Penilaiarr@yek bersifat menyeluruh karena dapat mermi&
semua aspek penilaiaikenyataan demukan dilapangan bahwauru belum
memanfaatkan teknologlalam melakukarpenilaianpada prosepembelajaran
sehingga membutuhkan waktu yang lama dalam meddaipemberiantugas
proyek yang belum optimafalah satu upaygang dapat dilakukan adaldengan
membuataplikasi penilaian keterampilan proyek yang berisi penilaian proyek
untuk membantu guru dalam prospsnilaian pembelajaran pad@mpetensi
dasar keterapilan yang mencakupugas proyek yang diberikan kepada siswa
Tujuan penelitian ini untuknenghasilkan produéplikasi penilaian keterampilan
proyekpada materi teori kinetik gas dan termodinamika yaaligl.

Jenis penelitian ini adalapenelitian dan pemgmbangan Research and
Development/ R&R Objek penelitian ini adalah aplikagenilaian keterampilan
proyek. Instrumen gngumpulan datalilakukan adalahdengan lembar angket
analisis kebutuhan dan lembar angket validasi yang diisi oleh dosen Tiskk
analisis data yang digunakan adalah statistik deskriptif.

Berdasarkan analisis @adapat dinyatakaaplikasi penilaian keterampilan
proyek yang diberi nama&roject Valuertelah divalidasi oleh tenaga ahli yang
ditinjau dari lima komponen yaitu iggaris besar aplikasi), kebahasaan, desain
tampilan aplikasi, rekayasa perangkat lunak, dan komunikasi visual diperoleh
ratarata pesentase nilai validasi adalah 88 dengan kriteria sangat tinggi. Ini
artinya aplikasi penilaian keterampilan proyekda nateri teori kinetik gas dan
termodinamikdayak digunakan atau valid.

Kata Kunci : Aplikasi PenilaiarKeterampilan Android, Project Valuer
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Harapan pemerintah terhadap pendidikan nasional tercantum dalam
UndangUndang Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional
yaitu mengembangkan kemapuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa
yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kemdlg@zngsa. Untuk
mencapai harapan itu pemerintah melakukan beberapa upaya seperti perubahan
kurikulum yang man&urikulum yang diterapkan di Indonesia telah mengalami
beberapa kali perubahan yang terlihat #anikulum Tingkat Satuan Pendidikan
(KTSP) yangdirevisi menjadi Kurikulum 2013, perubahan standar kompetensi
lulusan, standar isi, standar proses dan standar penilaian, mengadakan pelatihan
pelatihan untuk meningkatkan kompetensi guru dalanmgmadapi revolusi
industri 4.0.

Selain usaha dari pemerihtaguru juga telah melakukan usaha dalam
pelaksanaan proses pembelajaran dikelas. Guru diharuskan mempunyai
kreativitas dalam penggunaan pendekatan pembelajaran yang sesuai dengan
kurikulum dan penggunaan media maupun bahan ajar yang menarik yang dapat
memnbantu siswa dalam proses pembelajaran.

Memasuki era revolusi industri 4.0, dunia dengan cepat mengalami
perubahan. Perubahan yang cepat ini, diantaranya karena cepatnya

perkembangan teknologi informasPerkembangateknologi informasisangat
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pesat seirig dengan perkembangan zaman. Setiap orang pasti membutuhkan alat
telekomunikasi yang super cepat dan canggih sebagaimana yang banyak di
pergunakan masyarakat pada umumnya. Kebutuhan inilah yang membuat
teknologi mobile semakin berkembang. Perangkat maafeerti mobile phone
dahulu hanya digunakan untuk aktivitas sederhana seperti menelepon dan
mengirim pesan singkat, generasi baru dari perangkat mobile yang dinamakan
smartphone telah mengubah gaya hidup penggunanya. Salah satu smartphone
yang paling banya digunakan saat ini adalah smartphone berbasis Android,
dimana Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk
mencptakan aplikasi mereka sendibalam nmemanfaatan teknolognformasi
untuk proses pembelajaran, penyelesaian berbagai tugas, dan peningkatan
kompetensi guru, tak bisa lepas dari arus perkembangan informasi dan teknologi.
Menghadapi tantangan tersebut, guru sebagai garda terdepan dalam dunia
pendidikan dituntut untuk siap berubddin beradaptasi

Berdasarkan hasil analisis angket yang di berikan kepada Siswa dan Guru
di SMAN 1 Padang. Angket untuk siswa dilihat dari beberapa komponen yaitu
karakteristik peserta didik, tugas, kurikulum dan materi. Hasil analisis
karakteristik peserta didiaitu 94% peserta didik memiliki minat belajar fisika
yang berkaitan dengan kehidupan sehari, keinginan perserta didik untuk
terlibat akif dalam belajar fisika yaitu 766, dan 62 % peserta didik menguasi
fisika setelah makukan percobaarselain itu, 84 % peserta didik selalu jujur

dalam mengolah data hasil praktikum. Sedangkan permasalahan dari angket
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guru, guru tidak menerapkan proses praktikum pada setiap materi fisika yang
diajarkan. Jadi, belum optimalnya proses pdajhean pada ranah keterampilan.

Analisis tugas dari peserta didif2 % peserta didik selalu diberi tugas
oleh guru untuk dikerjakan dirumah daliberikan waktu yang cukup untuk
menyelasaikan tugasugas yang diberikan kepada peserta didik berupassahl
fisika dan tugas proyek tetapi pemberian tugas prafek guru masih rendah
yaitu 38% dibandingkan dengan penmlas tugas berupa soal yaitu 98 Tugas
yang telahdikumpulkan peserta didik, 7 dari peserta didiklikembalikan dan
diberi nilai oleh gw. Sedangkan, permasalahan dari hasil angket guru, guru
sudah melakukan penilaian pada setiap ranah dan penilaian yang dilakukan guru
sudah dilengkapi dengan rubrik penilaian tetapi, penggunaan rubrik penilaian
belum optimal dikarenakan belum sesuainyaritupenilaian dengan pelaksanaan
pembelajaran yang dilakukan terutama pada ranah keterampilan yang belum
maksimal pelaksanaannya di kelas. Selain itu, penilaian yang dilakidakn
menggunakan program komputelan penilaian tidak menggunakan media
berbags androidsehingga membutuhkan waktu yang lama dalam megitai,
belum optimalnya penggunaan teknologi dalam melakukan penilaian.

Analisis kurikulum dari peserta didikemenarikan bahan/media yang
diberikan guru yaitu 49 %Sedangkan pada kurikulum 28 menuntut adanya
penggunaan media dengan mengikuti perkembangan teknologi yang semakin
pesatJadipemberian media yang menarik belum optimal

Hasil analisis materi, materi teori kinetik gas dan termodinargéegy

menuntutsiswa untuk menyajikan karya pada proses keterampilan yaitu 63% dan
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65 %.Sedangkan grmasalahan pada angket guru yaitu belum optimalnya proses
pelaksanaan pembelajaran pada ranah keterampilan dan peserta didik dengan gaya
belajar kinestetik sehingga matenateri tersebut sulit di pahami.

Potensi pemanfaatanteknologi dalam pendidikan sangat banyak
diantaranya untuk meningkatkan akses pendidikan, meningkatkan efisiensi, serta
kualitas pembelajaran dan pengajarbeknologidapat diterapkan secara inovatif
pada semua tahapan aktivitas belajar mengajar mulai dari pembuatan rencana
pembelajaran, penyiapan materi, penyajian materi, pelaksanaan pembelajaran
hingga evaluasi. Saat ini banyak perangkat lunak yang tersedia di Internet yang
digunakan sebagai alat ng@ memungkinkan guru menyelesaikan pekerjaannya
dengan efisien(Surjono, 2013) Penggunaan teknologi berbentuk aplikasi
penilaian dapamembantuproses penilaianAplikasi penilaian berbasis android
yang diharapkan dapat mempermudah guru dalam menginput dan mendata nilai
siswa terutama pada ranah keterampilan proygdrdasarkanuraian diatas
penel it tertari k unt uk rRenibaakanAglikasi penel i
Penilaian Keterampilan Proyek Pada Materi Teori Kinetik Gas Dan

Termodinamika Kelas XI SMA/MA.

B. ldentifikasi Masalah
Identifikasi masalah berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan
adalah sebagai berikut :
1. Belum optimalnya pelaksanapembelajean pada ranah keterampilan.
2. Pemberian tugas proyek belum optimal

3. Penilaian yang dilakukan lebih terfokus pada ranah pengetahuan
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4. Belum optimalnya penggunaan teknologi untuk penilaian pembelajaran
peserta didik.
5. Pemberian medi@ahan ajayangmenarik belum optimal
C. Pembatasan Masalah
Pembatasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Penilaian pembelajaran peserta didik dibuat pada &egtan proyek
berbasis android.
2. Aplikasi penilaian keterampilan proyek yaRuoject Valuer
3. Model yang digunakan adalah ADDIRAralyze, Design, Development,
Implementation, Evaluatigryang dibatasi hingga tahap validasi.
D. Perumusan Masalah
Berdasarkanpenbatasan masalah yang telah dikemukakan, rumusan
masalah dalam penelitian ini adalahBa g ai man a peadembangana s
aplikasi penilaian keterampilan proyek pada materi teori kinetik gas dan

termodi nami ka kel as XlI SMA/ MA?0

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan pada rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian ini
adalahi dtuk membuatplikasi penilaian keterampilan proyek pada materi teori

kinetik gas dan termodinamika yang valid

dar



F. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagi peneliti, sebagai modal dasar dalam menambah pengetahuan dan
pengalaman sebagaguru dan sebagai salah satu syarat untuk
menyelesaikan jenjang pendidikan S1 di Jurusan Fisika FMIPA
Universitas Negeri Padang.

2. Bagi guru, sebagaialternatif penilaian pada proses pelaksanaan
pembelajaran.

3. Bagi siswamateri pada aplikaslapat dijadikarsumber belajar

4. Bagi peneliti lain, sebagai sumber ide dan mfsruntuk melanjutkan dan

mengembangkan



