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ABSTRAK

Rivaldy Satria Prakasa : Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Teams Games Tournament Terhadap Hasil
Belajar Teknik Mikroprosesor Siswa Keas X
Teknik Audio Video SMK Negeri 2 Solok

Masaah pada penelitian ini adalah rendahnya rata-rata hasil belgar peserta
didik pada mata pelgaran Teknik Mikroprosesor yaitu di bawah Ketuntasan
Belgar (KB) yang telah ditetapkan SMKN 2 Solok yaitu 75. Pendlitian ini
bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan model pembelgjaran kooperatif
tipe Teams Games Tournament terhadap hasil belgar pada mata pelgaran Teknik
Mikroprosesor siswa Teknik Audio Video di SMKN 2 Solok. Jenis penelitian ini
adalah penelitian eksperimen dengan rancangan pre experimental dengan desain
intact group comparison. Sampel penelitian yaitu kelas X TAV 1 sebaga kelas
eksperimen menggunakan model pembelgaran Teams Games Tournament dan
kelas X TAV 2 sebaga kelas kontrol menggunakan model pembelgjaran
pendekatan saintifik tipe Problem Based Learning. Teknik pengumpulan data dari
post-test pada kelas eksperimen dan kelas kontrol, kemudian dianalisis untuk uji
homogenitas, uji normalitas dan uji hipotesis. Dari hasil penelitian kelas
eksperimen didapatkan nilai  rata-rata 81,06, sedangkan kelas kontrol
mendapatkan nilai rata-rata 77,26. Hasil perhitungan hipotesis pada taraf
signifikan 0=0,05 didapatkan thiung™ twane Yaitu 2,20> 2,03, karena thiwng besar dari
trane,Naka hipotesis nihil (Hp) ditolak dan hipotesis aternatif (H,) diterima. Dapat
dismpulkan berarti pada taraf nyata, penelitian ini memperlihatkan bahwa,
terdapat pengaruh hasil belgar siswa yang signifikan antara penggunaan model
pembelgaran kooperatif tipe Teams Games Tournament dengan model
pembelgaran pendekatan saintifik tipe Problem Based Learning pada mata
pelgjaran Teknik Mikroprosesor siswa kelas X Teknik Audio Video di SMKN 2
Solok. Maka model pembelgaran Teams Games Tournament lebih baik di
bandingkan dengan model pembelgjaran pendekatan saintifik tipe Problem Based
Learning.

Kata Kunci: Teams Games Tournament, Problem Based Learning, pre
experimental, Hasil Belgjar, Ekperimen, Kontrol.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu faktor yang akan menentukan
kemajuan suatu bangsa, pendidikan membantu manusia dalam pengembangan
potensi dirinya sehingga mampu menghadapi segala perubahan yang terjadi.
Pendidikan ini pada dasarnya merupakan interaks antara pendidik dengan
peserta didik, untuk mencapai tujuan pendidikan, yang berlangsung dalam
lingkungan tertentu. Pendidikan terkait dengan nilai-nilai, mendidik berarti
memberikan, menanamkan, menumbuhkan nilai-nilai pada peserta didik
sebagaimana tercantum dalam UU No. 20 tahun 2003 tentang Sistem
pendidikan Nasional, yaitu;

“Pendidikan membuat watak serta peradaban bangsa yang bermanfaat

daam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk

berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang

beriman dan bertagwa kepada Tuhan Y ang Maha Esa, berakhlak mulia,

sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang

demokratis serta bertanggung jawab”.

Sesual dengan sistem pendidikan nasional yang tertuang dalam UU No.
20 Tahun 2003, pelaksanaan pendidikan tentunya perlu mendapat proporsi
yang cukup agar diperoleh output yang unggul. Penanaman pendidikan ini
tentunya harus mengacu pada arah perbaikan, khususnya adalah peningkatan
kemampuan akademis, salah satu langkah yang bisa ditempuh adalah dengan
memaksimalkan kegiatan pembelgjaran di sekolah.

Perbuatan mendidik diarahkan pada pencapaian tujuan-tujuan tertentu

yaitu tujuan pendidikan. Tujuan-tujuan ini bisa menyangkut kepentingan



pesertadidik, kepentingan masyarakat dan tuntutan lapangan pekerjaan. Proses
pendidikan terarah pada peningkatan penguasaan pengetahuan, kemampuan,
keterampilan, pengembangan sikap, dan nilai-nilai dalam rangka pembentukan
dan pengembangan diri peserta didik. Sesuai dengan Tujuan Pendidikan Nasional
No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional menyatakan :

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belgar dan proses pembelgaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian kecerdasan, akhlak mulia
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
negara”.

Salah satu jenjang pendidikan untuk mencapai keberhasilan di bidang
pendidikan adalah melalui Sekolah Menengah Keuruan (SMK). Sekolah
Menengah kejuruan (SMK) merupakan sekolah yang mendidik siswanya
dengan keahlian dan keterampilan serta bakat dan minat untuk mendidik
siswa agar mampu memilih karir, berkompetensi dan mengembangkan sikap
dalam bidang keahliannya.

Salah satu mata pelgjaran yang pada kurikulum SMK  berdasarkan
kurikulum 2013 adalah mata pelajaran Teknik Mikroprosesor. Mata pelgjaran
ini berkaitan dengan ilmu pemograman, sehingga bukan hanya penguasaan
sekumpulan pengetahuan konsep yang diharapkan tetapi juga penemuan dan
perancangan sebuah program, hal ini dapat dilihat pada kompetens dasar
yang terdapat pada silabus Teknik Mikroprosesor.

Untuk mengukur tingkat penguasaan tingkat pengetahuan dan

keterampilan peserta didik terhadap mata pelgjaran adalah melalui hasil

belgjar. Hasil belgjar merupakan salah satu indikator standar mutu pendidikan



yang terukur. Untuk menilai pencapaian hasil belgar siswa, satuan
pendidikan harus menetapkan Ketuntasan Belgjar (KB) pada setiap pelgjaran
dan sesua dengan petunjuk Badan Standar Nasiona Pendidikan (BSNP),
setiap sekolah boleh menentukan standar ketuntasan sekolah masing-masing.
Penetapan Kriteria Ketuntasan Minimal belgjar merupakan tahapan awal
pel aksanaan penilaian proses pembel gjaran dan penilaian hasil belgjar.

SMK Negeri 2 Solok merupakan Sekolah Menengah Keuruan yang
bertujuan membentuk siswa yang profesionalisme. Untuk mencapai tujuan
tersebut siswa harus menguasai kompetensi, penguasaan kompetensi tentu
ditunjang oleh berbagai macam pelgaran, salah satunya adalah belgar mata
pelagjaran Teknik Mikroprosesor. Belgar Teknik Mikroprosesor adalah salah
satu pelgjaran yang wajib dipelgari dikompetensi keahlian Teknik Audio
Video. Pada mata pelgjaran ini siswa dituntut untuk menguasai pelgjaran baik
materi maupun prakteknya sesuai dengan kurikulum. Penguasaan teori baik
praktek bisadilihat dari hasil belgjar siswa. Untuk meningkatkan hasil belgjar
teori maupun praktek hendaknya didorong dengan kreativitas belgar yang
tinggi serta cara belgjar yang baik, efektif dan efisien.

Berdasarksan hasil observasi yang dilaksanakan di SMK Negeri 2
Solok, sekolah ini menerapkan Kurikulum 2013 dalam proses belgar
mengagjar pada mata pelgaran Teknik Mikroprosesor. Ketuntasan Belgar
(KB) yang diterapkan di SMK Negeri 2 Solok untuk hasil belgjar mata
pelgjaran produktif adalah 75 (Tujuh Puluh Lima). Pada mata pelajaran

Teknik Mikroprosesor ditemukan rata-rata hasil belgjar yang di capai siswa



masih rendah, yaitu di bawah Ketuntasan Belgjar. Hal ini dapat dilihat dari

tabel 1 berikut:

Tabel 1.Persentase Hasil Ujian MID Semester 2 Siswa kelas X TAV Teknik
Mikroprosesor SMK Negeri 2 Solok Tahun Pelgjaran 2016/2017

Jumlah Pencapaian KB Nilai Rata-
Keas
Siswa | Nilai =275 % Nilai <75 % Rata
XTAV 1 18 8 44,4% 10 55,6% 72,22
X TAV 2 19 9 47,36% 10 52,63% 72,00
X TAV 3 20 9 45% 11 55% 71,70
Jumlah | 57 Orang | 26 Orang | 45,61% | 31 Orang | 54,38%

Sumber: Guru mata pelajaran Teknik Mikroprosesor SVIK Negeri 2 Solok

Berdasarkan Tabel 1 diperoleh data bahwa dari 57 orang siswa kelas X
Teknik Audio Video pada mata pelgjaran Teknik Mikroprosesor di SMK
Negeri 2 Solok, masih ada 31 siswa yang mendapatkan nilai di bawah
Ketuntasan Belgjar (KB). Dari kenyataan ini jelaslah bahwa hasil tersebut
belum sesuai dengan yang diharapkan dalam Ketuntasan Belgjar (KB) untuk
mata pelgjaran Teknik Mikroprosesor.

Salah satu faktor internal yang mempengaruhi hasil belgar adalah
kreativitas siswa, jika dilihat di SMK Negeri 2 Solok , kreativitas siswamasih
rendah, hal ini dapat dilihat dari selama proses pembelgaran berlangsung,
sebagian siswa cenderung bersikap pasif, acuh tak acuh, kurangnyarasaingin
tahu, mudah bosan, sering mengeluh ingin cepat pulang, dan mencari
kesibukan masing-masing, serta siswa cenderung menunggu semua informasi
dari guru, selain itu siswa juga kurang percaya diri bak itu bertanya,
menanggapi pertanyaan teman, maupun menyampaikan gagasan saat proses

pembelgjaran terjadi.



Banyak ha yang mempengaruhi kreativitas siswa dalam berprestas,
baik yang berasal dari dalam diri pribadi siswa maupun yang berasal dari luar
pribadi siswa, diantaranya ekonomi keluarga, dukungan keluarga, lingkungan
masyarakat, dan lainnya. Selain itu beberapa faktor lain yang juga memiliki
kaitan dengan kreativitas siswa adalah faktor guru sebagai pendidik
merupakan hal yang sangat menentukan tingkat kreativitas siswanya,
termasuk sarana dan prasarana menjadi hal yang sangat penting untuk
meningkatkan kreativitas siswa.

Proses pembelgjaran Teknik Mikroprosesor di SMK Negeri 2 Solok
masih bersifat teacher centered, dimana siswanya masih sebaga objek
pembelgjaran, guru sebagai inti dari pembelgjaran (teacher center) dan
pembelgaran belum berorientasi pada siswa. Jadi guru yang lebih aktif,

sehingga siswa kurang termotivasi dalam proses pembelgaran dan suasana
belgjar terkesan kaku yang mengakibatkan hasil belgjar siswa masih ada yang
belum mencapai batas KB yang telah ditetapkan.

Untuk mengatas masalah tersebut, salah satu upaya meningkatkan
hasil belgjar siswa dalam mata pelgjaran Teknik Mikroprosesor perlu adanya
suatu strategi pengagjaran yang melibatkan siswa secara aktif dalam proses
pembelgaran. Oleh karena itu peneliti menerapkan model pembelgaran
kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT). Slavin (2009:14)
mengatakan bahwa model pembelgaran kooperatif tipe TGT merupakan
model pembelgjaran yang mengarahkan siswa untuk berkelompok, bermain

dan bertanding. Dengan team membuat siswa menjadi Iebih mudah untuk



berinteraks dengan teman-temannya. Games membuat siswa merasa
menikmati pembel gjaran. Tournament membuat siswa lebih termotivasi untuk
mencapal tujuan pembelgjaran.

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan di atas, maka penulis
ingin  mengangkat judul penelitian, *“Pengaruh Penerapan Modéd
Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT)
terhadap Hasil Belajar Teknik Mikroprosesor Siswa Kelas X Teknik

Audio Video SMK Negeri 2 Solok™.

| dentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi beberapa
masalah sebagai berikut:

1. Hasil belgar siswa pada mata pelgaran Teknik Mikroprosesor yang
mendapat nilai dibawah Ketuntasan Belgjar (KB).

2. Saat proses belgar menggar siswa hanya terpusat pada peran guru
sehingga siswa kurang terlibat dalam proses pembel gjaran.

3. Selama proses pembelgaran berlangsung, sebagian siswa cenderung
bersikap pasif, acuh tak acuh, kurangnya rasa ingin tahu, mudah bosan,
sering mengeluh ingin cepat pulang, dan mencari kesibukan masing-
masing, serta siswa cenderung menunggu semuainformasi dari guru

4. Model pembelgaran yang diterapkan dalam proses belgar menggjar,

belum dapat mengoptimalkan hasil belgar siswa.



C. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan agar penelitian |ebih terarah
dan terpusat, maka masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana Pengaruh
peneragpan mode pembelgaran Teams Games Tournament (TGT) untuk

meningkatkan hasil belgjar Teknik Mikroprosesor di SMK Negeri 2 Solok.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang dikemukakan, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah Seberapa Besar Pengaruh Penerapan
Model Pembelgjaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) untuk

Meningkatkan Hasil Belgjar Teknik Mikroprosesor Di SMK Negeri 2 Solok ?

E. Tujuan Pendlitian
Berdasarkan rumusan masalah, tujuan yang hendak dicapa dalam
penelitian ini adalah “Untuk mengungkapkan besarnya pengaruh penerapan
model pembelgaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) untuk
Meningkatkan Hasil Belgjar Siswa Teknik Mikroprosesor di SMK Negeri 2

Solok”.

F. Manfaat Pendlitian
Penelitian ini memberikan manfaat bagi pihak-pihak yang membutuhkan,
diantaranya:
1. Manfaat teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan bagi

pengembangan ilmu pengetahuan di bidang pendidikan.



2. Manfaat praktis, dapat bermanfaat bagi:

a. Sebagai bahan pertimbangan bagi tenaga pendidik SMK Negeri 2
Solok untuk melaksanakan tugas dalam proses belgar menggar,
dalam upaya meningkatkan keberhasilan siswa dimasa mendatang,
dan sebaga pedoman dalam melaksanakan kegiatan pendidikan
proses belgjar mengajar di SMK Negeri 2 Solok.

b. Untuk memberikan masukan pada SMK Negeri 2 Solok untuk dapat
meningkatkan kreativitas dan cara belgar siswa yang optimal
sehingga hasil belgjar siswa dapat ditingkatkan

c. Bagi peneliti lain sebaga bahan masukan dan tambahan referens

untuk penelitiannya.



