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ABSTRAK

Afri Noza (94312): Pengaruh Penggunaan Pembelajaran Kontekstual Mata
Pelajaran Keterampilan Komputer Dan Pengelolaan
Informasi Dengan Media Presentasi Slide Terhadap
Hasil Belajar Kelas X Sekolah Mengenah Kejuruan
Negeri 1 Hiliran Gumanti. Kabupaten Solok

Permasalahan dalam penelitian ini adalah kenyataan yang ditemukan di
lapangan yaitu di SMK N 1.Hiliran Gumanti masih ada siswa kelas X yang
memperoleh hasil belajar dibawah standar kriteria minimum pada mata pelajaran
Keterampilan Komputer dan Pengelolaan Informasi (KKPI) yang ditetapkan
sekolah yaitu 60 dengan rentang 0 — 100. Banyak faktor yang mempengaruhi
diantaranya adalah metode mengajar dan media pembelajaran yang kurang
inovatif. Untuk itu dilakukan pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran Contextual Teaching Learning dengan media slide untuk
mengingkatkan daya creative dan ingat siswa pada materi pelajaran yang
diberikan guru di sekolah. Penelitian ini menggunakan pendekatan eksperimen,
dimana populasi penelitian ini adalah siswa kelas X SMK N 1.Hiliran Gumanti
Tp. 2010/2011. Teknik pengambilan sampel dilakukan secara acak dan berstrata
proposional (Proportionate stratified random sampling) setelah dilakukan uji
normalitas dan homogenitas populasi dengan bantuan software excel, kelas
eksperimen adalah kelas yang diberlakukan pembelajaran menggunakan motoda
pembelajaran CTL dengan media slide, dan yang menjadi kelompok kontrol
adalah kelas yang menggunakan pembelajaran konvensional. Data dikumpulkan
dari tes hasil belajar berupa soal objektif sebanyak 24 butir soal. Data yang
diperoleh dianalisis dengan menggunakan software excel untuk uji homogenitas
dan normalitas, uji hipotesis. Dari hasil tes penelitian didapat nilai rata-rata siswa
yang menggunakan motoda pembelajaran CTL dengan media slide yaitu 70,58
sementara siswa yang menggunakan pembelajaran konvensional lebih rendah
yaitu 61,47

Kata Kunci : Hasil Belajar Contextual Teaching Learning dengan media slide
dan Eksperimen
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Belajar adalah suatu proses yang kompleks yang terjadi pada diri setiap
orang sepanjang hidupnya.(Arsyad ,2002:1)

Proses belajar itu terjadi karena adanya interkasi antara seseorang
dengan lingkungannya,oleh karena itu belajar dapat terjadi kapan saja dan
dimana saja, salah satu pertanda bahwa sesorang itu telah belajar adalah ada
perubahan tingkah laku pada diri orang itu yang disebabkan oleh terjadinnya
perubahan pada tingkat pegetahuan,keterampilan atau sikap.

Dalam Proses Belajar Mengajar, siswa dan guru mempunyai peranan
masing-masing. Peranan guru adalah membelajarkan siswa agar tujuan
pendidikan tercapai, yaitu membentuk manusia yang cerdas, terampil dan
berbudi pekerti luhur. Seorang guru, selain menggunakan metode yang tepat
dan variatif dalam penyajian materi, juga membutuhkan suatu media
pendukung yang dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar.
Sedangkan peranan siswa adalah ikut secara aktif dalam kegiatan
pembelajaran sehingga materi pelajaran dapat dipahami dengan baik. Oleh
karena itu guru sebagai tenaga pendidik dan sebagai fasiliator harus mampu
menciptakan kegiatan pembelajaran yang efektif, menggunakan media yang
tepat dan siswa dapat mengerti, sehingga diharapkan tujuan pendidikan akan

tercapai.



Salah satu model yang dapat digunakan guru dalam pembelajaran
Keterampilan Komputer Dan Pengelolaan Informasi KKPI materi Excel
adalah pembelajaran kontekstual atau lebih dikenal dengan Contextual
Teaching and Learning (CTL), yaitu konsep belajar yang membantu guru
mengaitkan antara materi yang diajarkan dengan situasi dunia nyata, dan
mendorong siswa membuat hubungan antara pengetahuan yang dimilikinya
dengan penerapannya dalam kehidupan mereka sehari-hari Pembelajaran
kontekstual dapat dikatakan sebagai sebuah pendekatan pembelajaran yang
mengakui dan menunjukan kondisi alamiah dari pengetahuan melalui
hubungan didalam dan diluar ruang kelas, suatu pendekatan pembelajaran
kontekstual menjadikan pengalaman lebih relevan dan berarti bagi siswa
dalam pembelajaran seumur hidup.

Sehubungan dengan tanggungjawab professional pengajar dalam
proses pembelajaran, maka setiap guru maupun calon guru dituntut untuk
menyiapkan segala sesuatu yang berhubungan dengan program pembelajaran
yang akan berlansung baik itu dalam menyusun silabus yang sesuai dengan
kondisi dan situasi siswa atau daerah, juga mengunakan media pembelajaran
untuk menjelaskan teori dan konsep materi ajar agar mudah dipahami dan
dimengerti oleh siswa.

Di dalam proses pengajaran media pembelajaran sangat dibutuhkan,
dimana dengan menggunakan media pembelajaran akan dapat membangkitkan

motivasi, dan rangsangan belajar, serta membawa pengaruh psikologis



terhadap siswa, sehingga siswa menjadi lebih mengetahui dan memahami
tentang materi yang diajarkan melalui media pembelajaran yang digunakan.

Media pembelajaran yang dipersiapkan merupakan hal yang mutlak
dan hal ini tentunya menuntut kreatifitas dan usaha yang terus menerus dari
para guru, khususnya guru informatika. Modul pembelajaran dapat dibuat
dengan teknologi informasi media persentasi slide dengan software Microsoft
office power point yang dapat memvisualisasikan teori dan konsep informatika
dalam proses belajar mengajar.

Kemajuan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi telah membawa
perubahan pesat dalam kehidupan manusia. Pekerjaan yang dikerjakan oleh
manusia secara manual bisa digantikan oleh mesin. Informasi dan komunikasi
dapat diakses dengan mudah dan cepat sesuai kebutuhan. Dengan demikian
kemajuan IPTEK telah mempengaruhi semua ruang lingkup kehidupan,
termasuk juga dalam dunia pendidikan.

Menurut pengamatan yang dilakukan pada saat Praktek Lapangan
Kependidikan di SMK, khususnya pada mata ajar KKPI ternyata siswa dalam
proses belajar masih menggunakan metoda pembelajaran langsung
(konvensional), yaitu pembelajaran dengan cara ceramah dimana peran guru
di sini aktif dan peserta didik cenderung pasif. pada waktu proses
pemebelajaran berlangsung tanggapan dari siswa kurang sehingga pengalaman
belajarnya terbatas siswa terkesan bosan dan tidak memperhatikan penjelasan

guru.



Metoda pembelajaran yang diterapkan yaitu sebelum memulai kelas
praktikum, seluruh siswa mengikuti kelas materi. Semua ini dikarenakan
keterbatasan sarana dan prasarana yang terdapat disekolah. Didalam kelas
guru menjelaskan materi atau instruksi yang akan dikerjakan di ruang
laboratorium komputer dan siswa menyimak serta mencatat instruksi guru.

Setelah mengikuti kelas materi pada jam pertama, para siswa menuju
ke laboratorium komputer untuk melaksanakan atau mengaplikasikan instruksi
guru seperti yang dijelaskan didalam kelas. Namun, ketika siswa melakukan
praktek di labor komputer siswa kurang memperhatikan pembelajaran, hal ini
dikarenakan fasilitas komputer yang kurang memadai sehingga kondisi ini
dianggap kurang efisien karena harus berpindah-pindah kelas.

Komputer yang memadai tidak bisa memenuhi jumlah siswa, sehingga
siswa dibagi menjadi kelompok-kelompok kecil yang terdiri dari 2-3 orang
siswa untuk setiap satu komputer. Untuk siswa yang sudah mengerti atau
mahir dalam materi yang diajarkan akan membantu siswa lain yang belum
mengerti.

Mengenai situasi dikelas ada beberapa siswa yang membuat gaduh
sehingga siswa lain yang rajin merasa terganggu. Hal tersebut dapat
menyebabkan kegiatan proses belajar mengajar tidak tercapai sesuai tujuan.

Interaksi antar siswa kurang sehingga pengalaman belajarnya terbatas,
siswa terkesan bosan dan tidak memperhatikan penjelasan guru, sehingga
siswa pada saat praktek kurang memahami tentang materi yang disampaikan,

ini mengakibatkan perhatian dan ketertarikan siswa terhadap mata ajar KKPI



tersebut menjadi berkurang dan hal ini tentunya akan berdampak pada tujuan

pembelajaran yang harus dicapai oleh siswa dapat dilihat pada tabel 1.

Tabel 1. Hasil Ketuntasan Belajar Siswa Kodisi awal

Ketentuan Tuntas
Tidak Jumlah
Kelas | Tuntas | % Tuntas Tuntas % Tidak Tuntas Siwa
260 <60
X1A 13 40,63 19 59,37 32
X1B 14 43,75 25 56,25 32
X1C 11 34,38 23 65,62 28

Jika penerapan metode pembelajaran untuk semua kompetensi
menggunakan metode ceramah sebagai metode utama disertai penggunaan
media yang tidak membuat siswa interaktif, maka proses belajar bisa terasa
membosankan bagi siswa. Oleh karena itu perlu diupayakan suatu media
pembelajaran interaktif dengan model pembelajaran yang sesuai sehingga bisa
menimbulkan partisipasi siswa dengan harapan partisipasi siswa akan dapat
membantu siswa dalam mendalami mata pelajaran KKPI. Pemilihan model
pembelajaran yang tepat perlu diupayakan guru untuk memudahkan proses
terbentuknya pengetahuan pada siswa, namun guru juga harus memperhatikan
apakah model pembelajaran yang digunakan itu penerapannya sudah efektif

dan efisien.

Berdasarkan permasalahan yang ada diterapkanlah pembelajaran
Kontextual Teaching Learning (CTL) dengan media presentasi slide, di
harapkan siswa menjadi lebih aktif dan pada akhir pembelajaran dapat

membantu siswa meningkatkan hasil belajar siswa yang lebih maksimal



B.

khususnya mata ajar KKPI materi Exel maka dituangkan dalam tugas akhir

yang berjudul:

“Pengaruh Penggunaan Pembelajaran Kontekstual Mata Pelajaran
Keterampilan Komputer Dan Pengelolaan Informasi Dengan Media
Presentasi Slide Terhadap Hasil Belajar Kelas X Sekolah Mengenah

Kejuruan Negeri 1 Hiliran Gumanti. Kabupaten Solok™.

Identifikasi Masalah
Keberhasilan dalam proses pembelajaran di pengaruhi oleh berbagai
faktor, salah satu diantaranya adalah penggunaan metode mengajar yang
tepat. Sebagaimana yang telah diuraikan pada latar belakang masalah maka
dapat diidentifikasikan masalahnya sebagai berikut:
1. Pembelajaran  yang diterapkan belum metoda Contextual Teaching
Learning (CTL).
2. Hasil Belajar siswa pada mata pelajaran KKPI masih banyak dibawah
KKM.
3. Strategi pembelajaran yang diberikan oleh guru mata pelajaran KKPI
masih bersifat konvensional dan daya serap siswa rendah
Batasan Masalah
Mengingat luasnya permasalahan dan keterbatasan waktu, biaya serta
tenaga maka masalah penelitian ini dibatasi pada metode pembelajaran CTL
dengan penggunaan media slide power point dan metode pembelajaran secara

langsung (konvensional). Dimana dalam penelitian ini akan diteliti variabel



penggunaan metode pembelajan CTL dengan penggunaan media slide power
point dan metode pembelajaran secara langsung (konvensional), serta

pengaruhnya terhadap hasil belajar

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah di atas maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah *“Apakah terdapat pengaruh pembelajaran Contextual
Teaching and Learning dengan media silde power point terhadap hasil belajar

siswa kelas X pada mata ajar KKP di SMK N.1 Hiliran Gumanti

E. Tujuan Penelitian.
Tujuan pembuatan dan penulisan tugas akhir ini adalah antara lain:.
1. Untuk siswa dapat meningkatkan hasil belajar dan motivasi dalam
pembelajaran.
2. Dapat menjadi salah satu alterrnatif bagi guru untuk meningkatkan
aktifitas dan hasil belajar siswa.
3. Untuk Kepala sekolah dapat mengambil kebijakan yang bisa diterapkan

disekolah.



F. Manfaat Penelitian

Dengan selesainya tugas akhir ini diharapkan dapat:

1. Memberi alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan untuk
mata ajar Keterampilan Komputer Pengolahan Dan Informasi kepada
guru.

2. Memberi kemudahan bagi guru dan pihak terkait dalam merancang
suatu materi pembelajaran yang dapat memotivasi dan meningkatkan
hasil belajar siswa sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai.

3. Memberi kemudahan bagi guru dan siswa dalam mendapatkan materi
ajar sehingga proses belajar mengajar lebih efektif.

4. Memberi kemudahan bagi siswa dalam memahami materi pelajaran dan

menimbulkan minat siswa untuk belajar
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