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ABSTRAK 

 

 

Muhammad Iqbal 

Fikri 

: Pembuatan dan Penerapan Program Pemilah 

Sampah Otomatis berbasis Arduino Mega 

 

 

 

Pembuatan Proyek Akhir ini dilatar belakangi oleh pengembangan 

dalam aspek teknologi otomatisasi yang terkemuka sehingga melahirkan ide 

pembuatan pemilah sampah otomatis. Serta Perkembangan teknologi 

mikrokontroler dan sensor melahirkan alat bantu untuk meningkatkan 

kesadaran pentingnya menjaga kebersihan lingkungan Terdapat dua golongan 

sampah yaitu logam dan nonlogam. Selama ini tempat sampah masih 

konvensional karena menempatkan satu wadah tempat sampah dan sampah 

itu tercampur sampah yang tergolong logam contohnya tembaga dari kabel 

dan baut besi, serta sampah yang tergolong nonlogam, contohnya kertas, 

botol plastik dan karet 

Proses perancangan dan pembuatan sistem secara keseluruhan 

menggunakan metode Reserve Engineering dengan mengikuti beberapa tahap 

yaitu: 1) melakukan pembuatan sistem, 2) permbuatan perangkat keras, 3) 

perancangan perangkat lunak, 4) rancangan fisik alat dan melakukan 

pembuatan alat. 

Dari hasil pembuatan dan penerapan sistem dan program pemilah 

sampah otomatis ini dapat disimpulkan bahwa alat ini dapat bekerja dengan 

baik menggunakan mikrokontroler Arduino Mega sebagai pusat 

pengontrolnya. Untuk Mengaktivasi Driver motor sehingga memudahkan 

Presisi dan pergerakan motor powerwindow dan motor DC sebagai 

penggerak pemilah sampah dan dibantu dengan sensor PIR, sensor Proximity 

Induktif dan sensor Proximity Kapasitif  sehingga memudahkan pengguna 

untuk mengaktivasi daripada pemilah sampah otomatis ini dengan 

pemrograman yang telah dirancang sedemikian rupa. 

 

Kata Kunci : Sistem Pemilah Sampah otomatis, Arduino Mega, 

Driver motor (L298), Sensor PIR, Proximity Induktif 

dan sensor Proximity Kapasitif. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

 

Perkembangan di zaman era globalisasi dan teknologi dibidang 

mikrokontoler dan sensor berdampak kepada kehidupan manusia. Banyak 

sekali lahir berbagai inovasi teknologi baru dan terbarukan seperti alat 

otomatisasi diseluruh bidang terutama alat pemilah sampah otomatis yang akan kami 

buat ini, semuanya ditujukan untuk mempermudah dan membantu aktivitas 

manusia. Perkembangan teknologi mikrokontroler dan sensor melahirkan alat 

bantu untuk meningkatkan kesadaran pentingnya menjaga kebersihan 

lingkungan terdapat dua golongan sampah yaitu logam dan non logam.  

  Selama ini tempat sampah masih konvensional karena 

menempatkan satu wadah tempat sampah dan sampah itu tercampur sampah 

yang tergolong logam contohnya tembaga dari kabel dan baut besi, serta 

sampah yang tergolong nonlogam, contohnya kertas, botol plastik dan karet. 

Selama ini membuang sampah tidak sesuai golongan sampah, jadi user hanya 

membuang sampah disatu tempat sampah saja,yang berdampak kepada 

menumpuk dan tercampurnya sampah logam dan nonlogam disatu wadah 

tempat sampah,yang berdampak kepada menurunnya kualitas lingkungan dan 

menjadikan lingkungan tidak indah untuk  dipandang mata. 
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  Dengan melihat kekurangan sistem program pada pemilah sampah 

dan diiringi perkembangan teknologi otomatisasi saat ini. Maka dari itu untuk 

meningkatkan keakuratan dan keefektifan sensor yang digunakan, maka 

dirancang dan dibuat program untuk meningkatkan kemajuan teknologi dari 

pemilah sampah ini, menggunakan arduino IDE sebagai aplikasi untuk 

membuat program dan berbagai library seperti EEPROM untuk membaca dan 

menulis dalam penyimpanan, lalu digunakan LiquidCrystal untuk mengontrol 

keluaran dari LCD yang dipakai, dan SoftwareSerial untuk media komunikasi 

data input ataupun output dari arduino menuju sensor-sensor yang dipakai 

dan VCNL4010 yang digunakan untuk mengontrol sensor proximity.  

  Inilah yang menjadi acuan ide bagi penulis dalam pembuatan 

proyek akhir yang berjudul " Pembuatan dan Penerapan Program Pemilah 

Sampah Otomatis Berbasis Arduino Mega", untuk memilah dan  mendeteksi 

sampah logam (tembaga dari kabel, baut besi, kaleng minuman) dan 

nonlogam (contohnya kertas, botol plastik dan karet), dengan sensor 

kapasitive proximity, kapasitive induktif dan arduino Mega sebagai 

mikrokontroler. Sedangkan bagian hardware dibuat oleh ROBER PRANATA 

NIM/BP : 16066034/2016 dengan judul “Rancang Bangun Alat Pemilah 

Sampah Otomatis Berbasis Arduino”.  
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B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat di identifikasikan 

beberapa masalah, yakni : 

1. Minimnya perancangan sistem pemrograman  yang dapat memilah 

sampah otomatis di tempat umum, sehingga sampah terpisah antara 

logam dan non logam. 

2. Pemisahan jenis sampah ditempat umum masih menggunakan cara 

manual. 

3. Jika program tidak akurat dalam pemilahan sampah maka lebih 

banyak memakan waktu. 

 

C. Batasan Masalah 

 Untuk memberikan batasan agar pembahasan tidak terlalu luas 

serta tidak menyimpang dari topik pembahasan dalam perancangan proyek 

akhir tersebut, maka dalam perancangan ini dibatasi beberapa masalah : 

1. Pembuatan dan penerapan program arduino mega pada sensor PIR, 

Sensor proximity, pcb basah dan LCD. Untuk membaca adanya 

pergerakan pengguna dengan jarak 10 cm dari tempat sampah dengan 

pembacaan setengah lingkaran, lalu pembedaan jenis sampah dengan 

jarak 10 mm, dan menampilkan output sesuai dengan program yang 

telah dirancang.  
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D. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan batasan masalah yang dikemukakan tersebut maka 

dapat dirumuskan masalah yang akan dibahas yaitu : 

1. Bagaimana Pembuatan dan penerapan program arduino mega pada 

sensor PIR, Sensor proximity, pcb basah dan LCD. Untuk membaca 

adanya pergerakan pengguna dengan jarak 10 cm dari tempat sampah 

dengan pembacaan setengah lingkaran, lalu pembedaan jenis sampah 

dengan jarak 10 mm, dan menampilkan output sesuai dengan program 

yang telah dirancang? 

 

E. Tujuan Proyek Akhir 

 Secara garis besar, tujuan dari perancangan dan pembuatan proyek akhir 

 ini adalah untuk : 

1. Terbentuknya program arduino mega pada sensor PIR untuk 

membacprogram arduino mega pada sensor PIR, Sensor proximity, 

pcb basah dan LCD. Untuk membaca adanya pergerakan pengguna 

dengan jarak 10 cm dari tempat sampah dengan pembacaan setengah 

lingkaran, lalu pembedaan jenis sampah dengan jarak 10 mm, dan 

menampilkan output sesuai dengan program yang telah dirancang. 
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F. Manfaat Proyek Akhir 

 Adapun Beberapa manfaat membuat tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Dapat membantu dan menjaga lingkungan tetap bersih dari sampah. 

2. Dapat juga membantu pihak pengelola kebersihan dengan otomatisasi 

yang dirancang dengan pemrograman agar mudah mengambil sampah 

yang sudah dipilah dengan alat pemilah sampah otomatis ini. 

3.  Dapat menambah ilmu pengetahuan di bidang elektronika dan 

mengaplikasikannya pada masyarakat. 
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