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ABSTRAK 

Siti Hamia Ulfa 

(2019): 

 

Informasi Potensi Industri Kreatif Berbasis Weblog di 

Kabupaten Batanghari Provinsi Jambi. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Geografi. Fakultas Ilmu 

Sosial. Universitas Negeri Padang. 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui informasi potensi industri 

kreatif yang ada di Kabupaten Batanghari dan pembentukan informasi industri kreatif 

berbasis weblog di Kabupaten Batanghari.  

Jenis penelitian penelitian ini adalah penelitian deskriptif dengan metode 

campuran (Mixed method). Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh pelaku, 

pedagang dan pengelola industri kreatif di Kabupaten Batanghari. Sampel pada 

penelitian ini adalah purposive sampling dimana pengambilan sampel yang berdasarkan 

atas suatu pertimbangan tertentu. Teknik pengumpulan data melalui observasi, 

dokumentasi dan wawancara . Alat analisis data yang digunakan dalam penelitian ini 

dengan analisis skoring dan analisis tipologi. Teknik analisis data terdiri dari reduksi 

data, display data kemudian dilakukan verifikasi data atau penarikan kesimpulan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Potensi industri kreatif yang dimiliki 

Kabupaten Batanghari terdiri dari empat sektor industri kreatif. Potensi industri kreatif 

sektor kuliner yaitu Gulai Talang, Gulai Terjun, Daging Masak Itam, Kerutup Ikan, 

Kue Pedamaran, Kue Anak Boyo Berenang, Kue Muso, Kue Srikayo, Dodol Ketan, 

Kue Semprong, Kue Kering Batik, Jamur Tiram, Keripik Tempe, Kerupuk dan Stik 

Ikan, Keripik Belut, dan Rengginang Singkong. Potensi industri kreatif sektor kerajinan 

yaitu Kerajinan Tanduk, Kerajinan Ukiran Kayu, Kerajinan Upih Pinang, Kerajinan 

Resin dan Kerajinan Resam. Potensi industri kreatif sektor seni rupa yaitu Batik Khas 

Batanghari dan Seni Lukis Romiyansyah. Dan potensi industri kreatif sektor fotografi 

yaitu Studio Monores Photo Maker dan Studio Voucar Photography. (2) Potensi 

tersebut digambarkan dalam suatu  weblog industri kreatif guna memberikan  informasi 

terkait dengan kegiatan industri kreatif yang ada di Kabupaten Batanghari. 

 

Kata Kunci :  Industri kreatif, weblog 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Industri  kreatif (ekonomi kreatif) menjadi harapan Indonesia di tengah gejolak 

perekonomian global saat ini. Hal ini didorong oleh perwujudan nilai tambah yang 

diciptakan oleh usaha/perusahaan industri kreatif yang dapat meningkatkan daya saing 

produk dan daya saing usaha/perusahaan Indonesia. Munculnya Start Up di dunia 

usaha industri kreatif menunjukkan bahwa daya saing produk dan daya saing 

usaha/perusahaan Indonesia juga memiliki prospek yang cukup cerah. Era 

perdagangan bebas menjadi sinyal untuk terus mengembangkan potensi besar dari 

industri kreatif. Sinyal ini semakin kuat setelah mulai diberlakukannya era Masyarakat 

Ekonomi ASEAN (MEA) pada 1 Januari 2016. Selain era perdagangan bebas, 

Indonesia juga menghadapi tantangan yang muncul akibat perlambatan pertumbuhan 

ekonomi yang dialami beberapa tahun terakhir.  

Sejak beberapa tahun lalu, Indonesia telah mengalami perubahan struktur ekonomi 

yang semula bertumpu pada sektor pertanian berubah ke sektor industri, hingga ke 

sektor informasi yang masih berlangsung saat ini. Menurunnya kontribusi sektor 

pertanian terhadap perekonomian Indonesia menunjukkan bahwa ekonomi Indonesia 

membutuhkan inovasi dan kreativitas sebagai sumber pertumbuhan ekonomi yang 

berkelanjutan. 

Potensi pasar industri kreatif di dunia masih sangat besar, hal tersebut tentu 

mendorong ekspor industri kreatif untuk tumbuh, sehingga nilai ekspor industri
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 kreatif akan meningkat dan juga meningkatkan jumlah PDB. Hal ini didukung dengan 

data statistik dan hasil survei Badan Ekonomi Kreatif (2016), menunjukkan kontribusi 

industri kreatif terhadap Produk Domestik Bruto (PDB) dari tahun ke tahun terus 

meningkat. Pada tahun 2015 sumbangan industri kreatif terhadap PDB sebesar 852,24 

trliun kemudian di tahun 2016tercatat berkontribusi sebesar 7,44 % atau sebesar Rp 

922 triliun. Industri kreatif memberikan kontribusi sebesar 7,38 % terhadap total 

perekonomian nasional dan 1 dari 100 orang di Indonesia bekerja di industri kreatif 

industri menyerap 17, 4% tenaga kerja (Bekraf.go.id). 

Industri kreatif adalah ekonomi yang berlandaskan pada kreativitas dan inovasi. 

Kreativitas dan inovasi inilah yang dapat meningkatkan daya saing produk Indonesia 

baik di pasar domestik maupun internasional. Potensi peningkatan inovasi dan 

kreativitas berasal dari kearifan lokal masing-masing daerah di Indonesia. Dalam 

upaya meningkatkan potensi industri kreatif di Indonesia, dikeluarkan Peraturan 

Presiden Nomor 72 Tahun 2015 tentang Badan Ekonomi Kreatif.(Bekraf.go.id) 

Seiring dengan kemajuan teknologi informasi dimana peranan website internet 

menjadi kebutuhan utama dalam pemberian informasi tercepat di era globalisasi, 

dimana berbagai kalangan mulai memanfaatkan weblog sebagai media untuk 

memberikan informasi. Informasi yang diberikan melalui blog atau weblog dapat 

diakses oleh semua pengguna internet di dunia. Informasi industri kreatif berbasis 

weblog merupakan salah satu cara pengembangan industri kreatif dimana weblog  

dapat dijadikan media dalam mempromosikan industri kreatif suatu daerah. Blog atau 

weblog menampilkan publikasi online instan dan mengajak publik untuk membaca 

dan memberikan umpan balik terhadap isi blog. Blog dapat digunakan sebagai media 

informasi dan komunikasi, dimana dari blog tersebut pengunjung dapat memperoleh 
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berbagai informasi mengenai industri kreatif tersebut, seperti lokasi industri, jenis 

produk industri, detail produk industri dan harga produk (Ari,2018). 

Kabupaten Batanghari merupakan salah  satu  kabupaten di Provinsi Jambi 

memiliki potensi industri kreatif yang dapat dikembangkan. Potensi Kabupaten 

Batanghari dari sektor kuliner yaitu gulai talang dan gulai terjun, kemudian dari sektor 

kriya yaitu kerajinan tanduk dan kerajinan ukiran kayu. Menurut Pimpinan Komisi X 

DPR RI Sutan Adil Hendra (SAH) ketika menghadiri acara workshop Pengembangan 

Kewirausahaan Berbasis Ekonomi Kreatif di Ruang Pola Besar Kantor Bupati 

Batanghari mengatakan bahwa Kabupaten Batanghari memiliki banyak sekali potensi 

industri kreatif yang dapat dikembangkan dan tugas pemerintah dan masyarakat untuk 

lebih mengembangan industri kreatif yang ada dan menggali potensi lainnya 

(Alpadli,2018). Adanya kegiatan industri kreatif dapat meningkatkan kapasitas dan 

kapabilitas tenaga manusia untuk memiliki keahlian. Kegiatan industri kreatif yang 

ada di Kabupaten Batanghari di kembangkan oleh Dinas Koperasi, Usaha Kecil dan 

Menengah, Perindustrian dan Perdagangan (Batangharikab.go.id). 

Menurut Bapak H. Bahktiar, SP selaku Sekretaris Daerah Kabupaten Batanghari, 

industri kreatif adalah salah satu sektor yang menjadi perhatian pemerintah. Hal ini 

didukung dengan Badan Pusat Statistik Kabupaten Batanghari (2018), menunjukkan 

kontribusi industri kreatif terhadap pendapatan daerah,   sumbangan industri kreatif 

terhadap pendapatan daerah dari sektor kuliner sebesar 18 % atau sebesar Rp 15,5 

milliar, sektor kerajinan sebesar 6 % atau sebesar Rp 2,3 milliar, sektor seni rupa 

sebesar 3% atau sebesar Rp 1,07 milliar, kemudian sektor fotografi sebesar 0,5 % atau 

sebesar Rp 260 Juta. (BPS Kabupaten Batanghari 2018 dan Dinas Koperasi, Usaha 

Kecil dan Menengah, Perindustrian dan Perdagangan Kabupaten Batanghari 2018). 

http://www.batangharikab.go.id/
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Berdasarkan penjelasan sebelumnya Kabupaten Batanghari memiliki  potensi 

industri kreatif yang dapat dikembangkan, tetapi saat ini masyarakat belum 

memanfaatkan teknologi informasi untuk menginformasikan lokasi dan informasi 

industri kreatif. Usaha yang telah dilakukan untuk menginformasikan potensi industri 

kreatif sudah ada dengan melalui brosur dan promosi dari mulut ke mulut tetapi belum 

berpengaruh besar terhadap kegiatan industri yang ada, maka upaya dan strategi lain 

yang dapat dilakukan yaitu dengan menggunakan weblog. Hal ini dapat digunakan 

karena semakin canggih perkembangan zaman pada masa sekarang, weblog atau blog 

dianggap media yang baik untuk dapat mempermudah dan mengembangkan potensi 

industri kreatif. Informasi potensi industri kreatif tidak hanya di dalam Kabupaten 

Batanghari saja tetapi dapat diakses oleh seluruh masyarakat Indonesia bahkan di 

seluruh masyarakat dunia dan kemudahan lainnya pengunjung dapat dengan mudah 

melihat produk industri kreatif  yang ada di Kabupaten Batanghari melalui foto atau 

video yang disediakan didalam weblog. 

Penelitian lebih lanjut perlu dilakukan untuk mengetahui apa saja potensi 

industri kreatif yang dimiliki Kabupaten Batanghari guna mendukung pengembangan 

industri kreatif. Analisis dapat dilakukan dengan teknik observasi, wawancara dan 

dokumentasi. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan dalam pengembangan 

industri kreatif di Kabupaten Batanghari . Maka diangkat penelitian dengan  judul “ 

Informasi Potensi Industri Kreatif Berbasis Weblog di Kabupaten Batanghari 

Provinsi Jambi” 
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B. Fokus Penelitian  

Berdasarkan  latar belakang, maka masalah penelitian ini dibatasi pada 

informasi potensi industri kreatif berbasis weblog di Kabupaten Batanghari Provinsi 

Jambi.  

C. Pertanyaan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan fokus penelitian, maka suatu pertanyaan dalam 

penelitian, yaitu : 

1. Apa saja potensi industri kreatif yang ada di Kabupaten Batanghari Provinsi 

Jambi? 

2. Bagaimanakah pembentukan informasi industri kreatif berbasis weblog di 

Kabupaten Batanghari Provinsi Jambi? 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui : 

1. Identifikasi potensi industri kreatif yang ada di Kabupaten Batanghari Provinsi 

Jambi. 

2. Mengetahui bentuk informasi industri kreatif berbasis weblog di Kabupaten 

Batanghari Provinsi Jambi. 

E. Manfaat Penelitian 
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1.   Sebagai pelaksanaan tugas akademik yaitu untuk melengkapi salah satu syarat 

guna memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Fakultas Ilmu Sosial 

Universitas Negeri Padang. 

2.    Bagi peneliti sebagai tambahan ilmu pengetahuan dan pengalaman dalam 

melakukan penelitian. 

3.    Untuk memberikan wawasan industri kreatif kepada masyarakat atau pembaca 

tentang pentingnya memanfaatkan  teknologi dalam  menjalankan industri 

kreatif. 

4.    Bahan masukan kepada pemerintah sebagai pemberi kebijakan untuk 

meningkatkan kegiatan industri kreatif di Kabupaten Batanghari Provinsi 

Jambi. 
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