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ABSTRAK 
 
 

Fatmawita (2013) : Meningkatkan Motivasi dan hasil Belajar Siswa dalam 
Pembelajaran Keterampilan Anyaman dengan 
Menggunakan Media Rancangan (Media By Design) pada 
Kelas VIII 7 SMPN 17 Padang 

 
 
 Berdasarkan hasil pengamatan penulis terhadap pelaksanaan 
pembelajaran keterampilan anyaman di SMPN 17 Padang, terdapat beberapa 
kendala yang menyebabkan pembelajaran tidak berlangsung dengan baik seperti 
Siswa tidak membuat tugas, Siswa tidak membawa bahan dan alat-alat untuk 
pembelajaran keterampilan sehingga terlihat kurangnya motivasi belajar siswa 
dalam pembelajaran keterampilan anyaman yang berdampak pada rendahnya hasil 
belajar dengan belum tercapainya Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 75.  
 Tujuan penelitian ini adalah untuk : 1) mengetahui peningkatan motivasi 
belajar siswa dalam pembelajaran keterampilan anyam di kelas VIII 7 SMPN 17 
Padang dengan menggunakan media rancangan (media by design), 2) Mengetahui 
peningkatan hasil belajar siswa pada pembelajaran keterampilan anyam di kelas 
VIII 7 SMPN 17 Padang dengan menggunakan media rancangan (media by 
design). Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 1) Apakah dengan 
menggunakan media rancangan (by design) akan dapat meningkatkan motivasi 
belajar siswa dalam pembelajaran keterampilan anyam di kelas VIII 7 SMPN 17 
Padang ? 2) Apakah dengan menggunakan media rancangan (media by design) 
akan dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran keterampilan 
anyam di kelas VIII 7 SMPN 17 Padang ?  
 Penelitian ini dilaksanakan dengan menggunakan jenis penelitian 
tindakan kelas (class room action research). Metode dan alat pengumpul data 
pada penelitian ini adalah format observasi dan angket. 
 Hasil penelitian yang diperoleh dari pengolahan data menunjukkan 
peningkatan motivasi dan hasil belajar siswa. Rata-rata skor motivasi belajar 
siswa pada siklus I adalah 64,78% dengan kualifikasi sedang, meningkat menjadi 
83,48% dengan kategori tinggi pada siklus II. Rata-rata nilai hasil belajar siswa 
pada siklus I sebesar 74,56 meningkat menjadi 79,52. Jumlah siswa yang belum 
tuntas pada siklus I sebanyak 14 orang (51,85%) kemudian pada siklus II semua 
siswa tuntas. Berdasarkan hasil temuan ini dapat disimpulkan bahwa Penggunaan 
media rancangan (media by design) dapat meningkatkan motivasi belajar siswa 
pada mata pelajaran keterampilan dan Penggunaan media rancangan (media by 
design) dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam proses pembelajaran pada 
mata pelajaran keterampilan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Proses pembelajaran merupakan suatu sistem yang terdiri dari berbagai 

komponen yang saling berinteraksi, berhubungan dan saling ketergantungan 

sehingga mampu menciptakan proses pembelajaran yang berkualitas. Untuk 

itu, proses pembelajaran di kelas harus menjadi perhatian para guru. Guru 

merupakan salah satu komponen dari perangkat sistem yang ada di sekolah, 

sebagai tenaga professional, guru memiliki peran yang sangat penting dalam 

pembentukan sumber daya manusia yang potensial di dalam pembangunan. 

Mengingat hal tersebut diatas, guru merupakan salah satu unsur di bidang 

tenaga kependidikan harus secara mutlak berperan serta aktif dalam 

menempatkan kedudukannya sebagai tenaga professional (Rusmin, 2013: 4). 

Guru memikul tanggung jawab bukan saja hanya mengajar melainkan 

mendidik dan sekaligus berperan sebagai pembimbing, yang memberikan 

pengarahan dan menuntun peserta didik dalam belajar, berkenaan dengan guru 

pada posisinya memiliki peranan yang unik dan sangat kompleks di dalam 

pelaksanaan proses pembelajaran, dalam upayanya mengantarkan harapan 

orang tua juga peserta didik dengan sendirinya kepada cita-cita yang ingin di 

capainya. Dalam hal ini, setiap rencana strategi serta rencana program dan 

rancang bangun kegiatan yang akan guru sampaikan kepada peserta didik, 
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harus benar-benar diposisikan semata-mata untuk kepentingan peserta didik, 

sesuai dengan profesi dan tanggung jawab guru pada jabatan profesionalnya 

(Rusmin, 2013: 5). Pembaharuan dalam hal teori, metode dan teknik 

pembelajaran yang baru, tentunya akan berdampak pada hasil yang maksimal 

sesuai dengan tuntutan kurikulum yang berlaku pada tiap mata pelajaran 

termasuk pembelajaran keterampilan. 

Pembelajaran keterampilan di SMP mempunyai fungsi untuk 

mengembangkan kreativitas, mengembangkan sikap, menghargai berbagai 

jenis keterampilan dan hasil karya. Oleh sebab itu mata pelajaran keterampilan 

perlu diberikan pada peserta didik di tingkat SMP/MTs. Mata pelajaran 

Keterampilan diarahkan agar peserta didik dapat mengembangkan kecakapan 

hidup (life skills) yang meliputi keterampilan personal, sosial, pravokasional, 

dan akademik. Penekanan jenis keterampilan yang dipilih oleh satuan 

pendidikan perlu mempertimbangkan minat dan bakat peserta didik serta 

potensi lokal, lingkungan budaya, kondisi ekonomi dan kebutuhan daerah 

(Winato, 2010: 1). 

Pembelajaran keterampilan merupakan pengintegrasian budaya yang 

meliputi segala aspek kehidupan. Pembelajaran keterampilan diberikan di 

sekolah karena keunikan, kebermanfaatan terhadap perkembangan peserta 

didik, yang terletak pada pemberian pengalaman dalam bentuk kegiatan 

berapresiasi dan berprestasi melalui pendidikan, peran ini tidak dapat 

diberikan oleh mata pelajaran lain.  
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Pembelajaran merupakan suatu sistem yang di dalamnya terdapat 

berbagai komponen yang saling berinteraksi dan bekerjasama dalam mencapai 

tujuan pembelajaran. Oleh karena itu agar tujuan pembelajaran tercapai 

dengan baik, semua komponen yang terlibat dalam proses pembelajaran harus 

diorganisasikan sebaik mungkin dalam format perencanaan yang matang, 

sehingga ketika proses pembelajaran berlangsung seminimal mungkin terjadi 

kesalahan yang disebabkan penem-patan atau pemilihan komponen yang 

kurang tepat. Sebagai seorang guru, salah satu tugas utama adalah menyusun 

strategi pembelajaran agar proses pembelajaran berjalan dengan lancar. 

Strategi adalah suatu cara untuk bertindak dalam usaha mencapai sasaran yang 

telah ditentukan. Bila kata strategi dihubungkan dengan pembelajaran, maka 

diartikan sebagai suatu cara yang dilakukan guru dalam proses pembelajaran 

sebagai usaha mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Dengan demikian semua 

tindakan guru apapun bentuknya yang berkaitan dengan usahanya menuju 

keberhasilan pembelajaran termasuk strategi pembelajaran (Salirawti, 2012: 

1).  

Pemakaian metode konvensional oleh guru selama ini membuat 

strategi pembelajaran kurang variatif sehingga siswa kurang termotivasi 

untuk belajar. Apalagi pembelajaran ini kurang didukung oleh sarana, 

prasarana serta media yang memadai, hal ini mengakibatkan siswa kurang 

aktif dalam belajar, justru siswa sibuk dengan kegiatannya sendiri. Perilaku 

negatif seringkali diperlihatkan siswa misalnya membuat keributan, tidak 
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mau bertanya dalam belajar, menunggu penyelesaian pekerjaan dari guru,. 

Perilaku seperti ini berdampak pada hasil belajar siswa. 

Berdasarkan rata-rata hasil belajar pada pembelajaran keterampilan 

anyam di kelas VIII (delapan) pada tahun pelajaran 2011/2012, ternyata 

masih banyak siswa yang belum tuntas. Hal ini disebabkan faktor guru dan 

siswa; metode pembelajaran yang digunakan oleh guru lebih banyak 

menggunakan metode ceramah, penugasan dan menggunakan media 

seadanya. Selain itu dari siswa tidak membuat tugas karena alat-alat tidak 

lengkap, sering keluar masuk dalam pembelajaran sehingga pengerjaan tugas 

terlambat, hal ini dapat digambarkan pada Tabel berikut ini: 

Tabel 1. Jumlah dan Ketuntasan Belajar Siswa Kelas VIII SMPN 17 Padang 
Tahun Pelajaran 2011/2012. 

No Kelas Jumlah 
Siswa 

Tuntas Tidak Tuntas 
Jumlah Persentase Jumlah Persentase 

1 VIII 1 28 12 42.86 16 57.14 
2 VIII 2 27 17 62.96 10 37.04 
3 VIII 3 27 16 59.26 11 40.74 
4 VIII 4 28 19 67.86 9 32.14 
5 VIII 5 27 21 77.78 6 22.22 
6 VIII 6 28 10 35.71 18 64.29 
7 VIII 7 27 5 18.52 22 81.48 
8 VIII 8 27 20 74.07 7 25.93 
9 VIII 9 27 19 70.37 8 29.63 

 
Dari tabel di atas dapat dilihat bahwa jumlah ketuntasan tertinggi 

diraih oleh kelas VIII 5 yaitu 21 orang dengan persentase 77,78%, sedangkan 

jumlah ketuntasan terendah pada kelas VIII 7 yaitu sebanyak 5 orang dengan 

persentase 18,52%. 

Berdasarkan data tersebut di atas, maka perlu upaya peningkatan 

motivasi dan hasil belajar siswa dengan jalan memberikan contoh-contoh 
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yang ada dan sesuai degan tujuan pembelajaran yang sedang berlangsung. 

Dalam hal ini, akan dicobakan penggunaan media rancangan (media by 

design) dari bahan Pita Jepang untuk pembelajaran keterampilan anyam 

membuat produk kerajinan anyaman dan makrame. Media rancangan (media 

by design) yang dimaksud adalah hasil karya yang telah jadi yang terbuat dari 

bahan pita jepang yang dianyam sehingga menghasilkan sebuah produk yang 

mempunyai nilai estetika.  

Proses pembelajaran dengan penggunaan media rancangan (media by 

design) diduga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran. Dalam proses 

pembelajaran, diharapkan media rancangan (media by design) dapat menarik 

perhatian siswa, sehingga motivasi siswa meningkat. Media tersebut dapat 

bermanfaat bagi siswa selama pembelajaran berlangsung apalagi jika adanya 

variasi media yang dibuat. Dengan media rancangan (media by design) siswa 

diharapkan mampu berkreasi dengan baik, aktif belajar, dapat 

mengembangkan segala potensi sehingga semangat belajar mereka 

termotivasi. 

Motivasi memegang peranan penting dalam proses pembelajaran, 

dimana motivasi merupakan daya penggerak di dalam diri seseorang untuk 

berbuat sesuatu. Dalam proses pembelajaran keterampilan yang penulis alami 

di kelas VIII 7. Akibat dari motivasi yang rendah, terlihat dari rata-rata nilai 

siswa dan belum menampakkan hasil yang maksimal. Munculnya 

permasalahan di atas akibat proses pembelajaran tidak berjalan dengan baik 

sesuai dengan yang diinginkan. Maka penulis bermaksud melakukan 
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penelitian tindakan kelas, dengan judul “Meningkatkan Motivasi dan hasil 

Belajar Siswa pada Pembelajaran Keterampilan Anyam dengan Penggunaan 

Media Rancangan (media by design) pada Kelas VIII 7  SMPN 17 Padang”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah di atas, dapat 

diidentifikasi permasalahan sebagai berikut : 

1. Rendahnya motivasi belajar siswa pada pembelajaran Keterampilan 

Anyam di kelas VIII 7 SMPN 17 Padang. 

2. Media rancangan (Media by design) tidak digunakan pada pembelajaran 

Keterampilan Anyam. 

3. Siswa tidak membuat tugas pada pembelajaran Keterampilan Anyam. 

4. Siswa tidak membawa bahan dan alat-alat untuk keterampilan saat 

pembelajaran keterampilan berlangsung. 

5. Guru menggunakan media kurang bervariasi saat pelaksanaan 

pembelajaran. 

6. Rendahnya hasil belajar siswa yakni 18,52% pada pembelajaran 

Keterampilan Anyam. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka masalah 

penelitian dibatasi pada penggunaan media rancangan (media by design) 

karena rendahnya motivasi dan hasil belajar siswa kelas VIII 7 SMPN 17 

Padang pada pembelajaran Keterampilan Anyam. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah di atas, dapat 

dirumuskan masalah penelitian sebagai berikut :  

1. Apakah media rancangan (media by design) dapat meningkatkan motivasi 

belajar siswa dalam pembelajaran Keterampilan Anyam di kelas VIII 7 

SMPN 17 Padang ? 

2. Apakah media rancangan (media by design) dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa dalam pembelajaran Keterampilan Anyam di kelas VIII 7 

SMPN 17 Padang? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian ini adalah 

untuk : 

1. Mengetahui peningkatan motivasi belajar siswa dalam pembelajaran 

Keterampilan Anyam melalui penggunaan media rancangan (media by 

design) di kelas VIII 7 SMPN 17 Padang.  

2. Mengetahui peningkatan hasil belajar siswa pada pembelajaran 

Keterampilan Anyam di kelas VIII 7 SMPN 17 Padang dengan 

menggunakan media rancangan (media by design). 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan akan bermanfaat bagi:  

1. Guru, untuk menemukan strategi dalam mengatasi masalah kurangnya 

motivasi siswa dalam pembelajaran keterampilan, menemukan kelemahan-
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kelemahan sendiri dalam proses pembelajaran dan mengembangkan proses 

pembelajaran ke arah yang lebih baik. 

2. Siswa, untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dalam pembelajaran 

keterampilan, memotivasi siswa menciptakan karya, ide dan gagasan 

sendiri serta merangsang sikap kreatif dalam mengerjakan tugas. 

3. Sekolah, untuk meningkatkan mutu pendidikan di sekolah, dapat memacu 

semangat belajar bagi siswa dan dapat meningkatkan kreatifitas siswa di 

sekolah. 

4. Sebagai upaya dalam mengembangkan inovasi pembelajaran khususnya 

pada pembelajaran Keterampilan Anyam di kelas VIII SMPN 17 Padang. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


