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RINGKASAN

IRVAN KEVIN NAINGGOLAN . Pengembangan Media Pembelajaran

(16061031) Video Animasi 3D Berbasis SketchUp
Pada Mata Kuliah Aplikasi Konstruksi
Batu

Pada penelitian ini memiliki maksud tujuan untuk menghasilkan meedia
pembelajaran video animasi 3D berbasis SketchUp pada Mata Kuliah Aplikasi
Konstruksi Batu dalam bentuk CD.

Penelitian pengembangan ini menggunakan tahap Research and Development
yang memiliki konsep model 4D. Instrumen yang digunakan berupa angkep
penilaian media pembelajaran untuk ahli materi, ahli media dan mahasiswa.
Berdasarkan penilaian produk pada video animasi 3D Aplikasi Konstruksi Batu
oleh kedua ahli materi memperoleh skor 3,75 pada aspek teori masuk kategori
sangat baik dan 3,65 pada aspek praktikum masuk kategori sangat baik. Ahli media
menilai dengan perolehan skor 3,57 pada aspek tampilan video dan 4,00 pada aspek
pemrograman masuk kategori sangat baik. Penilaian 16 mahasiswa mendapatkan
nilai rata-rata 3,55 masuk kategori sangat baik untuk video animasi 3D.
Berdasarkan hasil penilaian, media yang dihasilkan dinyatakan sangat baik.

Kata kunci  : video animasi 3D, media pembelajaran, aplikasi konstruksi batu.



SUMMARY

IRVAN KEVIN NAINGGOLAN :  Pengembangan Media Pembelajaran

(16061031) Video Animasi 3D Berbasis SketchUp
Pada Mata Kuliah Aplikasi Konstruksi
Batu

In this study, the aim of this research is to produce a 3D animation video
learning media based on SketchUp in the Stone Construction Application Course
in the form of a CD.

This development research uses the Research and Development stage which has
a 4D model concept. The instrument used in the form of an assessment of
instructional media for material experts, media experts and students. Based on the
product assessment on the 3D animation video of the Stone Construction
Application by the two material experts, it got a score of 3.75 on the theoretical
aspect in the very good category and 3.65 on the practical aspect in the very good
category. Media experts assessed the acquisition of a score of 3.57 on the video
display aspect and 4.00 in the programming aspect it was in the very good category.
The assessment of 16 students got an average score of 3.55, which is in the very
good category for 3D animated videos. Based on the results of the assessment, the

media produced was declared very good.

Keyword : 3D animation videos, learning media, masonry construction

applications.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Dalam era dengan teknologi yang semakin terbarukan ini, pendidikan
menjadi salah satu hal terpenting yang tak dapat terelakkan agar mampu
beradaptasi pada zaman modern pada saat ini. Menempuh pendidikan pada
jenjang yang lebih tinggi seperti perguruan tinggi menjadi salah satu kunci
maupun harapan pada masyarakat akan peningkatan taraf hidupnya di masa
depan. Lewat pendidikan tinggi, pemerintah juga mempersiapkan SDM
(Sumber Daya Manusia), ilmu pengetahuan, dan teknologi yang menjadi
modal untuk bersaing di pasar nasional maupun internasional.

Membahas mengenai sumber daya manusia, kompetensi sumber daya
manusia merupakan persyaratan yang tidak bisa ditoleransi bagi
peningkatan daya saing industri secara nasional. Perkembangan teknologi
yang tidak henti — hentinya didalam berbagai aspek kehidupan manusia
khususnya dalam bidang industri membawa pengaruh yang sangat besar.
Salah satunya dalam industri konstruksi dimana dalam peningkatan daya
saing industrinya membutuhkan profesionalitas SDM dan juga dukungan
teknologi konstruksi yang mutakhir. Dalam dunia industri konstruksi
khususnya yang berkaitan dengan bidang konstruksi bangunan telah banyak
menghasilkan alat dan metode konstruksi baru maupun material konstruksi
yang beragam dengan adanya perkembangan dan kemajuan teknologi. Hal
itu berpengaruh pula pada SDM yang ingin terjun dalam dunia industri
konstruksi yang dituntut memiliki pengalaman dan wawasan luas dalam
bidang keahliannya. Untuk mencapai SDM yang terampil dalam bidang
industri konstruksi tersebut, perlunya pengembangan keterampilan dengan
mempelajari ilmu keteknikan pada proses perkuliahan.

Salah satu upaya untuk meningkatkan kompetensi lulusan adalah
melalui peningkatan kualitas pembelajaran di perguruan tinggi. Seperti
dengan adanya mata kuliah praktik maupun praktik lapangan yang
dicanangkan khususnya pada bidang keteknikan. Di jurusan Teknik Sipil



Program Studi D3 Teknik Sipil dan Bangunan, FT UNP memiliki beberapa
matakuliah baik itu teori maupun praktikum. Oleh sebab itu mahasiswa
diharuskan mengikuti seluruh mata kuliah yang telah terdaftar pada
kurikulum Program Studi D3 Teknik Sipil dan Bangunan, antara lain:
Tabel 1. Mata Kuliah Wajib D3 Teknik Sipil & Bangunan
No. | Mata Kuliah Jumlah SKS
Gambar Teknik

Konstruksi Gambar Bangunan

Aplikasi Konstruksi Batu

Teknologi Bahan Bangunan

Hidrologi

Matematika
Fisika Teknik
Mekanika Rekayasa |

© ©| N o g & W M E

Mekanika Rekayasa Il
10. | Mekanika Fluida
(Sumber Kurikulum D3 Teknik Sipil dan Bangunan)

N| W W N Wl N W wl N W

Dari beberapa mata kuliah keteknikan tersebut, salah satu mata kuliah
yang harus dikuasai oleh mahasiswa adalah mata kuliah Aplikasi Konstruksi
Batu. Pada mata kuliah Aplikasi Konstruksi Batu, mahasiswa dituntut harus
memahami teknik pemasangan bowplank, pondasi batu kali, beton sloof dan
kolom praktis, dinding bata, plesteran, keramik dinding dan lantai. Maka
dari itu tujuan pembelajaran Aplikasi Konstruksi Batu sesuai yang telah
ditetapkan tentunya banyak faktor yang memengaruhi tercapainya tujuan
pembelajaran seperti bahan/materi ajar yang digunakan, metode mengajar
yang digunakan oleh dosen, media pembelajaran yang digunakan, dan
evaluasi mahasiswa. Dengan demikian materi yang disampaikan kepada
peserta didik bisa dipahami dan diaplikasikannya dalam kehidupan sehari-
hari.

Realitanya, dari hasil wawancara singkat penulis dengan mahasiswa

Teknik Sipil Universitas Negeri Padang yang telah selesai menjalankan



mata kuliah praktik tersebut bahwa pemahaman mahasiswa pada saat proses
pembelajaran masih terbilang minim, hal ini disebabkan sebagian besar latar
belakang mahasiswa baru yang masih minim pengetahuannya tentang ilmu
konstruksi. Hal ini akan berhubungan dengan tingkat kemampuan
mahasiswa dalam memahami tentang materi yang dijelaskan, motivasi
belajar mahasiswa yang minim dan masih kurangnya media yang tersedia
dalam menambah pemahaman mahasiswa tentang mata kuliah Aplikasi
Konstruksi Batu.

Hal tersebut tentunya menjadi masalah yang harus diatas, upaya yang
dilakukan dalam mengatasi masalah tersebut diperlukan suatu inovasi
pembelajaran dalam bentuk media pembelajaran. Salah satu upaya yang
memadai untuk itu adalah merancang dan membuat sebuah media
pembelajaran video animasi 3D. Media ini dirancang dan dibuat dengan
baik agar mahasiswa mampu menambah pemahaman dan penguasaan
materi pada perkuliahan tatap muka/daring. Dalam membuat media
pembelajaran tersebut dibutuhkan aplikasi komputer dalam pembuatannya.
Aplikasi komputer yang dimaksud adalah Google SketchUp, aplikasi ini
merupakan perangkat lunak desain grafis yang mampu menciptakan
berbagai jenis model 3D. Dalam pembuatannya program ini akan dibantu
dengan menggunakan Plugin Fredo6 Animator yang tersedia dalam
SketchUp tersebut dan berfungsi sebagai penyedia kerangka Kkerja
parametrik dan interaktif untuk mengontrol pergerakan objek dan kamera di
sepanjang garis waktu, Plugin Animator ini akan menghasilkan video dalam
berbagai format sehingga produk yang dihasilkan pun akan memiliki
kualitas yang baik.

Berdasarkan persepsi di atas, peneliti bermaksud membuat suatu
penelitian untuk menghasilkan sebuah produk media pembelajaran pada
Mata Kuliah Aplikasi Konstruksi Batu dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Video Animasi 3D Berbasis SketchUp pada Mata
Kuliah Aplikasi Konstruksi Batu”



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas dapat diidentifikasi masalah sebagai

berikut:

1. Pemahaman mahasiswa yang masih minim pengetahuan tentang
konstruksi.

2. Kurangnya motivasi belajar yang dimiliki mahasiswa.

3. Belum banyak dikembangkan media yang berbasis video animasi 3D
terkhusus pada mata kuliah praktik khususnya pada mata kuliah
Aplikasi Konstruksi Batu.

Batasan Masalah
Melihat luasnya permasalahan yang terdapat diidentifikasi masalah,

maka penulis membatasi masalah yang akan diteliti yaitu pembuatan media

pembelajaran berbasis video 3D pada materi teknik pemasangan pondasi
batu kali, tulangan, beton sloof dan kolom praktis, dinding bata, plesteran,
dan lantai pada Mata Kuliah Aplikasi Konstruksi Batu Program Studi 3D

Teknik Sipil dan Bangunan Jurusan Teknik Sipil Fakultas Teknik

Universitas Negeri Padang. Penelitian ini difokuskan untuk mengukur

kelayakan media pembelajaran, tidak sampai membahas pengaruhnya

terhadap prestasi belajar.

Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah dan pembatasan masalah diatas,

masalah pada penelitian ini dirumuskan sebagai berikut:

1. Seperti apa video animasi 3D yang akan digunakan untuk proses
pembelajaran pada Mata Kuliah Aplikasi Konstruksi Batu di Jurusan
Teknik Sipil, Universitas Negeri Padang?

2. Bagaimana kelayakan produk media pembelajaran video animasi 3D
pada mata kuliah Aplikasi Konstruksi Batu di Jurusan Teknik Sipil
berdasarkan penilaian validator?

3. Bagaimana pendapat mahasiswa dengan adanya video animasi 3D
sebagai media pembelajaran pada mata kuliah Aplikasi Konstruksi

Batu?



E. Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah:

1. Membuat media pembelajaran video animasi 3D untuk mata kuliah

Aplikasi Konstruksi Batu.

2. Mengetahui pendapat ahli media, ahli materi dan mahasiswa terhadap

media pembelajaran video animasi 3D untuk mata kuliah Aplikasi

Konstruksi Batu.

3. Mengetahui kelayakan produk media pembelajaran video animasi 3D

untuk diterapkan sebagai media pembelajaran pada mata Aplikasi

Konstruksi Batu.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari penelitina ini adalah:
1. Manfaat Praktis

a.

C.

Membantu memudahkan pemahaman mahasiswa terhadap
pembelajaran pada mata kuliah Aplikasi Konstruksi Batu.

Sebagai media alternatif untuk pembelajaran metode konstruksi
pada mata kuliah Aplikasi Konstruksi Batu.

Dapat digunakan untuk pembelajaran mandiri mahasiswa.

2. Manfaat Teoritis

a.

Dapat membantu mengembangkan kreatifitas dalam mengajar untuk
membuat media-media yang lain.
Bagi peneliti, dapat memberikan pengalaman pembuatan media

pembelajaran yang layak dan sesuai untuk pembelajaran mahasiswa.



