KONTRIBUSI MINAT BELAJAR DAN E-LEARNING SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS X
JURUSAN TEKNIK KOMPUTER DAN JARINGAN
SMK NEGERI 1 AIR PUTIH KABUPATEN
BATUBARA SUMATERA UTARA

SKRIPSI

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat memperoleh Gelar Sarjana (S1)
pada Jurusan Teknik Elektronika Program Studi Pendidikan Teknik Informatika
Universitas Negeri Padang

Oleh

FARIDAH HANUM

NIM. 16733 /2010

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK ELEKTRONIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI PADANG
2015









SURAT PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi ini benar-benar karya saya sendiri.
Sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya atau pendapat yang ditulis atau
diterbitkan orang lain kecuali sebagai acuan atau kutipan dengan mengikuti tata

penulisan karya ilmiah yang lazim.

Padang, Juni 2015

Yaneg menyatakan

L

6000

Faridah Hanum




ABSTRAK

Faridah Hanum : Kontribusi Minat Belajar dan E-learning Sebagai
Media Pembelajaran Terhadap Hasil Siswa Kelas X
Jurusan Teknik Komputer Dan Jaringan SMK Negeri
1 Air Putih Kabupaten Batubara Sumatera Utara

Penelitian ini dilatar belakangi masalah belum maksimalnya hasil belajar
mata diklat Jaringan Dasar pada semester genap 2013/2014, dimana 30,56%
mendapat nilai dibawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM). Jenis penelitian
ini adalah penelitian deskripsi korelasional. Tujuan penelitian ini untuk
mengungkap seberapa besar kontribusi minat belajar dan e-learning sebagai
media pembelajaran secara bersama-sama maupun sendiri-sendiri terhadap hasil
belajar. Populasi penelitian ini berjumlah 72 orang dan sampel berjumlah 42
orang siswa kelas X TKJ di SMK N 1 Air Putih. Teknik pengambilan sampel
dilakukan secara acak (Simple Random Sampling). Data hasil belajar siswa
diperoleh dari wali kelas X TKJ. Sedangkan data minat belajar dan e-learning
sebagai media pembelajaran dikumpulkan melalui angket yang disebar kepada
siswa dengan menggunakan skala Likert yang telah diuji validitas dan
reliabilitasnya. Hasil analisis data menunjukkan bahwa (1) minat belajar dan e-
learning sebagai media pembelajaran secara bersama-sama berkontribusi secara
signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas X Jurusan TKJ SMK N 1 Air Putih
sebesar 35,30%, (2) minat belajar berkontribusi secara signifikan terhadap hasil
belajar siswa kelas X Jurusan TKJ SMK N 1 Air Putih sebesar 22,28%, (3) e-
learning sebagai media pembelajaran berkontribusi secara signifikan terhadap
hasil belajar siswa kelas X Jurusan TKJ SMK N 1 Air Putih sebesar 30,14%. Jadi
dapat disimpulkan bahwa minat belajar dan e-learning sebagai media
pembelajaran berkontribusi terhadap hasil belajar siswa kelas X Jurusan TKJ di
SMK N 1 Air Putih, semakin meningkat minat belajar dan semakin tinggi
penggunaan e-learning sebagai media pembelajaran , maka semakin tinggi hasil
belajar.

Kata Kunci : Minat Belajar, E-learning sebagai Media Pembelajaran, Hasil
Belajar.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembangunan suatu bangsa tidak terlepas dari sistem pendidikan,
sebab sistem pendidikan yang baik akan membawa kemajuan bagi bangsa
tersebut. Pendidikan merupakan kebutuhan mutlak bagi seluruh umat manusia,
dengan pendidikan manusia memiliki pengetahuan, nilai dan sikap dalam
berbuat untuk ikut menunjang pertumbuhan dan pembangunan yang
dibutuhkan oleh dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Sekarang ini, proses pembelajaran di sekolah mulai disesuaikan
dengan perkembangan teknologi informasi sehinggga perkembangan pesat
dibidang teknologi informasi dapat mempercepat aliran ilmu pengetahuan
yang menembus batas-batas dimensi ruang, birokrasi, kemampuan, dan waktu.
Dalam rangka peningkatan mutu pendidikan telah banyak usaha yang
dilakukan pemerintah, seperti pembaharuan kurikulum, pengadaan sarana dan
prasarana, peningkatan mutu guru serta kegiatan yang merangsang minat
siswa untuk belajar. Sesuai dengan tujuan pendidikan Nasional yang
dicantumkan dalam Undang-undang RI no. 20 tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional yaitu:

“Pendidikan nasional berfungsi untuk mengembangkan kemampuan

dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam

rangka  mencerdaskan  kehidupan bangsa, bertujuan  untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia,

sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang
demokratis serta bertanggung jawab.”



Seiring perkembangan ilmu dan teknologi, proses pembelajaran mulai
bergeser pada proses learning berbasis pada case base bersifat kontekstual dan
tidak terbatas hanya untuk golongan tertentu. Untuk mengatasi proses
pembelajaran kurang efisien dan kurangnya waktu untuk tatap muka di kelas
diperluas jangkauannya dengan menggunakan sistem e-learning. E-learning
adalah salah satu proses perkembangan teknologi yang diaplikasikan dalam
hal penyampaian pengetahuan dalam proses belajar.

Salah satu sekolah kejuruan yang secara konsisten ingin meningkatkan
mutu dan kualitas pendidikan dengan memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi adalah SMK Negeri 1 Air Putih. SMK Negeri 1 Air Putih
merupakan Sekolah Menengah Kejuruan Teknologi Informasi yang pertama di
bangun di kabupaten Batubara tepatnya di provinsi Sumatera Utara pada tahun
2007 dan memiliki 2 jurusan yaitu: Teknik Komputer Jaringan (TKJ) dan
Rekayasa Perangkat Lunak (RPL). SMKN 1 Air Putih merupakan sekolah
kejuruan yang mendidik siswanya untuk terampil dalam suatu keterampilan
khusus sesuai dengan bidang keahlian yang diinginkannya sehingga siswa
dapat bersaing dalam dunia pekerjaan. Setiap siswa berhak memperoleh
peluang untuk mencapai kinerja akademik yang memuaskan.

Sekolah sangat penting perannya dalam mewujudkan suasana belajar
dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif dapat
mengembangkan segala potensi yang ada pada dirinya untuk menjadi
manusia yang beriman, bertaqwa, cakap, kreatif, dan mandiri. Oleh sebab itu

sekolah harus melaksanakan pembelajaran yang bermutu untuk dapat



mencapai tujuan pendidikan yang telah digariskan dalam undang-undang.
Salah satu indikator mutu pendidikan yang terukur adalah dengan semakin
baiknya hasil belajar yang dicapai siswa dalam setiap pembelajaran yang
diikuti. Pada umumnya beberapa mata pelajaran yang ada di SMK saling
berkaitan satu sama lain dan merupakan persyaratan untuk melanjutkan ke
pelajaran berikutnya. Salah satunya adalah mata pelajaran Jaringan Dasar.
Setiap siswa kelas X Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ) diwajibkan
mengikuti mata pelajaran tersebut dan harus lulus untuk setiap kompetensi
yang telah dipelajari.

Standar kompetensi jaringan dasar merupakan materi teori dan praktek.
Pada umumnya siswa menganggap bahwa materi teori itu sulit, sehingga
minat dan keaktifan belajar menjadi berkurang. Dan dengan melaksanakan
belajar secara praktek, siswa dibimbing untuk dapat terampil dan
mempersiapkan bekal untuk menghadapi dunia kerja kedepannya. Dalam
prosesnya siswa dituntut untuk mampu memahami konsep dasar jaringan
dalam membuat jaringan. Dalam standar kompetensi menunjukkan perlunya
pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan pemahaman konsep dan
praktikum.

Gagne dalam Slameto (2003: 13) “Hasil belajar sebagai suatu proses
untuk memperoleh motivasi dalam pengetahuan, keterampilan, kebiasaan,
dan tingkah laku serta penguasaan pengetahuan atau keterampilan yang
diperoleh dari suatu pembelajaran”. Penguasaan siswa terhadap suatu materi

pelajaran merupakan suatu hasil dari adanya proses belajar mengajar, kualitas



siswa mungkin dapat dilihat dari berbagai sudut. Salah satu indikator
berkualitasnya siswa dapat dilihat pada hasil belajar yang diperolehnya.
Apabila hasil belajarnya bagus dikatakan siswa tersebut berkualitas dan
sebaliknya jika hasil belajarnya kurang bagus dikatakan siswa tersebut kurang
berkualitas.

Salah satu faktor yang diperkirakan besar pengaruhnya terhadap hasil
belajar siswa adalah minat belajar. Dengan adanya minat belajar siswa akan
terdorong untuk belajar dan berusaha mengerjakan tugas-tugas belajarnya
dengan sebaik mungkin. Siswa yang memiliki minat belajar akan merasa
sangat membutuhkan ilmu pengetahuan sehingga siswa itu berusaha
memenuhi kebutuhan tersebut. Selain itu juga diketahui Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM) yang telah ditetapkan oleh SMK Negeri 1 Air Putih adalah
75, namun pada saat observasi masih ditemukan hasil belajar siswa dibawah
KKM. Seperti terlihat pada tabel berikut:

Tabel 1. Hasil Belajar Jaringan Dasar Semester 2 Siswa Kelas X
Jurusan TKJ Tahun ajaran 2013/2014

Kelas Jumlah siswa NIE
<75 >75
XTKJ1 36 10 26
XTKJ?2 36 12 24
Jumlah 72 22 50
Presentase 100 % 30.56% 69.44%

Sumber : Tata Usaha SMK Negeri 1 Air Putih
Dari tabel 1 menunjukkan hasil belajar jaringan dasar siswa kelas X
jurusan Teknik Komputer dan Jaringan pada Semester 2 memperoleh hasil

belajar <75 sebanyak 30.56% dan hasil belajar >75 sebanyak 69.44 %. Hasil



belajar tersebut terlihat jelas bahwa masih ada beberapa siswa yang belum
mencapai batas nilai minimal yaitu 75. Hal tersebut diperkirakan hasil belajar
dapat dipengaruhi oleh berbagai faktor, antara lain media pembelajaran dan
minat belajar.

Pemanfaatan e-learning pada sebuah pendidikan kejuruan seperti SMK
Negeri 1 Air Putih sangat dibutuhkan untuk membantu meningkatkan minat
belajar siswa dalam proses pembelajaran. Seperti telah diketahui,
pembelajaran di sekolah kejuruan mempunyai waktu pembelajaran praktik
yang lebih banyak dibandingkan dengan pembelajaran teori atau
pembelajaran di dalam kelas. Dengan memanfaatkan e-learning sebagai
media pembelajaran, dapat difungsikan sebagai pelengkap maupun suplemen
untuk meningkatkan pembelajaran di dalam kelas sehingga dapat membantu
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi dan meningkatkan kegiatan
pembelajaran disekolah kejuruan, karena pendidikan adalah salah satu bidang
yang mendapatkan dampak yang cukup berarti dengan perkembangan
teknologi, dimana pada dasarnya pendidikan merupakan suatu proses
komunikasi dan informasi dari guru kepada siswa yang berisikan informasi-
informasi pendidikan, yang memiliki unsur-unsur guru sebagai sumber
informasi, media sebagai penyaji ide, gagasan dan materi pendidikan serta
siswa itu sendiri.

Dari uraian diatas dapat dilihat bahwa e-learning merupakan salah satu
teknologi yang dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas proses belajar

mengajar. SMK Negeri 1 Air Putih telah menggunakan e-learning sebagai



media pembelajaran untuk membantu siswa dalam proses pembelajaran. E-
learning sangat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa karena dengan
adanya e-learning sangat mendukung kegitan belajar di dalam kelas, karena
e-learning dapat menghadirkan nuansa baru dalam kegiatan belajar serta
memberi kesempatan yang luas kepada siswa untuk berinteraksi dengan
sumber belajar sehingga siswa tidak bosan untuk menghabiskan waktunya
dalam menimba ilmu.

Bertitik tolak dari hasil observasi yang telah dilakukan, peneliti tertarik
untuk mengetahui bagaimana minat belajar siswa selama mengikuti proses
pembelajaran dengan e-learning sebagai media pembelajaran yang
berkontribusi dengan hasil belajar siswa kelas X Teknik Komputer dan
Jaringan SMK Negeri 1 Air Putih. Berdasarkan uraian di atas maka peneliti
mengambil judul penelitian tentang “Kontribusi Minat Belajar dan E-
learning sebagai Media Pembelajaran terhadap Hasil Belajar Mata
Pelajaran Jaringan Dasar Kelas X Jurusan Teknik Komputer dan
Jaringan di SMK Negeri 1 Air Putih Kabupaten Batubara Sumatera

utara”.

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah, dapat diidentifikasi
sebagai berikut :
1. Adanya factor internal yang mempengaruhi hasil belajar siswa kelas X

TKJ pada mata pelajaran Jaringan Dasar SMK Negeri 1 Air Putih.



2. Adanya kebutuhan untuk menggunakan sistem pembelajaran online
dengan menggunakan e-learning.

3. Masih ada siswa yang belum memahami penggunaan e-learning.

4. Masih ada siswa yang belum menggunakan e-learning.

5. Masih ada nilai siswa yang belum mencapai KKM sebanyak 30,56%

. Batasan Masalah

Untuk memperoleh ruang lingkup yang lebih jelas dan adanya
keterbatasan waktu, maka penelitian dibatasi pada: “Kontribusi Minat
Belajar dan E-learning sebagai Media Pembelajaran terhadap Hasil
Belajar Mata Pelajaran Jaringan Dasar Kelas X Jurusan Teknik
Komputer dan Jaringan di SMK Negeri 1 Air Putih Kabupaten Batubara

Sumatera utara”.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas maka dirumuskan masalah
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Apakah terdapat kontribusi minat belajar dan e-learning sebagai media
pembelajaran secara bersama-sama terhadap hasil belajar pada mata
pelajaran Jaringan Dasar kelas X TKJ di SMK Negeri 1 Air Putih?

2. Apakah terdapat kontribusi minat belajar siswa terhadap hasil belajar pada
mata pelajaran Jaringan Dasar kelas X TKJ di SMK Negeril Air Putih?

3. Apakah terdapat kontribusi e-learning sebagai media pembelajaran
terhadap hasil belajar pada mata pelajran Jaringan Dasar kelas X TKJ di

SMK Negeril Air Putih?



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Mengetahui seberapa besar kontribusi minat belajar dan e-learning sebagai
media pembelajaran secara bersama-sama terhadap hasil belajar pada mata
pelajaran Jaringan Dasar kelas X TKJ di SMK Negeril Air Putih.

2. Mengetahui seberapa besar kontribusi minat belajar siswa terhadap hasil
belajar pada mata pelajaran Jaringan Dasar kelas X TKJ di SMK Negeril
Air Putih.

3. Mengetahui seberapa besar kontribusi e-learning sebagai media
pembelajaran terhadap hasil belajar pada mata pelajaran Jaringan Dasar

kelas X TKJ di SMK Negeril Air Putih.

F. Manfaat Penelitian
Sesuai dengan tujuan penelitian di atas, maka hasil penelitian ini
diharapkan akan memberi manfaat sebagai berikut:

1. Bagi siswa, agar lebih berminat dan aktif dalam dengan menggunakan e-
learning sebagai media pembelajaran.

2. Bagi guru, untuk mengetahui minat belajar terhadap hasil belajar siswa
menggunakan e-learning sebagai media pembelajaran.

3. Bagi sekolah, hendaknya dapat dijadikan informasi dalam rangka
meningkatkan hasil belajar siswa khususnya pada mata pelajaran jaringan
dasar.

4. Bagi Dinas Pendidikan, dapat digunakan sebagai pertimbangan dalam

kebijakan terkait dengan sekolah



