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ABSTRAK 

 

 

 

NANI PERMADANA PUTRI : Pengaruh Media pembelajaran Berbasis Mobile 

Device terhadap hasil Belajar Sistem Komputer Siswa Kelas 

X Multimedia Di Smk Negeri 1 Ranah Pesisir 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh media  pembelajaran yang digunakan 

oleh guru masih mengunakan metode caramah dari awal sampai akhir hal ini 

mangakibatkan proses pembelajaran kurang efektif dan timbul rasa bosan 

sehingga minat belajar siswa menurun. Untuk itu dalam mengatasi masalah 

tersebut di terapkan media pembelajaran yang memberikan perluasan kreativitas 

dan berfikir kritis kepada siswa. Tujuan Penelitian ini adalah untuk 

mengungkapkan pengaruh Media pembelajaran Berbasis Android terhadap hasil 

Belajar Sistem Komputer Siswa Kelas X Multimedia Di Smk Negeri 1 Ranah 

Pesisir. 

Penelitian ini dilaksanakan di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir pada mata 

pelajaran Sistem Komputer  kelas X Multimedia . Penelitian ini termasuk kepada 

jenis penelitian Quasi Experiment dengan design Pretest-Posttest Control Group 

Design.. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas X MM 1 dan MM 2 sampel 

yang digunakan MM 1 terdiri dari 22 orang sebagai kelas kontrol dan kelas X 

MM 2 terdiri dari 22 orang sebagai kelas Eksperimen Pengujian instrument 

dilakukan pada kelas kontrol dan kelas eksperimen  . Pengumpulan data dalam 

penelitian ini menggunakan tes hasil belajar (pretest dan posttest) berupa soal 

objektif sebanyak 40 soal. Data yang dianalisis menggunakan uji perbedaan dua 

rata-rata (t-test). 

Berdasarkan hasil penelitian ditemukan bahwa kelas eksperimen yang 

menggunakan media pembelajaran berbasis mobile device memiliki nilai rata-rata 

67,59 yang lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol dengan menggunakan model 

pembelajaran konvensional dengan nilai rata-rata 66,77. Hasil uji hipotesis nilai 

yang data posstest di peroleh yaitu sig (2-tailed) sebesar 0,030 dan nilai taraf 

signifikan 0,05 sehingga nilai sig (2-tailed) Sehingga hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran berbasis android  

terhadap hasil belajar sistem komputer  siswa kelas x multimedia di smkn1 ranah 

pesisir 

 

Kata kunci : Media Pembelajaran Mobilr Device, Hasil belajar, Sistem komputer  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) telah 

membawa perubahan pesat dalam aspek kehidupan manusia, perkembangan 

tersebut telah mengubah paradigma manusia dalam mencari dan mendapatkan 

informasi semakin mudah. Pekerjaan yang semula dilakukan manusia secara 

manual kini dapat digantikan  dengan  mesin  Hal  ini  menuntut  manusia  

untuk berpikir  lebih  maju  dalam  segala  hal  agar  tidak  dianggap  

tertinggal.  Salah  satu bidang   yang   cukup   berarti   dalam   perkembangan   

IPTEK   adalah   pendidikan. 

Pendidikan merupakan proses komunikasi dan informasi antara 

guru kepada siswa, media sebagai sarana penyajian ide, gagasan dan materi 

pendidikan serta siswa itu sendiri. Adapun tujuan pendidikan nasional 

dijelaskan dalam UU RI No. 20 Tahun 2003 bahwa Pendidikan bertujuan 

untuk mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang 

bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, 

cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis, serta 

bertanggung jawab. Pasal tersebut menegaskan bahwa penerapan 

perkembangan ilmu pengetahuan dalam bidang pendidikan harus senantiasa 

sejalan dengan amanat tujuan pendidikan nasional. 

 Dalam  pendidikan,  terjadi  proses interaksi antara guru dan siswa 

yang sering disebut dengan kegiatan belajar mengajar. Kegiatan belajar 
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mengajar memiliki dua proses, yaitu proses belajar dan proses mengajar  yang  

disebut  proses pembelajaran. Proses pembelajaran merupakan proses 

komunikasi dan berlangsung dalam suatu sistem, dimana tanpa media 

komunikasi tidak akan terjadi dan proses komunikasi juga tidak akan bisa 

berlangsung   secara   optimal  Pada proses pembelajaran guru mempunyai  

peranan,  tugas,  dan  fungsi yang penting untuk menyampaikan materi kepada 

siswa, sehingga guru akan membutuhkan sebuah media pembelajaran untuk 

menyampaikan materi tersebut agar dapat tersampaikan dengan baik. 

Untuk itu guru harus memiliki pengetahuan dan pemahaman yang 

cukup tentang media pembelajaran, yang meliputi (Hamalik, 1994:6): 

1. Media sebagai alat komunikasi guna lebih mendefektifkan proses belajar 

mengajar. 

2. Fungsi media dalam rangka mencapai tujuan pendidikan. 

3. Seluk beluk proses belajar. 

4. Hubunga antara metode mengajar dan media pendidikan. 

5. nilai atau manfaat dalam media pendidikan dalam pengajaran 

6. Pemilihan dan pengunaaan media pendidikan 

7. Berbagai alat dan jenis  alat dan teknik media pendidikan  

8. Media pendidikan dalam setiap mata pelajaran 

9. Usaha inovasi dalam edia pendidikan. 

Huda (2013:1-3) menjelaskan bahwa android merupakan sebuah 

sistem operasi berbasis Linux yang didesain khusus untuk perangkat bergerak 

seperti smartphone dan tablet. Dari data beberapa tahun terakhir, android 
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mempunyai jumlah pengguna paling besar karena mudah digunakan dan 

memiliki beberapa keunggulan dalam sistem operasinya. Android memiliki 

berbagai fitur yang yang dapat  dimanfaatkan  guna  menunjang dalam 

penggunaannya sebagai  

Sistem Komputer merupakan salah satu mata pelajaran yang harus 

dipelajari di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). Mata pelajaran Sistem 

Komputer adalah mata pelajaran yang mendasari siswa dalam melaksanakan 

semua mata pelajaran praktik di Kompetensi Keahlian Multimedia. Pada 

proses pembelajaran Sistem Komputer kebanyakan guru mengajar di kelas 

dominan menggunakan metode ceramah dari awal sampai akhir dan baru 

memanfaatkan media pembelajaran yang sudah umum digunakan seperti 

Microsoft Office Power Point (PPT). Metode mengajar guru tersebut 

mengakibatkan  proses  pembelajaran  menjadi  kurang efektif sehingga minat 

belajar siswa menurun karena timbulnya rasa bosan sehingga keterserapan 

materi ajarpun menjadi berkurang. Pengembangan media pembelajaran ini 

akan dilakukan pada mata pelajaran Sistem Komputer. Pada mata pelajaran 

ini siswa diharapkan dapat memahami dan menerapkan Sistem Komputer 

dalam melaksanakan kegiatan praktik. Pemilihan materi Sistem Komputer 

dikarenakan pentingnya pemahaman dan penerapan siswa tentang Sistem 

Komputer sebagai dasar landasan siswa dalam melaksanakan semua kegiatan 

praktik. 

Seiring   dengan   berkembangnya   arus   globalisasi,   dunia   

mengalami perubahan teknologi menuju pada kemajuan zaman dimana 



 

 

4 

diciptakannya teknologi yang memudahkan kegiatan manusia khususnya 

dalam bidang pendidikan seperti membuat media pembelajaran yang semakin 

menarik sesuai perkembangan jaman. dunia pendidikan terus bergerak secara 

dinamis, khususnya untuk menciptakan media, metode dan materi pendidikan 

yang semakin interaktif dan komprehensif”. 

pemanfaatan teknologi merupakan kebutuhan mutlak dalam dunia 

pendidikan sehingga sekolah benar-benar  menjadi  ruang  belajar  dan  tempat  

siswa  mengembangkan kemampuannya secara optimal, dan nantinya bisa 

berinteraksi ke tengah-tengah masyarakat. 

Berdasarkan  hasil  observasi  awal  peneliti  di  SMK Negeri 1 Ranah 

Pesisir jalan bukit sangkar puyuh balai selasa  bahwa sarana dan prasarana di 

sekolah tersebut sudah sangat memadai sesuai dengan perkembangan 

teknologi, salah satunya laboratorium komputer. Namun guru di sekolah 

tersebut belum memanfaatkannya secara maksimal untuk menunjang proses 

belajar siswa. 

Tabel 1 Jumlah penggunaan Android 

 

 

(Sumber: Siswa Kela X mm) 

Dari table 1 bawah jumlah siswa yang mengunakan android sebanyak 

98% dan yang tidak mempunyai android sebanyak 2%  

Untuk itu, dengan melihat permasalahan di atas dan perkembangan 

teknologi yang belum dimanfaatkan secara optimal di dunia pendidikan maka 

dapat dibuat sebuah  penelitian  yang  berjudul  “Pengaruh Media 

Kelas Total Siswa Android 

X multimedia 22 98% 2% 
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Pembelajaran Berbasis Mobile Device Terhadap Hasil Belajar Sistem 

Komputer Siswa Kelas X Multimedia di  SMK Negeri 1 Ranah Pesisir”.  

Berdasarkan latar belakang  yang telah diuraikan di atas, maka 

dapat dirumuskan permasalahannya sebagai berikut: Apakah terdapat Media 

Pembelajaran Berbasis Mobile Device Terhadap Hasil Belajar Sistem 

Komputer Siswa Kelas X Multimedia di  SMK Negeri 1 Ranah Pesisir? 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka 

dapat di identifikasi adanya beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Tingginya Persentase penggunaan Android di Kelas X SMKN 1 Ranah 

Pesisir yaitu 98% namun tidak dimanfaat sebagai media pembelajaran 

berbasis mobile device 

2. Media pembelajaran yang digunakan di sekolah kurang Efektif dalam 

proses Belajar 

3. Guru masih menerapkan metode pembelajaran yang bersifat ceramah 

(konvensional) 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, peneliti 

membatasi masalah yang akan diteliti agar penelitian menjadi fokus. Batasan 

masalah pada penelitian sebagai berikut: 

1. Penggunaan media berbasis Android pada materi sistem komputer 

2. Mobile  yang digunakan yaitu pembelajaran menggunakan smartphone. 

3. Penggunaan Android untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi dan batasan masalah maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Apakah  terdapat pengaruh media pembelajaran  berbasis Mobile Device 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Sistem Komputer? 

2. Bagaimana peningkatan setiap jenjang kognitif dengan menggunakan 

Mobile Device pada mata pelajaran Sistem Komputer? 

3. Bagaimana  respon siswa terhadap pembelajaran dengan menggunakan 

Media berbasis Mobile Device pada mata pelajaran Sistem Komputer? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan masalah yang telah dirumuskan, maka tujuan penelitian: 

1. Mengetahui adanya pengaruh media pembelajaran berbasis Mobile device 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Sistem Komputer. 

2. Mengetahui peningkatan setiap jenjang kognitif dengan menggunakan 

Mobile Device  mata pelajaran Sistem Komputer. 

3. Mengetahui respon siswa terhadap pembelajaran dengan menggunakan 

Media  berbasis Mobile Device  pada Mata pelajaran sistem komputer 

 

F. Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut: 

1. Secara Teoritis 
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a. Bagi peneliti, penelitian ini sebagai salah satu syarat untuk memperoleh 

gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) di Universitas Negeri Padang, dan 

sebagai latihan menimba ilmu pengetahuan melalui analisa praktik 

lapangan dengan disertai data konkrit dalam penelitian tersebut. 

b. Bagi sekolah, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai sarana untuk 

mengevaluasi efektivitas pelaksanaan program pendidikan dan 

pengajaran pada siswa dalam mata pelajaran Sistem Komputer. 

2. Praktis 

a. Bagi guru, penelitian ini bermanfaat memberikan alternatif dan 

informasi kepada guru tentang media berbasis Android yang dapat 

diterapkan guna meningkatkan hasil belajar siswa kelas X pada mata 

pelajaran Sistem Komputer. 

b. Bagi siswa, penelitian ini dapat meningkatkan minat belajar dan hasil 

belajar siswa pada konsep sistem komputer melalui media berbasis 

Android. 

c. Bagi pembaca dan peneliti lain, hasil penelitian ini dapat dijadikan 

sebagai salah satu sumber informasi dan bahan rujukan untuk 

mengembangkan penelitian lebih lanjut. 

  


