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ABSTRAK

Lulik Ayu Pratiwi       : Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Strategi Make a Match untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Kelas XI Dalam
Pembelajaran TIK di SMA Negeri 1 Painan

Permasalahan dalam penelitian ini adalah kenyataan yang ditemukan
dilapangan yaitu di SMA N 1 Painan, masih banyaknya siswa kelas XI IA 3 dan 4
yang memperoleh hasil belajar di bawah standar kriteria minimum  pada mata
pelajaran TIK yang ditetapkan sekolah yaitu ≥ 70 dengan rentangan 0 - 100.
Adapun tujuan penelitian ini adalah mengungkapkan apakah ada pengaruh metode
make a match untuk meningkatkan hasil belajar TIK.

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI SMA N 1 Painan
sebanyak 237 orang siswa. Teknik pengambilan sampel penelitiannya
menggunakan teknik purposeful sampling. Teknik pengumpulan datanya
menggunakan instrumen tes objective multiple choice.  Data  dianalisis  dengan
statistik parametris diantaranya uji normalitas menggunakan chi kuadrat, uji
homogenitas varians dengan mencari ௧௨ dan uji hipotesis menggunakanܨ t-test
separated varians.

Hasil penelitian ini mengungkapkan bahwa hasil belajar siswa dengan
menggunakan metode make a match dengan skor mean = 77,25   lebih baik dari
pada model pembelajaran konvensional dengan skor mean = 68,63. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa metode kooperatif tipe strategi make a match
berpengaruh dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI pada meteri
microsoft excel , dalam  kompetensi dasar membuat dokumen pengolah angka
dengan teks, tabel, grafik, gambar dan diagram.

Kata Kunci : Purposeful Sampling, make a match dan TIK.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah proses pengembangan daya nalar, keterampilan, dan

moralitas kehidupan pada potensi yang dimiliki oleh setiap manusia. Suatu

pendidikan dikatakan bermutu apabila proses pendidikan berlangsung secara

efektif, manusia memperoleh pengalaman yang bermakna bagi dirinya dan

produk pendidikan merupakan individu-individu yang bermanfaat bagi

masyarakat dan pembangunan bangsa.

Dunia pendidikan saat ini memusatkan mutu pendidikan pada peningkatan

kegiatan belajar mengajar (KBM) dimana didalamnya terdapat guru dan

peserta didik sebagai unsur manusia yang banyak mempunyai unsur

manusiawi seperti kemampuan, keterampilan, filsafat hidup, motivasi, dan lain

sebagainya yang berbeda antara satu dengan lainnya. Adanya perbedaan

tersebut membuat pembelajaran sebagai proses pendidikan membutuhkan

siasat, pendekatan, metode, dan teknik yang bermacam-macam sehingga

peserta didik dapat menguasai materi dengan baik dan mendalam.

Pengetahuan yang didapat bukan dibangun sendiri secara bertahap oleh

siswa atas dasar pemahaman sendiri. Karena siswa jarang menemukan

jawaban atas permasalahan atau konsep yang dipelajari. Kelemahan dan

kekurangan yang dihadapi siswa mengakibatkan adanya efek pada rendahnya

hasil belajar siswa pada pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK).
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Rendahnya pencapaian hasil belajar siswa ini dapat dijumpai di Sekolah

Menengah Atas (SMA) Negeri 1 Painan kelas XI IA 3 dan 4. SMA ini adalah

sekolah yang menerapkan KTSP dan memiliki kriteria ketuntasan Minimal

(KKM) 70. Kelas XI IA 3 dan 4 sekolah ini masih rendah hasil belajarnya dan

tidak memenuhi KKM, hasil belajar pada mata pelajaran TIK pada materi

Microsoft Excel dan hasil rata-rata nya dapat terlihat pada tabel 1.

Tabel 1. Rata-rata hasil belajar TIK Siswa Kelas XI SMA Negeri 1  Painan
              tahun 2010/2011

Kelas Jumlah
Siswa

Hasil
Belajar
≥ 70

%
Hasil

Belajar
< 70

%

XI IA 1 24 20 orang 83,3 % 4 orang 16,7 %

XI IA 2 30 23 orang 76,7 % 7 orang 23,3 %

XI IA 3 32 20 orang 62,5 % 12 orang 37,5 %

XI IA 4 33 22 orang 66,7 % 11 orang 33,3 %

      Sumber : Observasi dengan guru TIK SMA Negeri 1 Painan

Berdasarkan tabel 1 di atas yang di dapat dari hasil observasi dan

wawancara maka dapat tergambarkan bahwa nilai rata-rata kelas XI IA 3 dan 4,

hasil belajarnya TIK-nya masih di bawah KKM. Dimana siswa dapat dikatakan

tuntas belajar apabila nilai yang diperoleh mencapai nilai KKM 70, sedangkan

kelas XI IA 3 dan 4 nilainya hanya 62,5% dan 66,7%. Sehingga hal ini dapat

dikatakan bahwa hasil belajar siswa kelas XI IA 3 dan 4 dalam mata pelajaran

TIK masih perlu di tingkatkan.

Hal ini menjadi indikasi bahwa pembelajaran yang dilakukan selama ini

belum efektif. Pencapaian hasil belajar belum mencakup penampilan dan

partisipasi siswa dalam pembelajaran, hingga hasil belajar menjadi rendah.
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Untuk memperbaiki hal tersebut perlu disusun suatu pendekatan dalam

pembelajaran yang lebih komprehensif dan dapat mengaitkan materi teori

dengan kenyataan yang ada di lingkungan sekitarnya. Atas dasar itulah

peneliti mencoba mengembangkan pendekatan kooperatif dalam pembelajaran

dengan metode pembelajaran kooperatif make a match.

Anita (2010:27) menyebutkan bahwa ”model pembelajaran kooperatif

didasarkan atas falsafah homo homini socius, falsafah ini menekankan bahwa

manusia adalah mahluk sosial”. Anita (2010:30) ”ciri khusus pembelajaran

kooperatif mencakup lima unsur yang harus diterapkan, yang meliputi; saling

ketergantungan positif, tanggung jawab perseorangan, tatap muka, komunikasi

antar anggota dan evaluasi proses kelompok”.

Model pembelajaran kooperatif bukanlah hal yang sama sekali baru bagi

guru. Model pembelajaran kooperatif merupakan suatu model pembelajaran

yang mengutamakan adanya kelompok-kelompok. Model pembelajaran

kooperatif mengutamakan kerja sama dalam menyelesaikan permasalahan.

Guna meningkatkan partisipasi dan keaktifan siswa di kelas, guru

menerapkan metode pembelajaran kooperatif make  a  match. Metode

pembelajaran kooperatif make a match atau mencari pasangan merupakan

salah satu alternatif yang dapat diterapkan kepada siswa. Penerapan metode ini

dimulai dari teknik yaitu siswa disuruh mencari pasangan kartu yang

merupakan jawaban/soal sebelum batas waktunya. Situasi yang

menyenangkan dan belajar sambil bermain-lah yang menjadi alasan utama
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pemilihan metode ini, karena dengan adanya permainan bisa memancing

minat siswa dalam belajar.

Anita (2010:54) ”Pembelajaran kooperatif make  a  match atau mencari

pasangan dikembangkan oleh Lorna Curran (1994). Salah satu keunggulannya

siswa mencari pasangan sambil belajar mengenai konsep atau topik dalam

suasana yang menyenangkan, dimana siswa dapat belajar sambil bermain”.

Maka dari itu diharapkan dapat meningkatkan partisipasi dan keaktifan siswa

sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Berdasarkan dari pemikiran tersebut, maka perlu adanya penelitian tentang

metode pembelajaran kooperatif make a match terhadap hasil belajar siswa

pada mata pelajaran TIK dalam bentuk skripsi yang berjudul : ” Pengaruh

Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Strategi Make a Match untuk

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas XI dalam Pembelajaran TIK di

SMA Negeri 1 Painan”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasikan

beberapa masalah antara lain :

1. Rendahnya hasil belajar siswa kelas XI IA 3 dan 4 dalam pelajaran TIK di

SMAN 1 Painan dan perlu ditingkatkan.

2. Kelas XI IA 3 dan 4 memiliki 37,5% dan 33,3% siswa yang belum

mencukupi nilai KKM.
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C. Batasan Masalah

Mengingat luasnya permasalahan yang terdapat dalam penelitian ini, agar

lebih terfokusnya penelitian ini, maka batasan masalahnya adalah :

1. Penelitian dilakukan untuk melihat pengaruh dari model pembelajaran

kooperatif  strategi tipe make a match terhadap peningkatan hasil belajar.

2. Penelitian dilakukan di SMAN 1 Painan pada kelas XI IA.

3. Hasil belajar yang digunakan berupa posttest dengan bentuk objective

multiple choice yang diujikan  setelah dilakukan treatment.

4. Materi yang digunakan adalah Microsoft Excel dengan KD 2 yaitu

membuat dokumen pengolah angka dengan teks, tabel, grafik, gambar dan

diagram. Indikatornya terdiri dari, mendemonstrasikan pembuatan

spreadsheet baru, melakukan langkah dasar pengoperasian, menjelaskan

formula dan fungsinya, dan memasukkan data ke dalam cell

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah yang ada maka

dapat dirumuskan permasalahannya: “Apakah metode pembelajaran

kooperatif make a match pada Mata Pelajaran TIK memberikan pengaruh

yang baik terhadap peningkatan hasil belajar siswa?”
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E. Tujuan Penelitian

Sesuai dengan latar belakang dari rumusan masalah, tujuan yang ingin di

capai dalam penelitian ini adalah mengetahui pengaruh  metode pembelajaran

kooperatif Make a Match  pada mata pelajaran TIK.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Memberikan masukan kepada guru bahwa metode pembelajaran

kooperatif make a match merupakan suatu model pembelajaran  yang

dapat digunakan untuk memberikan alternatif pilihan bagi sekolah yang

memiliki kekurangan pada sarana pada TIK dan meningkatkan kualitas

pembelajaran. Selain itu juga, siswa  dapat termotivasi untuk terlibat

dalam proses pembelaran secara aktif.

2. Sebagai bahan pertimbangan bagi lembaga dalam penerapan metode

pembelajaran agar hasil belajar siswa dapat meningkat.
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