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ABSTRAK

Desri Rapika: Kontribusi Motivasi Belajar dan Sarana Prasarana Belajar
Terhadap Hasil Belajar Desain Grafis Siswa Kelas X
Jurusan Multimedia Di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir.

Penelitian ini dilatar belakangi masalah yang belum maksimalnya hasil
belajarDesain Grafis pada semester ganjil tahun pelajaran 2015/2016, dimana
32,31% mendapat nilai dibawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM). Jenis
penelitian ini adalah penelitian korelasional. Tujuan penelitian ini untuk
mengungkap seberapa besar kontribusi motivasi belajar dan sarana prasarana
belajar secara bersama-sama maupun sendiri-sendiri terhadap hasil belajar.
Populasi penelitian ini berjumlah 65 orang dan sampel berjumlah 40 orang siswa
kelas X Multimedia di SMK N 1 Ranah Pesisir. Teknik pengambilan sampel
dilakukan secara sengaja Proporsional Stratified Random Sampling. Data
mengenai hasil belajar siswa diperoleh dari guru Desain Grafis. Sedangkan data
motivasi belajar dan sarana prasarana belajar dikumpulkan melalui angket yang
disebar kepada siswa dengan menggunakan skala Likert yang telah diuji validitas
dan reliabilitasnya. Hasil analisis data menunjukkan bahwa (1) motivasi belajar
dan sarana prasarana belajar secara bersama-sama terhadap hasil belajar siswa
SMK N 1 Ranah Pesisir sebesar 41%, (2) motivasi belajar berkontribusi terhadap
hasil belajar siswa SMK N 1 Ranah Pesisir sebesar 28 1%, (3) sarana prasarana
belajar berkontribusi terhadap hasil belajar siswa SMK N 1 Ranah Pesisir sebesar
25 8%. Jadi dapat disimpulkan bahwa Motivasi belajar dan Sarana Prasarana
belajar Berkontribusi Terhadap Hasil Belajar Siswa di SMK N 1 Ranah Pesisir,
semakin tinggi motivasi belajar dan semakin meningkat sarana prasarana belajar,
maka semakin tinggi hasil belajar.

Kata Kunci : Motivasi Belajar, Sarana Prasarana Belajar, Hasil Belajar.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dikehidupan berbangsa dan bernegara, pendidikan memiliki peranan
penting, yaitu menjamin kelangsungan kehidupan dan perkembangan bangsa.
Pendidikan merupakan salah satu bidang yang diprioritaskan dalam
pembangunan nasional karena akan mewujudkan cita-cita dan mencerdaskan
kehidupan bangsa. Hal ini tercantum dalam Undang-Undang Nomor 20 tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional ( 2003 : 3) pasal 1 yaitu:

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara
aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,
akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya,
masyarakat bangsa dan negara.

Berdasarkan penjelasan tersebut tujuan pendidikan adalah untuk
mengembangkan potensi anak didik. Mengembangkan potensi anak didik
dapat dilakukan melalui pelayanan pendidik an yang dimulai dari dasar
sampai perguruan tinggi. Keseluruhan proses pendidikan pembelajaran
merupakan bagian penting. Berhasil atau tidaknya proses pendidikan
tergantung pada bagaimana proses belajar terjadi di sekolah, demikian juga
proses pendidikan di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK).

Pendidikan dapat dilaksanakan melalui proses belajar mengajar yang
dilaksanakan di sekolah, walaupun pada dasarnya proses pendidikan bisa

dilaksanakan dimanapun dan kapanpun. Permasalahan dunia pendidikan yang

utama pada saat ini adalah dalam meningkatkan mutu pendidikan. Usaha



untuk meningkatkan mutu pendidikan sudah banyak dilakukan oleh pihak-
pihak yang peduli dan berkepentingan dalam hal tersebut. Usaha yang
dilakukan diantaranya adalah pergantian kurikulum, perbaikan sarana
prasarana pendidikan, dan peningkatan profesionalisme guru dalam mengajar.

Proses pendidikan di Indonesia terbagi dua yaitu proses pendidikan
sekolah kejuruan dan sekolah non-kejuruan. Proses pendidikan baik di sekolah
kejuruan maupun sekolah non-kejuruan, kegiatan belajar merupakan kegiatan
yang paling pokok. Ini berarti apabila proses belajar siswa berhasil maka akan
tercapai tujuan pendidikan tersebut.

Pendidikan pada dasarnya suatu proses untuk membantu manusia
dalam mengembangkan dirinya, sehingga mampu menghadapi segala
perubahan dan permasalahan dengan sikap terbuka serta pendekatan-
pendekatan yang kreatif tanpa harus kehilangan identitas dirinya.

Pendidikan merupakan modal yang paling utama dalam pembentukan
sikap mental, intelektual dan keterampilan seseorang. Pendidikan adalah
usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk memiliki kekuatan spritual, keagamaan, pengembangan diri,
kepribadian kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara.

Pendidikan akan tercapai secara optimal jika semua komponen dalam
pendidikan saling mendukung, sehingga tujuan pendidikan tergantung kepada

bagaimana proses belajar yang dialami oleh siswa sebagai sumber subjek



didik. Menciptakan siswa yang berkualitas merupakan keberhasilan dari suatu
kegiatan belajar mengajar, yang mana keberhasilan selurun komponen
sekolah dalam memberikan tahapan atau proses pengambilan pengalaman
yang dapat dilihat dari hasil belajar siswa setelah mengikuti proses belajar
mengajar.

Menurut Nana Sudjana (2011: 22), ”Proses adalah kegiatan yang
dilakukan oleh siswa dalam mencapai tujuan pengajaran”. Jadi proses yang
dialami siswa dikatakan mempunyai makna belajar, apabila menghasilkan
perubahan dalam diri yang bersangkutan yang dapat diketahui dari hasil
belajar yang diperoleh oleh siswa.

Belajar merupakan hal yang sudah menjadi kebutuhan primer, hal ini
dapat dilihat dari adanya pelayanan pendidikan mulai dari tingkat playgroup
sampai dengan universitas. Pendidikan merupakan sesuatu yang sangat penting
untuk meningkatkan derajat manusia dalam masyarakat. Pendidikan yang
terdiri dari umum dan ada juga yang bersifat kejuruan. Walaupun demikian
sasaran pembelajaran yaitu mendapatkan hasil belajar yang baik.

Hal ini sesuai dengan yang dikemukakan Slameto (2010: 2) bahwa,
”Belajar adalah suatu proses usaha yang dilakukan seseorang untuk
memperoleh suatu perubahan tingkah laku yang baru secara keseluruhan,
sebagai hasil pengalamannya sendiri dalam interaksi dengan lingkungannya”.
Dalam belajar, setiap siswa berkeinginan untuk berhasil. Keberhasilan siswa

dalam belajar akan menjadi kebanggaan bagi diri siswa, orang tua, maupun



lingkungan sekitarnya. Semakin baik hasil belajar yang dicapai siswa berarti
pencapaian tujuan pendidikan juga semakin baik.

Motivasi belajar merupakan dorongan yang lahir dari dalam diri
seseorang untuk melakukan proses pembelajaran. Dorongan tersebut akan
timbul apabila pemenuhan kebutuhannya sarana prasarana pratikum mencapai
standar minimal labor.

Sarana prasarana telah mendukung dalam mata pelajaran jurusan
multimedia ini maka siswa dan motivasi untuk belajar siswa baik maka akan
mendapatkan hasil belajar yang diharapkan. Untuk itu perlu adanya perhatian
khusus baik dari dinas pendidikan maupun dari pehak sekolah itu sendiri.

Sarana yang dimaksud dalam mata pelajaran jurusan multimedia ini
adalah peralatan komputer, modul atau jobsheet serta buku penunjang dalam
proses pemelajaran. Sedangkan prasarana yang dimaksudkan pada mata
pelajaran multimedia ini adalah ruangan atau kelas, media yang digunakan
untuk proses pembelajaran yaitu papan tulis, OHP, dan in focus. Ruangan atau
kelas juga harus memadai, yaitu keadaan kelas yang bersih dan luas kelas yang
cukup sehingga membuat siswa nyaman melakukan proses pembelajaran.

Selain faktor sarana dan prasarana belajar, faktor lain yang
mempengaruhi belajar adalah motivasi belajar siswa itu sendiri. Motivasi
belajar merupakan faktor yang menentukan prilaku siswa dalam mengikuti

proses pembelajaran.



Hasil belajar adalah prestasi yang diraih oleh siswa setelah melakukan
proses belajar dibangku sekolah. Hasil belajar ini dipengarui oleh beberapa
faktor diantaranya adalah diri dalam diri atau luar diri individu. Faktor dari
dalam diri seperti minat belajar, motivasi belajar dan bakat. Motivasi belajar
ini dapat diartikan sebagai tujuan atau pendorong dalam mata pelajaran desain
grafis, dengan tujuan sebenarnya yang menjadi daya penggerak utama bagi
seseorang dalam berupaya dalam mendapatkan atau mencapai apa yang
diinginkan, baik itu secara positif maupun negatif.

Faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar secara garis besar dapat
dibedakan menjadi dua yaitu faktor internal dan eksternal, faktor eksternal
yaitu faktor yang timbul dari luar diri siswa diantaranya guru, teman, fasilitas
belajar, lingkungan sekolah, sumber belajar, pendapatan orang tua dan lain-
lain. Sedangkan faktor internal adalah faktor yang timbul dari dalam diri siswa
itu sendiri diantaranya keadaan fisik, intelegensi, minst, bskst dan lain-lainya.

Faktor internal yang mempengaruhi dalam mencapai keberhasilan
proses pembelajaran siswa salah satunya adalah motivasi belajar. Dalam
proses belajar mengajar motivasi sangat besar perannya terhadap hasil belajar,
karena dengan adanya motivasi dapat menumbuhkan minat belajar siswa. Pada
semua usia, motivasi memainkan peran yang sangat penting dalam kehidupan
seseorang dan mempunyai dampak yang besar. Siswa yang memiliki motivasi
belajar yang tinggi cenderung akan mempunyai sikap positif untuk berhasil

Slameto (2010:72)



Lain halnya bagi siswa yang tidak ada motivasi belajar dalam dirinya ,
maka akan menyebabkan hasil belajar siswa menjadi rendah. Seperti
kurangnya perhatian siswa saat guru menjelaskan materi di kelas dan berbicara
dengan teman sebangku saat guru menjelaskan materi, hal ini terjadi karena
kurangnya motivasi belajar pada diri siswa motivasi belajar untuk
mendapatkan hasil belajar yang tinggi. Motivasi belajar sangat berperan dalam
belajar, dengan motivasi belajar inilah siswa menjadi tekun dalam proses
belajar mengajar, dan dengan motivasi belajar itu puls kualitas hasil belajar
siswa dapat diwujudkan dengan baik. Tingginya motivasi dalam belajar
berhubungan dengan tingginya hasil belajar siswa pada mata pelajaran Desain
Grafis.

Selain itu, seseorang yang lemah mempunyai motivasi belajar, tidak
akan mungkin melakukan aktivitas belajar dan hasil belajarnya pun akan
rendah. Sebaliknya, seseorang yang mempunyai motivasi belajar, akan dengan
baik melakukan aktivitas belajar dan memiliki hasil belajar yang lebih baik.
Sebaliknya seorang siswa yang kurang cerdas, tetapi memiliki motivasi yang
tinggi untuk belajar, maka dia akan mencapai hasil belajar yang baik.

Apabila seseorang yang termotivasi dengan baik dalam belajar akan
melakukan kegiatan lebih banyak dan lebih cepat dibandingkan dengan siswa
yang kurang termotivasi dalam belajar. Prestasi yang diraih akan lebih baik
apabila mempunyai motivasi yang tinggi. Motivasi belajar merupakan salah
satu faktor yang diduga besar pengaruhnya trhadap hasil belajar. Siswa yang

motivasinya tinggi diduga akan memperolah hasil belajar yang biak



pentingnya motivasi belajar siswa terbentuk antara lain agar terjadi perubahan
belajar ke arah yang positif.

M. Dalyono (2005: 29) mengemukakan bahwa “Hasil belajar yang
baik tidak hanya di pengaruhi oleh faktor motivasi, tetapi juga di pengaruhi
oleh faktor yang berasal dari luar diri”. Dengan demikian ketersediaan sarana
dan prasarana erat hubungannya dengan cara belajar siswa. Cara belajar yang
aktif akan memudahkan siswa dalam penguasaan materi pelajaran, jika siswa
mudah menguasai materi pelajaran maka hasil belajar siswa akan meningkat.

Adapun indikator yang memperlihatkan rendahnya hasil belajar siswa
tersebut diperkirakan karena (1) motivasi siswa untuk belajar belum sesuai
dengan yang diharapkan, (2) sarana prasarana labor yang masih tidak sesuai
dengan standar minimal labor, (3) sarana prasarana labor yang tidak sesuai
dengan standar minimal labor maka waktu untuk melakukan praktikum
menjadi kurang, sehingga hasil belajar yang diperoleh siswa sesuai dengan
standar kelulusan mata diklat Desain Grafis produktif (>= 70) tidak bisa
tercapai.

Salah satu indikator standar mutu pendidikan yang terukur adalah hasil
belajar siswa. Disamping itu, untuk menilai pencapaian hasil belajar siswa,
satuan pendidikan harus menetapkan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
pada setiap mata pelajaran dan sesuai dengan petunjuk Badan Standar
Nasional Pendidikan (BSNP) setiap sekolah boleh menentukan standar
ketuntasan sekolah masing-masing. Penetapan Kriteria Ketuntasan Minimal

belajar merupakan tahapan awal pelaksanaan penilaian proses pembelajaran



dan penilaian hasil belajar. KKM merupakan pegangan minimal dalam

menentukan apakah seorang siswa sudah dikatakan tuntas atau tidak dalam

belajar baik dari segi indicator, kompetensi inti maupun kompetensi dasar

yang harus diketahui. Dalam pembuatan KKM setidaknya memuat 3 unsur

yaitu :

1. Tingkat kompleksitas, kesulitan/ kerumitan setiap indikator, kompetensi
dasar dan standar kompetensi yang harus di capai oleh peserta didik.

2. Kemampuan sumber daya pendukung dalam penyelenggaraan
pembelajaran pada masing-masing sekolah.

3. Tingkat kemampuan (intake) rata-rata peserta didik disekolah yang
bersangkutan.

Berdasarkan observasi awal yang dilakukan gejala-gejala bahwa masih
rendahnya hasil belajar siswa. Hal ini terlihat dari hasil belajar yang diperolah
siswa pada mata pelajaran desain grafis kelas X SMK Negeri 1 Ranah Pesisir,
masih banyaknya siswa yang belum mencapai target yang telah ditentukan
untuk mata pelajaran tersebut.

Tabel 1. Hasil belajar desain grafis kelas X multimedia tahun ajaran
2015/2016

Nilai KKM
Jumlah Nilai < 75 Nilai > 75
No Kelas Siswa Jumlah % Jumlah %
1 | XI MM, 33 12 36,36 21 63,63
2 | XI MM, 32 9 28,13 23 71,88
Jumlah 65 21 32,31 44 67,69

Sumber : guru mata pelajaran desain grafis



Tabel 1 menyatakan nilai rata-rata telah melebihi batas KKM. Data ini
memberikan interpretasi bahwa proses pembelajaran telah berjalan sesuai
dengan standar proses. Namun, hasil yang diperoleh siswa belum maksimal.
Mengacu pada KKM, terdapat dua faktor yang perlu mendapatkan faktor
internal dan faktor eksternal yang menentukan hasil belajar.

Konsep desain grafis ini suatu pemikiran yang bersifat abstrak. Dibuat
sebagai peta perencanaan yang dapat menjadi paduan dalam melangkah dan
mengambil keputusan. Konsep ini berawal dari sebuah ide yang kemudian
dikembangkan untuk meluruskan dan memperjelas berbagai kemungkinan.

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah satu bentuk
satuan pendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan kejuruan pada
jenjang pendidikan menengah, sebagaimana disebutkan dalam Undang-
Undang Sistem Pendidikan (UU Sisdiknas) No. 20 pasal 18 ayat (1) dan (2).
Pendidikan menengah kejuruan berfungsi mempersiapkan siswa menjadi
manusia produktif dan mampu bekerja. Untuk mencapai hal tersebut, sebagai
salah satu lembaga pendidikan, SMK Negeri 1 Ranah Pesisir dituntut untuk
dapat meningkatkan proses pembelajaran agar dicapai tujuan pendidikan yang
digariskan dalam Undang-Undang.

Sarana prasarana yang memenuhi standar menurut peraturan menteri
pendidikan nasional No.40 tahun 2008 untuk SMK/MAK vyaitu:

Tabel 2. Standar Sarana prasarana

No | Jenis Rasio Deskripsi

1 | Perabot

1.1 | Meja Kerja 1 set/lab Untuk minimum 16 peserta
1.2 | Kursi Kerja/stool didik pada praktek

1.3 | Lemari simpan alat
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dan bahan
2 | Peralatan
2.1 | Peralatan untuk 1 set/ lab Untuk minimum 16 peserta
praktek didik pada praktek
3 | Media Pendidikan
3.1 | Papan Tulis 1 buah/lab Untuk mendukung minimum
16  peserta didik pada
pelaksanaan kegiatan belajar
mengajar  yang  bersifat
teoritis.
4 | Perlengkapan Lain
4.1 | Kotak Kontak Minimum 2 Untuk mendukung
buah/lab operasional peralatan yang
memerlukan daya listrik.
4.2 | Tempat Sampah Minimum 1
buah/ lab

mendukung proses belajar

Sarana prasarana belajar yang dimaksud adalah sarana prasarana yang

mengajar

mata pelajaran Desain Grafis.

Berdasarkan observasi awal sarana yang tersedia di labor multimedia di SMK

Negeri 1 Ranah pesisir bisa di lihat pada Tabel 3 berikut:

Tabel 3. Sarana dalam labor Multimedia

No | Jenis Jumlah alat | Kondisi Alat
1 | Perabot
1.1 | Meja Kerja 4 Buah Baik
1.2 | Kursi Kerja/stool 16 Buah
1.3 | Lemari simpan alat 2 Buah
dan bahan
2 | Peralatan Praktek
2.1 | Peralatan untuk
praktek multimedia:
v’ laptop 20 Buah
v" infocus 2 Buah Baik
v wi-fi
v' mouse 10 buah
3 | Media Pendidikan
3.1 | Papan Tulis 1 Buah Baik
4 | Perlengkapan Lain
4.1 | Kotak Kontak 2 Buah Baik
4.2 | Tempat Sampah 1 Buah Baik

Sumber : Kepala Labor Multimedia SMK Negeri 1 Ranah Pesisir
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Berdasarkan uraian tersebut perlu dilakukan penelitian dengan judul
“Kontribusi Motivasi Belajar Dan Sarana Prasarana Belajar Terhadap
Hasil Belajar Mata Pelajaran Desain Grafis Siswa Kelas X Jurusan
Multimedia Di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang  diatas dapat ditemukan beberapa
permasalahan yang dapat diidentifikasi sebagai berikut :

1. Belum optimalnya hasil belajar siswa, karena masih ada siswa belum
mencapai KKM.

2. Masih rendahnya motivasi belajar siswa untuk meningkatkan hasil belajar
pada mata pelajaran desain grafis kelas X di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir
yang ditunjukan kurangnya minat/motivasi siswa dalam mengikuti
pembelajaran.

3. Belum maksimalnya penggunaan sarana prasarana belajar yang ada
sehingga mempengaruhi hasil belajar mata pelajaran desain grafis kelas X
jurusan multimedia di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir untuk memanfaatkan
sarana prasarana belajar dalam proses belajar mengajar.

. Batasan Masalah

Untuk dapat memperolah ruang lingkup penelitian yang lebih jelas dan
demi tercapainya tujuan, maka permasalahan penelitian dibatasi pada
kontribusi motivasi belajar dan sarana prasarana belajar terhadap hasil belajar

mata pelajaran Desain grafis kelas X jurusan multimedia di SMK Negeri 1

Ranah Pesisir.
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas maka masalah penelitian ini dapat

dirumuskan sebagai berikut:

1.

Seberapa besar kontribusi motivasi belajar dan sarana prasarana belajar
secara bersama-sama terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
desain grafis kelas X di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir.

Seberapa besar kontribusi motivasi belajar siswa terhadap hasil belajar
siswa mata pelajaran desain grafis kelas X di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir.
Seberapa besar kontribusi sarana prasarana belajar terhadap hasil belajar

siswa mata pelajaran desain grafis kelas X di SMK Negeri 1 Ranah Pesisir.

E. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkap :

1.

Mengungkapkan seberapa besar kontirbusi motivasi belajar terhadap hasil
belajar bagi siswa kelas X jurusan Multimedia SMK Negeri 1 Ranah
Pesisir.

Mengungkapkan seberapa besar kontribusi penggunaan sarana prasarana
belajar terhadap hasil belajar bagi siswa kelas X jurusan multimedia SMK
Negeri 1 Ranah Pesisir.

Mengungkapkan seberapa besar kontribusi penggunaan motivasi belajar
dan sarana prasarana belajar hasil belajar terhadap hasil belajar bagi siswa

kelas X jurusan Multimedia SMK Negeri 1 Ranah Pesisir.
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F. Manfaat Penelitian
1. Secara teoritis
Secara teoritis hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan dalam
pengembangan penelitian lebih lanjut khususnya tentang kontribusi
motivasi belajar dan sarana prasarana belajar di SMK Negeri 1 Ranah
Pesisir.
2. Secara praktis
a. Bagisiswa
Sebagai informasi bagi siswa SMK Negeri 1 Ranah Pesisir agar
meningkatkan kesadaran betapa pentingnya menjaga dan memanfaat
sarana prasarana belajar di sekolah demi mencapai hasil belajar yang
memuaskan.
b. Bagiguru
Memberikan suatu masukan sesuai dengan kebutuhan peserta
didik dan guru lebih termotivasi untuk melakukan perbaikan dalam

meningkatkan proses belajar mengajar.

c. Bagi sekolah
Sebagai masukan bagi sekolah SMK Negeri 1 Ranah Pesisir
untuk meningkatkan motivasi belajar dan menyediakan sarana
prasarana belajar yang maksimal untuk mencapai hasil belajar yang

maksimal.



