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ABSTRAK

DIENA ROSYIDIANNISA: Pengembangan Digital Library Menggunakan
Senayan Library Management System (SLiMS)
Versi 8 Di Perpustakaan FIP UNP

Sebagai salah satu pusat informasi di perguruan tinggi, perpustakaan FIP
UNP semestinya mampu memberikan layanan yang prima untuk kepentingan
pembelajaran serta penelitian di lingkungan fakultas. Sehingga perlu adanya
sarana bagi anggota yang mudah diakses guna mendapatkan informasi yang
dibutuhkan dengan cepat dan praktis. Penelitian pengembangan ini bertujuan
untuk menghasilkan produk digital library menggunakan aplikasi Senayan
Library Management System (SLiMS) Versi 8 di Perpustakaan FIP UNP serta
mengetahui kualitas dan kevalidan dari produk digital library yang dikembangkan
sehingga valid dan layak untuk digunakan.

Penelitian merupakan penelitian pengembangan yang dikenal dengan istilah
research and development (R&D). Model pengembangan yang digunakan adalah
model pengembangan yang dikemukakan oleh Borg dan Gall termodifikasi.
Produk hasil pengembangan ini dinilai oleh 2 orang ahli media serta dilakukan uji
praktikalitas terhadap 20 orang anggota perpustakaan FIP UNP. Instrumen yang
digunakan dalam penelitian ini adalah dokumentasi, format penilaian dan
angket untuk melihat kemudahan bagi subjek coba menggunakan produk digital
library.

Berdasarkan hasil uji validasi pada aspek media termasuk ke dalam kategori
sangat baik dengan perolehan nilai rata-rata 5 dari kedua validator. Hasil analisis
berdasarkan uji coba produk digilib juga berada pada kategori sangat praktis
dengan perolehan nilai sebesar 4,55. Dengan demikian hasil penelitian
menunjukkan bahwa produk digital library menggunakan aplikasi Senayan
Library Management System (SLiMS) Versi 8 di Perpustakaan FIP UNP yang
telah dikembangkan valid dan praktis untuk digunakan.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat sudah mempengaruhi

berbagai bidang kehidupan. Keberadaan dan peran teknologi informasi di segala

sektor kehidupan tanpa disadari telah membawa dunia pada era globalisasi lebih

cepat dari yang dibayangkan. Teknologi informasi terutama akses internet,

memberikan dampak penting bagi pengolahan, penyebaran, akses, dan

penggunaan informasi.

Seiring perkembangan zaman, teknologi informasi telah menyentuh dunia

perpustakaan. Selama berabad-abad manusia telah menggunakan informasi dalam

bentuk tercetak. Namun sejak diperkenalkannnya komputer, telah membuka

berbagai cara baru dalam menyimpan dan mengakses informasi serta membantu

pengembangan perpustakaan digital (digital library), yang memungkinkan

mengakses sumber informasi digital dari seluruh belahan dunia dengan cepat dan

praktis.

Pesatnya perkembangan informasi juga membawa masyarakat kepada tahap

masyarakat yang berpengetahuan dan belajar. Perguruan tinggi merupakan bagian

dari jenjang pendidikan yang diciptakan untuk membentuk manusia yang siap

menjawab tantangan-tangangan dunia global dan mampu menciptakan perubahan

baru yang semakin maju. Perguruan tinggi tidak hanya menyampaikan
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pengetahuan, namun juga menyebarkan, mengembangkan disiplin berbagai ilmu,

menciptakan pengetahuan-pengetahuan baru, dan berbagi ilmu pengetahuan.

Sesuai dengan yang dijabarkan dalam Tri Dharma Perguruan Tinggi, yaitu

pendidikan/pengajaran, penelitian, dan pengabdian pada masyarakat.

Perpustakaan merupakan jantung bagi perguruan tinggi yang berfungsi

sebagai pusat sumber belajar, wahana pendidikan, penelitian, pelestarian dan

pengembangan pengetahuan guna mencerdaskan kehidupan bangsa.Undang-

Undang No. 43 Tahun 2007 Pasal 3 menyebutkan bahwa: “perpustakaan

berfungsi sebagai wahana pendidikan, penelitian, pelestarian, informasi, dan

rekreasi untuk mencerdaskan dan keberdayaan bangsa”. Berdasarkan fungsi

tersebut perpustakaan diharapkan dapat menjadi pendukung bagi kesuksesan

proses belajar serta penelitian masyarakat perguruan tinggi terutama dosen dan

mahasiswa.

Perguruan tinggi mempunyai tanggung jawab besar terhadap keberfungsian

perpustakaan ditengah-tengah pembelajaran dengan memperhatikan pengguna

serta perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Oleh karena itu, perlu ada

pembaruan dan modernisasi sistem perpustakaan disesuaikan dengan

perkembangan teknologi, sehingga dapat memberikan layanan yang optimal bagi

pengguna.

Perpustakaan sebagai institusi pengelola informasi yang juga merupakan

salah satu bidang penerapan teknologi informasi, dapat dilihat dari perkembangan

jenis perpustakaan itu sendiri yang selalu berkaitan dengan teknologi. Menurut
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(Wahyu, 2008:14) perkembangan perpustakaan diawali dari perpustakaan

tradisional yang hanya terdiri dari kumpulan buku tanpa katalog, perpustakaan

semi modern yang menggunakan katalog untuk penelusuran informasinya dan

perpustakaan digital (digital library) yang memiliki keunggulan dalam kecepatan

pengaksesan karena berorientasi ke data digital dan media jaringan komputer

(internet).

Terdapat berbagai kekurangan pada sistem perpustakaan konvesional saat

ini diantaranya yaitu sistem perpustakaan konvensional yang memiliki koleksi

dalam jumlah besar akan sulit mengontrolnya, seiring berjalannya waktu tidak

dapat dipungkiri koleksi tersebut akan terus bertambah jumlahnya. Hal ini

menyebabkan pengguna membutuhkan waktu yang lama untuk mencari sumber

informasi yang diinginkan. Pencatatan transaksi dan laporan kegiatan jika

dilakukan secara manual yang memungkinkan terjadi kesalahan (human error).

Akses terhadap perpustakaan juga terbatas pada jam operasional dan hanya dapat

dilakukan di tempat perpustakaan tersebut. Selain hal-hal tersebut waktu yang

dibutuhkan untuk melayani 1 orang pemustaka dalam pelayanan sirkulasi kurang

lebih 3 sampai dengan 5 menit. Sedangkan apabila menggunakan sistem

komputer membutuhkan waktu kurang dari 1 menit. Hal ini yang menjadi tolak

ukur bahwa penggunaan perpustakaan dengan sistem konvensional kurang

efektif dalam pelayanannya.

Teknologi otomatisasi komputer dapat meminimalisir kekurangan tersebut

karena lebih cepat dan akurat, dapat diakses kapan saja dan dimana saja. Setelah
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semua data di input komputer akan membuat serangkaian data-data yang siap

dipanggil sesuai dengan informasi yang dibutuhkan dengan menggunakan

fasilitas search engine, pengguna perpustakaan dengan mudah akan mengetahui

keberadaan buku atau sumber informasi yang dicari. Pengelola perpustakaan akan

sangat dimudahkan dalam pembuatan basis data koleksi perpustakaan dan daftar

pelayanan peminjaman. Digital library kiranya mampu membantu mewujudkan

hal tersebut.

Pada awal abad ke XXI, perpustakaan digital mulai muncul di Indonesia dan

berkembang di berbagai perguruan tinggi. Tidak dapat dipungkiri juga bahwa

perkembangan perpustakaan digital di Indonesia berkaitan erat dengan

perkembangan perpustakaan perguruan tinggi sebagai pusat penelitian. SLiMS

(Senayan Library Management System) merupakan salah satu bukti keterkaitan

antara perpustakaan digital dengan perguruan tinggi. SLiMS adalah perangkat

lunak sistem manajemen perpustakaan dengan sumber terbuka yang berbasis web

dan gratis digunakan, dengan fitur yang lengkap dan masih terus dikembangkan

untuk memenuhi kebutuhan pengelolaan perpustakaan. Senayan sangat cocok

digunakan pada perpustakaan perguruan tinggi yang memiliki koleksi dan

anggota perpustakaan yang jumlahnya cukup banyak.

Sistem perpustakaan digital ini akan memberikan perubahan dalam dunia

perpustakaan yang sangat membantu pustakawan dan para pengguna

perpustakaan karena memiliki sistem pelayanan yang lebih praktis, akurat, dan

cepat. Semua dapat diwujudkan dengan perubahan tata cara pengelolaan



5

perpustakaan yang memanfaatkan teknologi informasi. Tidak terkecuali di

Perpustakaan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang.

Sebagai salah satu pusat informasi di lingkungan perguruan tinggi,

perpustakaan FIP UNP dengan koleksi dan anggota perpustakaan yang cukup

banyak serta sudah didukung dengan jaringan internet yang memadai. Namun

hingga saat sekarang ini layanan perpustakaan FIP UNP masih dijalankan

dengan sistem konvensional selain pada sistem sirkulasi yang sudah mulai

menggunakan sistem otomasi komputer.

Sebagai salah satu pusat informasi di perguruan tinggi, perpustakaan FIP

UNP semestinya mampu memberikan layanan yang prima untuk kepentingan

pembelajaran serta penelitian di lingkungan fakultas. Sehingga perlu adanya

sarana bagi anggota yang mudah diakses guna mendapatkan informasi yang

dibutuhkan dengan cepat dan praktis. SLiMS merupakan salah satu alternatif

untuk mempermudah mendapatkan informasi tersebut.

Layanan perpustakaan FIP UNP dirasa kurang efektif karena masih

memberikan layanan secara konvensional dalam pencarian sumber informasi dan

proses peminjaman serta pengembalian pinjaman. Dengan layanan yang masih

konvensional, akses informasi atau sumber belajar hanya dapat dilakukan pada

jam operasional saja dan harus mendatangi langsung perpustakaan, sehingga

kurang praktis dan membutuhkan waktu lebih jika dibandingkan dengan

menggunakan layanan yang tersedia pada SLiMS.
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Hal tersebutlah yang menjadi tolak ukur mengapa layanan perpustakaan FIP

UNP dirasa kurang efektif sebagai pusat sumber belajar di lingkungan fakultas.

Maka dari itu perpustakaan FIP UNP dirasa perlu menggunakan SLiMS sebagai

alternatif sarana atau wadah penyedia informasi bagi anggota perpustakaan yang

dapat diakses kapan saja dan dimana saja, sehingga lebih cepat dan praktis.

Perpustakaan FIP UNP yang merupakan perpustakaan terbesar di

lingkungan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang memiliki

jumlah koleksi dan anggota perpustakaan yang cukup banyak serta akses wifi

yang memedai. Hal inilah yang menjadi alasan dan dasar bagi peneliti memilih

perpustakaan FIP UNP sebagai subjek penelitian pengembangan digital library

menggunakan SLiMS.

Berdasarkan paparan di atas penulis bermaksud melaksanakan Penelitian

Pengembangan dengan judul “Pengembangan Digital Library Menggunakan

Senayan Library Management System (SLiMS) Versi 8 Di Perpustakaan FIP

UNP”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan Latar Belakang yang telah dijelaskan pada bagian pendahuluan

maka dapat diambil permasalahan yang dapat diteliti yaitu :

1. Bagaimana Pengembangan Digital Library Menggunakan SLiMS versi 8 di

perpustakaan FIP UNP?

2. Bagaimana Digital Library Menggunakan SLiMS Versi 8 yang praktis ?
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C. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah tujuan dari pengembangan digital library ini

adalah:

1. Menghasilkan digital library perpustakaan FIP UNP.

2. Menghasilkan digital library menggunakan SLiMS versi 8 yang praktis.

D. Manfaat Pengembangan

Dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Bagi Peneliti

Menambah wawasan tentang pengembangan digital library

menggunakan SLiMS dan menerapkannya di Perpustakaan FIP UNP.

2. Bagi Fakultas

Memberikan layanan perpustakaan yang lebih baik dan praktis bagi

fakultas sehingga diharapkan dapat mempermudah proses pembelajaran dan

penelitian di lingkungan fakultas.

E. Spesifikasi Produk

Produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah perpustakaan digital

atau Digital Library Menggunakan Senayan Library Managemen System

(SLiMS) versi 8 Di Perpustakaan FIP UNP yang berkualitas dan layak untuk

digunakan. Peneliti dalam penelitian ini menghasilkan produk digital library

fakultas dengan spesifikasi sebagai berikut:

1. Online Public Access Catalog (OPAC) dengan pembuatan thumbnail yang

di-generate on-the-fly. Thumbnail berguna untuk menampilkan cover buku.
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Mode penelusuran tersedia untuk yang sederhana (Simple Search) dan

tingkat lanjut (Advanced Search).

2. Detail record juga tersedia format XML (Extensible Markup Language)

untuk kebutuhan web service.

3. Manajemen data bibliogrfi yang efisien meminimalisasiredudansi data.

4. Manajemen masterfile untuk data refensial seperti GDM (General material

Designation). Tipe Koleksi, Penerbit, Pengarang, Lokasi, Supplier, dan lain-

lain.

5. Sirkulasi dengan fitur: Transaksi peminjaman, pengembalian, reservasi

koleksi, aturan peminjaman yang fleksibel, informasi keterlambatan dan

denda.

6. Manajemen keanggotaan.

7. Inventarisasi koleksi (stocktaking).

8. Laporan dan statistik.

9. Pengelolaan terbitan berkala (kardex).

10. Dukungan pengelolaan dokumen multimedia (flv, mp3) dan dokumen

digital lainnya. Khusus untuk pdf dalam bentuk streaming.

11. Senayan mendukung beragam format bahasa termasuk bahasa yang tidak

menggunakan penulisan selain latin.

12. Menggunakan berbagai bahasa pengantar (Indonesia, Inggris, Spanyol,

Arab, Jerman).

13. Dukungan Modul Union Catalog Service.
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14. Counter pengunjung perpustakaan.

15. Member Area untuk melihat koleksi yang sedang dipinjam oleh anggota.

16. Modul sistem dengan fitur: Konfigurasi sistem global, Manajemen modul,

Manajemen User (staf perpustakaan) dan grup. Pengaturan hari libur,

pembuatan barcode otomatis. Utilitas untuk backup.

17. Copy cataloguing dengan protocol z39.50 dan p2p sevice.

18. Pemberitahuan surat keterlambatan peminjaman melalui e-mail dengan

menggunakan mail server.

F. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan produk Digital Library Menggunakan Senayan Library

Managemen System (SLiMS) versi 8 ini sebagai upaya dalam memecahkan

masalah kurang cepat dan praktisnya pengaksesan sumber informasi di

Perpustakaan FIP UNP sehingga pengguna kurangnya cepat dalam mendapatkan

sumber informasi atau sumber belajar yang dibutuhkan.

Membangun digital library di perpustakaan fakultas dapat memudahkan

akses dalam memperoleh informasi sumber belajar yang tersedia di perpustakaan,

untuk itu peneliatian pengembangan ini merupakan usaha dalam rangka

menghasilkan digital library fakultas yang praktis digunakan. Pengembangan

Digital Library Menggunakan Senayan Library Management System (SLiMS)

versi 8 Di Perpustakaan FIP UNP ini juga dilakukan untuk memudahkan

pengelola perpustakaan dalam pekerjaannya dan memberikan layanan yang lebih
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baik bagi pengguna perpustakaan sehingga dapat menunjang proses pembelajaran

dan penelitian di lingkungan fakultas.

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Produk perpustakaan digital fakultas ini memiliki peranan penting dalam

memudahkan pustakawan dalam pekerjaannya, meningkatkan pelayanan

perpustakaan dan memudahkan akses informasi yang dibutuhkan pengguna

perpustakaan sehingga meningkatkan kualitas perpustakaan itu sendiri. Beberapa

keterbatasan dari produk yang dikembangkan adalah sebagai berikut :

1. Mengakses Senayan diperlukan web browser. Sayangnya tidak semua web

browser mampu menjalankan aplikasi ini dengan sempurna. perangkat

lunak ini merekomendasikan mozilla firefox sebagai web browser. Sehingga

jika penggunaan web browser selain mozilla firefox mampu tampilan

Senayan tidak akan muncul secara sempurna. Misalnya ada beberapa menu

yang akan tertutupi oleh banner jika pengguna menggunakan internet

eksplorer sebagai web browser. Namun jika hanya digunakan untuk

mengakses OPAC (online public access catalog) semua web browser dapat

digunakan.

2. Tuntutan sistem otomasi yang memungkinkan tidak memberi waktu staf

yang memadai untuk menyediakan layanan baru atau untuk melayani

pengguna. Bahkan otomasi menghilangkan beberapa tugas tapi

mendatangkan yang baru.
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3. Akses ke sistem otomasi tidak tersedia selama penghentian sistem (sistem

mati). Hal ini akan menghambat akses pengguna ke koleksi, terutama jika

katalog kartu tidak ada lagi di perpustakaan.
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