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ABSTRAK 
 

 
JUDUL : PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM 

INFORMASI TRYOUT SNMPTN DI GAMA KOTA 
PADANG. 

NAMA  :    WIKI LOFANDRI 
NIM / BP  :   91205 / 2007    
PROGRAM STUDI :   TEKNIK KOMPUTER JARINGAN 
PEMBIMBING :   MUHAMMAD ADRI, S.Pd, MT 

 
GAMA adalah sebuah intitusi yang menyelenggarakan pendidikan untuk 

persiapan Menghadapi SNMPTN. GAMA sebagai pusat kegiatan pendidikan juga 
harus dapat memanfaatkan teknologi informasi yang terus berkembang pada saat 
sekarang ini. Karena kemajuan teknologi menuntut instansi pendidikan ini harus 
mampu bersaing dengan instansi pendidikan lainnya. 

Penelitian yang dilakukan pada GAMA mengenai Perancangan dan 
Pembuatan Sistem Informasi Tryout SNMPTN di GAMA Kota Padang bertujuan 
untuk mengoptimalkan penggunaan aplikasi sistem yang berbasis informasi. 
Dalam penelitian ini, perancangan sistem yang baru ini juga dilakukan untuk 
mempermudah calon mahasiswa untuk dapat berlatih dan mengoptimalkan sistem 
ini untuk mencapai tujuan yang diharapkan. 

Oleh karena itu dihasilkanlah sebuah analisa sistem baru dengan 
menggunakan alat bantu seperti System Procedure Chart (Flow Map), Context 
Diagram, DFD (Data Flow Diagram), Normalisasi, ERD (Entity Relationship 
Diagram), Use Case, Activity Diagram dan Class Diagram. Dengan alat bantu 
inilah nantinya akan dihasilkan beberapa file yang saling berkaitan dalam sebuah 
manajemen database. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Seleksi Nasional Masuk Perguruan Tinggi Negeri (SNMPTN) adalah 

salah satu bentuk seleksi penerimaan mahasiswa baru untuk Perguruan Tinggi 

Negeri, selain program mandiri (melalui ujian mandiri) dan penyaluran minat 

dan bakat melalui sekolah-sekolah (PMDK), dilaksanakan secara serentak di 

seluruh Indonesia. 

Ketatnya persaingan dan terbatasnya jumlah calon mahasiswa yang 

diterima itu, mengharuskan setiap calon peserta mempersiapkan diri sebaik 

mungkin, salah satu bentuk persiapan yang selama ini dilakukan oleh sebagian 

besar peserta adalah dengan Bimbingan Belajar di salah satu instansi 

penyelenggara. Bimbel yang dimaksud adalah kegiatan Bimbingan belajar 

bagi para calon mahasiswa dalam bentuk penyelesaian dan pembahasan soal-

soal latihan yang diambil dari bank soal SNMPTN tahun sebelumnya.  

Dengan mengikuti Bimbel para calon mahasiswa lebih efisien dan 

efektif untuk dapat menyelesaikan dalam menjawab soal-soal SNMPTN, 

tetapi bagi kalangan menengah kebawah otomatis sangat berfikir berulang kali 

untuk mengkuti Bimbel tersebut karna akan membuang banyak uang dan 

waktu yang tersita. Maka dengan Sistem Informasi Tryout SNMPTN ini dibuat 

untuk membantu mereka memanfaatkan waktu yang efektif dan efisien untuk 

dapat menyelesaikan dalam menjawab soal-soal SNMPTN.  
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Sistem Informasi Tryout SNMPTN ini adalah Sistem informasi yang 

membantu para calon mahasiswa yang ingin belajar dan berlatih dalam 

menjawab soal-soal SNMPTN. Dengan adanya Sistem Informasi Tryout 

SNMPTN ini GAMA sangat membantu calon mahasiwa dalam mencapai 

aspirasi mereka dalam menjawab soal-soal SNMTPN. 

Sistem yang sebelumnya di GAMA sangat bagus dengan penerapan 

pembelajaran untuk mencapai dalam mejawab Soal-soal Ujian SNMPTN yang 

sudah ada sebelumnya, dimana GAMA menerapkan latihan-latihan secara 

tertulis dan harus berada pada satu tempat tertentu, dan dalam berlatih 

menjawab soal-soal SNMPTN dalam waktu tertentu, dengan sistem yang lama 

ini nampak kekurangan manajemen sistem bahwa kita harus berada pada 

tempat tertentu dan kekurangan waktu dalam berlatih dan belajar menjawab 

soal-soal SNMPTN, hasil kelulusan kita pada universitas yang kita inginkan 

itupun sangat lama kita ketahui dari hari setelah kita ujian. Maka dengan 

adanya Sistem yang baru di rancang sangat membantu sekali pada GAMA dan 

calon mahasiswa mereka dalam mengatasi permasalahan yang ada, karna 

sistem yang baru ini kita dapat memanfaatkan waktu dan tempat belajar 

dimana kita berada selagi ada jaringan Internet, dan kita akan langsung 

mengetahui kekurangan kita dalam menjawab soal-soal SNMPTN tersebut. 

Dengan adanya Sistem Informasi Tryout SNMPN dimana GAMA bisa 

lebih maju untuk institusinya dan bangsa ini, maka dengan ini di buat Tugas 

Akhir dengan judul:  “Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi 

Tryout SNMPTN di GAMA Kota Padang” untuk mencapai itu semua.  
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas maka dapat 

diidentifikasikan beberapa masalah dalam perancangan tugas akhir ini sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana Perancangan dan Pembuatan teori Sistem Informasi Tryout 

SNMPTN sesuai Sistemnya dengan Tryout SNMPTN yang sudah ada 

sebelumnya. 

2. Bagaimana mempermudah dan memperlancar calon mahasiswa dalam 

berlatih menyelesaikan menjawab soal-soal SNMPTN. 

3. Bagaimana mempermudah calon mahasiswa untuk dapat melihat 

informasi terbaru tentang SNMPTN 

4. Bagaimana mempermudah calon mahasiswa untuk dapat mendownload 

buku-buku tentang mempelajari soal-soal SNMPTN. 

5. Bagaimana merancang data base. 

6. Bagaimana pemanfaatan java sript dan php sebagai script program untuk 

mendukung pembuatan ini. 

7. Bagaimana Pembayaran dan pangambilan Formulir secara online di sistem 

ini. 

8. Bagaimana dalam Sistem Informasi ini tersedianya Game Online agar 

calon mahasiswa tidak terlalu stres dalam berlatih. 
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C. Batasan Masalah 

Dalam membuat Sistem Informasi Tryout SNMPTN Online terdapat 

beberapa batasan dari masalah yang yelah diidentifikasi, sebagai berikut : 

1. Perancangan dan Pembuatan teori Sistem Informasi Tryout SNMPTN 

sesuai Sistemnya dengan Tryout SNMPTN yang sudah ada sebelumnya. 

2. Mempermudah dan memperlancar calon mahasiswa dalam berlatih 

menyelesaikan menjawab soal-soal SNMPTN 

3. Mempermudah calon mahasiswa untuk dapat melihat informasi terbaru 

tentang SNMPTN 

4. Mempermudah calon mahasiswa untuk dapat mendownload buku-buku 

tentang mempelajari soal-soal SNMPTN 

5. Merancang data base. 

6. Pemanfaatan java sript dan php sebagai script program untuk mendukung 

pembuatan ini. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah ditentukan dan dengan 

memperhatikan batasan–batasan masalah, maka dapat diambil suatu 

perumusan masalah yaitu :  Sejauh mana “Perancangan dan Pembuatan 

Sistem Informasi Tryout SNMPTN di GAMA Kota Padang” dapat 

menampung aspirasi peserta SNMPTN. 
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E. Tujuan  

1. Dapat membantu calon mahasiswa untuk dapat membantu 

menyelesaikan soal-soal SNMPTN yang akan mereka hadapi. 

2. Menggunakan teknologi informasi khususnya internet sebagai sarana 

untuk belajar. 

F. Manfaat  

1. Bagi masyarakat umum mereka dapat mendownload software terbaru dan 

buku-buku yang mereka ingini dan bisa langsung bertanya jawab kepada 

admin dalam menyelesaikan masalahnya. 

2. Bagi para calon mahasiswa dapat membantu calon mahasiswa tersebut 

menyelesaikan soal-soal SNMPN yang mereka hadapi dan dapat 

mendownload buku-buku tentang SNMPTN. 

3. Bagi penulis sendiri dapat menerapkan pengetahuan yang diperoleh 

selama pendidikan baik formal maupun informal kedalam bentuk yang 

lebih nyata. 
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