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ABSTRAK

Fajar Ramadan : Perancangan “Perancangan Dan Pembuatan Alat
Pengontrol Untuk Smart Home Appliance Berbasis
Android Menggunakan Wemos lot (Internet Of Things)”

Pembuatan Proyek Akhir ini bertujuan untuk mengaplikasikan teknologi
berbasis Internet of Things yang dirancang dengan membuat perangkat keras serta
perangkat lunak. Proses perancangan dan pembuatan sistem secara keseluruhan
mengikuti beberapa tahap yaitu: 1) Melakukan perancangan sistem, 2) Pembuatan
perangkat keras, 3) Pembuatan perangkat lunak. Suatu teknologi diciptakan
tentunya memberikan manfaat bagi penggunanya. Salah satu diantaranya adalah
teknologi sistem keamanan rumah. Kebakaran dan pencurian merupakan masalah
utama dalam keamanan rumah. Beberapa faktor terjadinya kebakaran dan
pencurian di dalam rumah dikarenakan kelalaian dari manusia itu sendiri serta
terlambatnya penanganan dan pencegahan yang dilakukan. Kejadian seperti ini
dapat mengakibatkan kerugian dari segi materil sampai menimbulkan korban
jiwa. Oleh karena itu, tujuan yang dilakukan untuk membuat suatu perangkat yang
dapat memonitoring keamanan rumah setiap waktu khususnya kebakaran,
pencurian, melakukan pencegahan akan bahaya serta memberikan informasi
peringatan kondisi bahaya dengan cepat meliputi notifkasi bahaya yang
dikirimkan kepada pemilik rumah. Untuk pencegahan bahaya lebih lanjut sistem
akan mengirimkan otomatis pemberitahuan bahaya pencurian dan kebakaran
dalam rumah kepada pemilik rumah. Diharapkan dengan perangkat sistem
otomatis ini dapat memudahkan masyarakat dalam melakukan pengawasan dalam
rumah guna untuk mencegah hal yang tidak diinginkan serta membantu
meringankan pekerjaan, sehingga masyarakat lebih produktif dalam melakukan
aktivitas penting lainnya serta memberikan rasa aman dan nyaman dari bahaya di

dalam rumah yang menjadi tempat tinggal keluarga yang dicintai.

Kata kunci : Wemos lot (Internet Of Things)”
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan kemajuan teknologi saat ini sudah berkembang pesat,
tidak dapat dipungkiri kemajuan teknologi yang sedemikian cepat harus bisa
dimanfaatkan, dipelajari, serta diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Salah
satu kemajuan teknologi yang dapat dirasakan yaitu pada bidang kendali, saat
ini dengan adanya teknologi jaringan internet yang sudah berkembang.
Masalah hambatan jarak jauh dan waktu sudah dapat dipecahkan dengan solusi
teknologi contohnya adalah penerapan rumah pintar (smarthome).

Smarthome ini mulai populer pada tahun 2000 dengan diterapkannya
perangkat lokal sederhana, jaringan lokal dan perangkat sederhana lainnya.
Smarthome merupakan konsep yang menjanjikan, dengan ditawarkannya
beberapa  keuntungan  seperti menghadirkan  sebuah  kenyamanan,
meningkatkan keselamatan dan keamanan, serta dapat menghemat penggunaan
energi. Terdapat beberapa faktor yang perlu diperhatikan sebelum merancang
sistem smarthome.

Pengguna yang ditujukan untuk pengaplikasian smarthome ini adalah
sebuah keluarga, seseorang yang sibuk, orang tua dan penyandang disabilitas,
penggunaaan internet menjadi kebutuhan penting bagi sebagian orang. Pada
saat sekarang maraknya kasus rumah yang kemasukan maling dan maraknya
kasus kebakaran dirumah sehingga diperlukannya keamanan rumah dengan

berbasis 10T (Internet Of Things).



Tingginya tindak kejahatan pencurian dan kebakaran di dalam rumah
perlu diantisipasi dengan penggunaan sistem keamanan rumah yang modern,
salah satunya yaitu smarthome. Salah satu penerapan smarthome berupa
security system yang berfungsi untuk menjaga keamanan rumah dari jarak
jauh. Sistem kendali jarak jauh, memudahkan pengguna dalam mengendalikan
keamanan rumah khususnya pada pagar rumah, pintu rumah, dan keamanan
pada kebakaran yang sering terjadi di dalam rumah yang cukup jauh lokasinya

menggunakan jaringan internet atau 10T (Internet Of Things).

Suatu teknologi dibuat tentunya memberikan manfaat bagi pengunanya.
Salah satu diantaranya adalah teknologi sistem kemanan rumah. Beberapa
faktor terjadinya pencurian dan kebakaran di dalam rumah dikarenakan
kelalaian dari manusia itu sendiri serta terlambatnya penanganan dan
pencegahan yang dilakukan. Sehingga dapat menyebabkan kerugian dari segi
materi dan sampai menimbulkan korban jiwa. Permasalahan yang telah
diuraikan tersebut, maka penulis tertarik untuk merancang sebuah alat yang
mampu mengatasi permasalah tersebut, yaitu membuat alat yang dapat

dikendalikan dari jarak jauh.

Berdasarkan permasalahan yang timbul. Penulis menjadikan
permasalahan tersebut menjadi judul Tugas Akhir, yaitu: “Perancangan dan
Pembuatan Alat Pengontrol Untuk Smart Home Appliance Berbasis
Android Menggunakan Wemos IOT (Internet Of Things)”.Sedangkan

bagiansistem keamanan pagar pintu api oleh gebby nadila utami NIM/BP :



17066021/2017 dengan judul ““Rancang Bangun Alat Pengamanan Rumah
Berbasis 10T (Internet Of Things)”.
B. Ildentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut dapat diidentifikasi masalah
sebagai berikut :

1. Merancang cara menjaga keamanan rumah dari maraknya kasus
kemalingan dan kasus kabakaran yang sering terjadi pada saat sekarang
ini. Sehingga Penulis membuat suatu sistem kemanan rumah yang dapat
dikendalikan melalui perangkat Smartphone.

2. Dibutuhkan alat berbasis mikrokontroller yang dapat digunakan sebagai
simulasi kontrol sederhana.

C. Batasan Masalah
Perlunya pembatasan ruang lingkup untuk menghindari kerancuan
dan pembahasan yang meluas dalam Tugas Akhir ini diantaranya sebagai
berikut :

1. Sistem Kendali menggunakan Smartphone berbasis Android

2. Aplikasi kendali dirancang menggunakan software BLYNK.

3. Menggunakan sistem kerja On/Off.

4. Menggunakan modul wi-fi yang berfungsi sebagai penerima informasi
dan sinyal internet.

5. Mikrokontroller menggunakan Wemos D1.



D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dibuat suatu

perumusan masalah vyaitu :Bagaimana Merancang pembuatan alat

pengamanan rumah berbasis IOT (Internet Of Things).

E. Tujuan Proyek Akhir

Tujuan proyek akhir ini yaitu sebagai berikut :

1.

5.

Merancang bangun alat pengamanan rumah berbasis 10T (Internet Of

Things).

. Membantu dan mempermudah mengendali keamanan rumah.

. Memahami prinsip kerja wemos D1.

Memahami penggunaan jaringan internet sebagai penghubung kendali
alat.

Untuk menyelesaikan mata kuliah proyek akhir.

F. Manfaat Proyek Akhir

Manfaat yang dapat diperoleh dari perancangan proyek akhir ini

yaitu sebagai berikut :

1.

Memudahkan mengendalikan keamanan rumah berbasis Internet Of
Things.
Menjaga keamanan rumah dari jarak jauh menggunakan Internet Of
Things.
Sebagai penambah ilmu pengetahuan dan wawasan serta sunber ide
untuk melakukan pembuatan alat dan pengembangan rancangan yang

lebih baik.



