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ABSTRAK 
 

Surya Hadi Putra (87476/2007) : Rancang Bangun Perangkat Lunak Bantu 
Untuk  Test  Buta Warna Metode Ishihara 
25 Plates Berbasis WEB.  

 
Web merupakan suatu bentuk data dan informasi yang dibuat, diterima serta 
disimpan dalam bentuk program aplikasi yang terdapat pada suatu unit komputer 
server yang terhubung dalam jaringan Internet. Internet merupakan suatu jaringan 
global yang menghubungkan sejumlah besar jaringan komputer yang tersebar 
diseluruh dunia dengan menggunakan protokol. Masyarakat luas mulai 
menggunakan media Internet sebagai pilihan pencarian informasi yang 
dibutuhkan, karena penggunaan media Internet tersebut efektif dan efesien. 
Sebagai media informasi yang paling populer, salah satu contoh penggunaan 
Internet adalah untuk melakukan test buta warna secara online di Universitas 
Negeri Padang. Dalam merancang perangkat lunak ini, Penulis menggunakan 
bahasa pemograman PHP dengan database MySQL. Bahasa PHP akan diproses 
terlebih dahulu di web server sebelum dikirim ke client, sedangkan data-data 
disimpan di dalam database MySQL. Dalam membangun aplikasi web dibutuhkan 
sebuah server web, pada perancangan ini penulis menggunakan apache web 
server, karena apache lebih bersifat free software gratis, ukuran file-filenya kecil 
dan dokumentasinya cukup lengkap. Hasil perancangannya adalah sebuah 
perangkat lunak uji buta warna berbasis web, dimana peserta uji buta warna dapat 
mengakses halaman uji buta warna berbasis web ini dari komputer mana saja yang 
terhubung dengan jaringan. Uji buta warna berbasis web ini merupakan salah satu 
sarana pendukung yang tepat karena uji buta warna berbasis teknologi web ini 
dapat berkembang menjadi alat bantu yang tidak hanya menyediakan informasi 
yang tepat dan akurat, namun juga dapat digunakan untuk mengolah informasi 
tersebut. Sistem ini dirancang menjamin keakuratan dan ketepatan sesuai standard 
dan ketentuan dalam mendeteksi hasil deteksi pada umumnya. Output yang 
didapat dari mengakses web ini yaitu tidak hanya mendapatkan informasi 
mengenai kesehatan mata namun kita juga bisa melihat hasil dari jawaban yang 
kita dapat dalam bentuk lembaran jawaban yang bisa di print sebagai hasil 
validasi penggunaan alat test untuk uji maksimal. 

 
Kata kunci : Metode Ishihara, Berbasis Web, Uji Buta Warna 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi sekarang ini semakin pesat, 

manusia semakin di mudahkan dalam memperoleh suatu informasi. 

Kebutuhan manusia akan informasi pada saat ini menjadi begitu mudah 

dengan hadirnya internet, yang memungkinkan kita melakukan transfer 

informasi hanya dalam hitungan detik karna ketersediaannya selama 24 jam, 

sehingga waktu dan ruang tidak lagi menjadi persoalan. Kemudahan ini 

memberikan keuntungan tersendiri bagi mereka yang jauh dari sumber 

informasi. 

Penggunaan teknologi internet tidak hanya digunakan dalam bidang 

industri dan pendidikan saja, dalam bidang kesehatan teknologi ini juga dapat 

digunakan untuk mendapatkan suatu informasi tertentu. Perkembangan 

teknologi internet memunculkan berbagai cara dalam melakukan test-test 

kesehatan. 

Test buta warna adalah salah satu test kesehatan yang sangat 

berpengaruh dalam bidang-bidang tertentu misalnya industri, pemerintahan, 

pendidikan serta yang bergelut di bidang kesehatan itu sendiri. Namun test 

yang ada sekarang ini pada umumnya bersifat manual, dimana seseorang 

yang mendampingi klien memperlihatkan sebuah buku yang berisikan 

1 
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gambar-gambar Ishihara, hal ini kurang efektif dan memerlukan waktu yang 

cukup lama. 

Berikut ini adalah tabel dari data lapangan yang di peroleh pada 

klinik Cempaka Medikal Center. 

Tabel 1. Data Test Presintasi Buta Warna di Klinik Cempaka Medical Center 
Tahun 2008-2010 

Status Tahun  Keterangan 

2008 2009 2010 

Test Buta 

Warna  

Tidak 

diketahui 

Tidak 

diketahui 

Ditemukan 

Ada 56 

orang yang 

memeriksa 

mata 

Hasil test tahun 2008 

dan 2009 tidak 

ditemukan , pada tahun 

2010 ada sebanyak 56 

orang yang memeriksa 

mata.  

Data Hasil 

Test  

Tidak ada Tidak ada  17 orang 

buta warna 

Tahun 2010 ada 17 

orang buta warna, 

tesnya dilakukan dengan 

metode ishihara yang 

dilakukan secara manual

Menurut tabel diatas dari hasil peninjauan di klinik Cempaka 

Medikal Center yang bertempat dijalan raya Pauh Kambar-Pariaman, dapat 

dijelaskan bahwa data pada tahun 2008 dan 2009 tidak ditemukan. Namun, 

pada tahun 2010 menurut ahli medis disana dari 56 orang yang memeriksa 

mata, ada 17 orang terdiagnosis terkena buta warna tesnya dilakukan secara 
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manual dengan metode Ishihara, yaitu dengan memperlihatkan lembar-

lembar gambar oleh seorang petugas dan pasien diminta menyebutkan angka-

angka yang terlihat pada gambar. 

Dari beberapa gambar yang diperlihatkan dan jawaban yang 

diberikan oleh peserta tes butawarna, maka petugas akan menyimpulkan 

apakah peserta tes mengalami buta warna total, parsial atau normal. Proses ini 

berlangsung untuk 1 orang peserta tes dan hasilnya dicatat oleh petugas di 

lembar atau form hasil tes buta warna. Proses tes butawarna yang dilakukan 

secara manual dan hasil yang didapat hanya tercatat pada suatu lembar form 

tertentu. Jika pengarsipan pada lembaga yang menyimpan data hasil tes tidak 

baik maka dimungkinkan seseorang yang sudah melakukan tes buta warna 

akan berulang kali melakukan tes buta warna untuk berbagai keperluan. 

Berdasarkan hal tersebut, maka dirancang sebuah website dari 

internet yang dapat digunakan sebagai media untuk uji buta warna secara 

online, sehingga dapat memudahkan pengguna dalam melakukan test buta 

warna dan  menghasilkan suatu informasi yang maksimal serta efektif.  Tes 

ini sendiri akan dilakukan dengan menggunakan layar komputer pengganti 

kertas-kertas berisi gambar dari metode Ishihara, dan diolah melalui 

komputer, hasil tes tersimpan di dalam database sehingga petugas kesehatan 

dapat mengecek data yang telah disimpan tersebut serta menghasilkan 

laporan yang dapat langsung dicetak melalui printer atau untuk uji maksimal. 

Untuk itu, maka penulis merasa tertarik untuk merancang sebuah 

web yang di tuangkan dalam bentuk proyek akhir dengan judul 
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“Perancangan Sistem Informasi Test Buta Warna Dengan Metode 

Ishihara 25 Plates Berbasis Web”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi 

masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana membangun sebuah program test buta warna berbasis web 

dengan Ishihara 25 plates yang dapat memudahkan pengguna dalam 

melakukan test melalui web dan menghasilkan suatu informasi yang 

maksimal. 

2. Bagaimana merancang dan membuat aplikasi web ini dengan 

menggunakan pemrograman php. 

3. Bagaimana merancang dan membuat database dari seluruh data yang 

dibutuhkan dengan menggunakan DBMS MySQL. 

4. Bagaimana cara untuk menghubungkan antara php dengan DBMS 

MySQL. 

 

C. Batasan Masalah 

 Agar proyek akhir ini lebih mencakup pada perancangan maka 

penulis membatasi ruang lingkup rancangan ini. Adapun ruang lingkup 

rancangan ini yaitu :  
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1. Perancangan lebih diutamakan pada penggunaan bahasa pemograman  

PHP dalam pengolahan data dari DBMS MySQL pada program test buta 

warna. 

2. Merancang untuk manajemen administrator, dan pengunjung (user). 

3. Data seputar informasi ruang lingkup kesehatan mata, pengelolaan data, 

dan uji buta warna dengan pendefinisian terdiri dari 8 jenis buta warna. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang penulis kemukakan diatas maka 

penulis merumuskan masalah yaitu  ”Bagaimana membangun sistem 

informasi sebagai alat bantu uji test buta warna yang efektif dan tidak 

menyita waktu yang lama” 

 

E. Tujuan 

Adapun tujuan yang akan dibuat dalam pembuatan proyek akhir ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Merancang dan membangun program test buta warna berbasis web yang 

efektif dalam segi waktu dan efisien dalam segi tempat. 

2. Melakukan test buta warna secara mandiri. 
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F. Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari pembuatan proyek akhir ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Memberikan kemudahan bagi pengguna dalam melakukan uji test buta 

warna serta mendapatkan informasi dan berita yang akurat tentang 

kesehatan mata. 

2. Mempersingkat waktu dalam melakukan test buta warna. 

3. Dapat dipergunakan sebagai bahan perbandingan dengan analisa dokter 

kesehatan mata secara maksimal. 
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