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ABSTRAK

Perkembangan teknologi komputer semakin pesat seiring dengan
perkembangan software dan hardware yang digunakan. Salah satunya di bidang
pendidikan, komputer banyak sekali berperan penting di dalamnya. Sekarang
banyak sekali software yang tersedia untuk mendukung dan meningkatkan mutu
pendidikan. Proyek akhir ini mengambil permasalahan tentang bagaimana
merancang dan membuat sebuah program pembelajaran Igro’ berbasiskan
multimedia. Pembelajaran Igro’ berbasiskan multimedia dibuat menggunakan
software Macromedia Flash 8, Adobe Photoshop CS, dan Jet Audio 8. Hasil akhir
dari pembuatan media pembelajaran Igro’ adalah sebuah CD (Compact Disc)
pembelajaran. Media ini dirancang sebagai alat bantu guru dalam mengajarkan
Iqro’ dan sebagai media bantu siswa dalam mempelajari Igro’ secara mandiri.

Kata kunci : Igro’, Media pembelajaran, Multimedia, Macromedia Flash.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha sadar dan sistematis, yang dilakukan orang-
orang yang diserahi tanggung jawab untuk mempengaruhi peserta didik agar
mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-cita pendidikan (Achmad
Munib, 2004:34). Dalam arti lain, pendidikan merupakan pendewasaan peserta
didik agar dapat mengembangkan bakat, potensi dan keterampilan yang
dimiliki dalam menjalani kehidupan, oleh karena itu sudah seharusnya
pendidikan didesain guna memberikan pemahaman serta meningkatkan
prestasi belajar peserta didik (siswa).

Seiring dengan perkembangan teknologi di bidang komputer saat ini,
baik dalam perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (software),
hampir sebagian besar pekerjaan manusia kini diselesaikan dengan bantuan
komputer. Dengan demikian, komputer dapat dikatakan sebagai salah satu alat
bantu manusia dalam menyelesaikan suatu pekerjaan. Pemakaian komputer
sering digunakan untuk hal-hal yang berkenaan dengan pemrosesan data (data
processing) dan pengolahan kata (word processing). Salah satu alasan,
mengapa komputer cenderung digunakan sebagai alat bantu dalam
menyelesaikan suatu pekerjaan karena pekerjaan yang dilakukan
menggunakan komputer memiliki kecepatan proses yang lebih dapat

diandalkan.



Pemanfaatan komputer dewasa ini telah menguasai hampir seluruh
aspek kehidupan  manusia. Salah satunya yaitu di bidang keagamaan.
Kegiatan keagamaan tersebut salah satunya vyaitu penggunaan media
pembelajaran dalam mempelajari Iqro’ bagi siswa Taman Kanak-kanak atau
lebih sering disebut TK ini.

Prestasi  belajar siswa di TK sering diindikasikan dengan
permasalahan belajar dari siswa tersebut dalam memahami materi. Indikasi ini
dimungkinkan karena faktor belajar siswa yang kurang efektif, metode
pembelajaran yang kurang menarik dan cenderung pasif sehingga siswa TK
tidak merasa termotivasi di dalam mengikuti proses belajar mengajar di kelas.
Faktor lain yang juga mempengaruhi yaitu kebanyakan siswa TK tersebut
masih sulit memahami dan mengerti bahasa dan tulisan arab karena pada
dasarnya mereka baru belajar membaca dan menulis di sekolah. Sehingga
menyebabkan siswa kurang mampu membaca bahasa dan tulisan arab.

Kecenderungan pembelajaran yang kurang menarik merupakan hal
yang wajar dialami oleh guru yang tidak memahami kebutuhan dari siswa
tersebut baik dalam karakteristik, maupun dalam pengembangan ilmu. Dalam
hal ini peran seorang guru sebagai pengembang ilmu sangat besar untuk
memilih dan melaksanakan pembelajaran yang tepat dan efisien bagi peserta
didik bukan hanya pembelajaran berbasis konvensional. Pembelajaran yang
baik dapat ditunjang dari suasana pembelajaran yang kondusif serta hubungan

komunikasi antara guru, siswa dapat berjalan dengan baik.



Berangkat dari hal tersebut media pembelajaran dalam kelas
dikembangkan atas dasar asumsi bahwa proses komunikasi di dalam
pembelajaran akan lebih bermakna (menarik minat siswa dan memberikan
kemudahan untuk memahami materi karena penyajiannya yang interaktif), jika
memanfaatkan berbagai media sebagai sarana penunjang kegiatan
pembelajaran. Salah satunya yaitu dengan menggunakan media pembelajaran
dalam mengajarkan siswa TK membaca Igro’. Dari segi pengertian,
multimedia interaktif dapat diartikan sebagai kombinasi berbagai unsur media
yang terdiri dari teks, grafis, foto, animasi, video, dan suara yang disajikan
secara interaktif dalam media pembelajaran.

Dalam hal ini penulis ingin membuat suatu pembelajaran membaca
Igro’secara interaktif dengan memakai teknologi komputer yang bertujuan
untuk lebih mempermudah bagi siswa TK yang ingin belajar membaca Iqro’.
Dengan adanya software media pembelajaran ini diharapkan siswa TK dapat
dengan lebih mudah memahami dan membaca Iqro’ dengan berbagai unsur
media yang ditawarkan yang dapat memicu siswa untuk lebih tertarik dan
tidak merasa jenuh dalam belajar Iqro’. Penggunaan media pembelajaran ini
juga diharapkan dapat membantu para guru TK dalam mendidik siswanya,
sehingga proses pembelajaran membaca Iqro’ dapat lebih kondusif.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan tersebut, maka
dirancang sebuah media pembelajaran yang dituangkan dalam proyek akhir
dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Media Pembelajaran Iqro’

Berbasiskan Multimedia untuk Siswa TK Pembangunan UNP”.



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka dapat diidentifikasi

masalah sebagai berikut:

1.

Prestasi belajar di TK sering diindikasikan dengan permasalahan siswa
dalam memahami materi.

Metode pembelajaran yang kurang menarik sehingga siswa tidak
termotivasi untuk belajar.

Sebagian besar siswa sulit memahami dan mengerti bahasa dan tulisan
arab.

Sebagian guru tidak memahami kebutuhan dari siswa tersebut baik dalam

karakteristik, maupun dalam pengembangan ilmu.

C. Batasan Masalah

Mengingat luasnya permasalahan, maka perlu dibuat batasan masalah

agar proyek dapat diselesaikan sesuai dengan kemampuan, waktu, dan dana

yang dimiliki penulis. Batasan masalahnya adalah sebagai berikut:

1.

2.

Membuat media pembelajaran Iqro’ dibatasi Iqro’ jilid | saja.

Membuat media pembelajaran menggunakan efek teks, suara, gambar, dan
animasi.

Program dirancang tidak menyimpan data-data pengguna dalam database

tersendiri.



D. Perumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah yang telah diuraikan di atas, dapat
dirumuskan permasalahan yaitu: “Bagaimana merancang dan membuat media
pembelajaran Igro’ Jilid | berbasiskan Multimedia untuk siswa TK

Pembangunan UNP”.

E. Tujuan
Tujuan dari pembuatan proyek akhir ini adalah:
1. Membuat media pembelajaran Igro’ jilid I menggunakan Macromedia
Flash 8 yang berguna sebagai media bantu untuk guru dalam mengajar
Igro’ jilid I.
2. Mengimplementasikan media pembelajaran ini untuk siswa TK.

3. Membantu para siswa untuk belajar mandiri dalam menguasai Igro’ jilid I.

F. Manfaat
Manfaat dari proyek akhir ini adalah dengan menggunakan media
pembelajaran ini memudahkan siswa TK dalam mempelajari dan menguasai

Igro” jilid I.
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