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ABSTRAK

JALIFA HAMIMI :  Meningkatkan Kecerdasan Matematika Anak Melalui
Permainan Ludo di PAUD Permata Bunda Kecamatan Tan
jung Gadang Kabupaten Sijunjung

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan matematika
anak di PAUD Permata Bunda Kecamatan Tanjung Gadang Kabupaten Sijunjung.
Hal ini diduga karena media yang digunakan guru kurang menarik. Penelitian ini
bertujuan untuk menggambarkan peningkatan kecerdasan matematika anak dalam
menyebutkan bilangan 1-10, mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan,
dan menghitung bilangan 1-10.

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas, yaitu penelitian untuk
memperbaiki proses pembelajaran yang dilakukan.Subjek penelitiananak PAUD
Permata Bunda yang berjumlah 10 orang. Data penelitian diperolen melalui
observasi, teknik analisis data yang digunakan adalah persentase.

Temuan penelitian adalah terdapatnya peningkatan kecerdasan matematika
anak dengan permainan ludo yang meliputi menyebutkan bilanganl-10,
mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan dan menghitung bilangan1-10.
Disarankan kepada para pendidik agar menggunakan permaian ludo untuk
meningkatkan kecerdasan matematika anak dalam pembelajaran. Dengan adanya
temuan-temuan yang peneliti alami, maka peneliti menyarankan bagi para
pendidik PAUD agar menggunakan permainan ludo untuk meningkatkan
kecerdasan matematika anak.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Sistem Pendidikan Nasional menyatakan bahwa pendidikan itu disele
nggarakan melalui jalur pendidikan formal, nonformal dan informal. Pendidikan
formal adalah pendidikan yang dilaksanakan di sekolah melalui kegiatan belajar
mengajar secara berjenjang dan berkesinambungan. Pendidikan informal adalah
pendidikan yang dilaksanakan dalam keluarga dan masyarakat, sedangkan
pendidikan nonformal adalah pendidikan diluar pendidikan formal atau sering
juga disebut dengan Pendidikan Luar Sekolah.

Undang-Undang No20 Tahun 2003 pasal 26 ayat 3 menyatakan “Pendi
dikan nonformal meliputi pendidikan kecakapan hidup, Pendidikan Anak Usia
Dini (PAUD), pendidikankepemudaan, pendidikan pemberdayaan perempuan,
pendidikan keaksaraan, pendidikan kesetaraan yaitu paket A, B dan C serta
pendidikan lain yang ditujukan untuk mengembangkan kemampuan peserta
didik”.

Pendidikan Anak Usia Dini merupakan salah satu yang penting bagi
kehidupan seseorang anak, pendidikan merupakan kebutuhan mutlak yang harus
dipenuhi sepanjang hayatnya. Tanpa adanya pendidikan, manusia mustahil dapat
hidup bahagia dan berkembang sejalan dengan cita-citanya baik secara lahir
maupun bathin.

Pendidikan dalam pembangunan bangsa dan negara merupakan masalah

penting dan fundamental serta memerlukan tinjauan dari berbagai aspek.



Mengingat pentingnya peran pendidikan bagi tata kehidupan pribadi dan
masyarakat, maka dalam rangka pengembangan watak bangsa haruslah berpegang
dan bertumpu pada landasan pendidikan yang kuat. Untuk mewujudkan itu, maka
tidak lain adalah dengan menyiapkan Sistem Pendidikan Nasional yang
memperlihatkan jati diri bangsa.

Menyadari pentingnya Pendidikan Anak Usia Dini, semua aspek
pertumbuhan dan perkembangan anak harus diperhatikan. Ransangan yang
diberikan harus sesuai dengan usia anak, karena pemberian ransangan yang tidak
sesuai dengan usia anak akan berakibat fatal bagi anak. Apabila ini terjadi,
kemungkinan  ketidakmampuan  anak  dalam  melewati  tugas-tugas
perkembanganya bisa saja terjadi.

Kecerdasan matematika ditandai dengan kemampuan seseorang untuk
memahami angka dan bilangan serta berfikir logis, ilmiah dan konsisten dalam
berfikir. Seseorang yang mempunyai kecerdasan logika matematika akan lebih
tertarik dengan hal-hal yang berhubungan dengan angka dan bilangan, mereka
akan cepat memahami operasi pada bilangan.

Menurut Musfiroh, (2004:47) “kecerdasan logika matematika Anak Usia
Dini terdiri dari (1). Menyebutkan bilangan 1-10, (2).Mencocokkan lambang
bilangan dengan bilangan, (3). Menghitung bilangan 1-10".

Fenomena yang peneliti temui di PAUD Permata Bunda Kecamatan
Tanjung Gadang Kabupaten Sijunjung pada Semester |, kecerdasan matematika
anak belum berkembang secara optimal. Seharusnya pada umur 5-6 tahun anak

sudah mampu mampu menyebutkan bilangan 1-10, mencocokkan bilangan



dengan lambang bilangan dan menghitung bilangan 1-10. Sehubungan dengan
fenomena di atas tersebut, kondisi awal kecerdasan matematika anak di Paud
Permata Bunda sebagai berikut:

Table 1. Kondisi Awal Kecerdasan Matematika Anak di PAUD Permata
Bunda

Kompetensi
Apek Yang
NO | . . M KM ™
Diamati
F % F % F %
1 | Menyebutkan 1 10 2 20 7 70
bilangan 1-10
2 | Mencocokkan
bilangan dengan | 1 10 3 30 6 60
lambang
bilangan
3 | Menghitung 1 |10 | 3 30 6 60
bilangan 1-10
Jumlah 3 30 8 80 19 190
Rata-rata 10 26,67 63,33
Keterangan : M : Mampu
KM : Kurang Mampu
™ : Tidak Mampu

Dari tabel terlihat data awal kecerdasan matematika anak di Paud Permata
Bunda pada taraf mampu hanyal0%,pada taraf kurang mampu 26,67%, dan taraf
tidak mampu 63,33%.Hal ini menyatakan kecerdasan matematika anak masih
rendah. Anak-anak tersebuttentu membutuhkan stimulasi dan ransangan untuk
kemampuan matematika.

Berdasarkan fenomena tersebut peneliti tertarik untuk menciptakan suatu

media pembelajaran berupa permainan ludo untuk meningkatkan kecerdasan



matematika anak di PAUD Permata Bunda Tanjung Lolo Kecamatan Tanjung

Gadang Kabupaten Sijunjung.

B. ldentifikasi Masalah
Dari uraian latar belakang permasalahan maka masalah masih rendahnya
kecerdasan matematika tersebut disebabkan oleh beberapa faktor yaitu:
1. Rendahnya perhatian anak dalam pelajaran matematika
2. Guru kurang kreatif dalam menciptakan alat permainan
3. Media yang digunakan guru kurang menarik bagi anak.
4. Bimbingan orang tua yang belum optimal dalam meningkatkan kecerdasan

matematika anak.

C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas maka penelitian ini dibatasi pada
aspek metode yang kurang menarik. Masalah ini di pecahkan untuk

meningkatkan kecerdasan matematika anak yaitu dengan permainan ludo

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah yang dikemukakan di atas dapat
dirumuskan masalah dalam penelitian ini adalah apakah dengan permainan ludo
dapat meningkatkan kecerdasan matematika anak di PAUD Permata Bunda

Kecamatan Tanjung Gadang Kabupaten Sijunjung?



E. Rancangan Pemecahan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka pemecahan
masalah dapat dilakukan dengan permainan ludo yang menggunakan mata dadu,

kertas ludo, lambang bilangan dari kertas dan miniatur buah-buahan.

F. Tujuan Penelitian

Tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah :

1. Untuk melihat gambaran peningkatan kecerdasan matematika anak dalam
menyebutkan bilangan 1 sampai 10 melalui permainan ludo di PAUD Permata
Bunda Kecamatan Tanjung Gadang Kabupaten Sijunjung.

2. Untuk melihat gambaran peningkatan kecerdasan matematika anak dalam
mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan di PAUD Permata Bunda
Kecamatan Tanjung Gadang Kabupaten Sijunjung.

3. Untuk melihat gambaranpeningkatkan kecerdasan matematika anak dalam
menghitung benda 1-10 di PAUD Permata Bunda Kecamatan Tanjung Gadang
Kabupaten Sijunjung.

G. Pertanyaan Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian di atas maka pertanyaan penelitian ini
adalah sebagai berikut :

1. Apakah dengan permainan ludo dapat meningkatkan kecerdasan matematika
anak dalam menyebutkanbilangan 1 sampai 10?

2. Apakah denganpermainan ludo dapat meningkatkan kecerdasan matematika

anak dalam mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan?



3. Apakah dengan permainan ludo dapat meningkatkan kecerdasan matematika

anak dalam menghitung bilangan 1 sampai 10?

H. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Sebagai pengembangan ilmu Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) khususnya
dalam pengembangan kecerdasan matematika anak.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi pendidik PAUD vyaitu sebagai pertimbangan dalam menggunakan
media pembelajaran yang bervariasi dan inovatif agar dapat
mengembangkan kecerdasan matematika anak dan menumbuhkan minat
anak supaya materi yang disampaikan dapat mencapai tujuan pembelajaran
pada akhir pembelajaran.
b. Bagi orang tua, dapat menstimulasi kecerdasan anak sejak dini terutama
dalam aspek matematika anak yaitu salah satunya melalui permainan ludo.
c. Bagi lembaga PAUD, memberikan masukan kepada lembaga-lembaga
PAUD vyang ada, khususnya PAUD Permata Bunda Tanjung Lolo
dalammenyediakan sarana dan prasarana untuk meningkatkan kecerdasan

matematika anak.



I. Defenisi Operasional
1. Kecerdasan Matematika

Menurut Smart dalam Sujiono (Sujiono 2008:6.15 ) adalah kecerdasan
yang berkaitan dengan kemampuan mengolah angka, mencari jejak
menghubungkan benda, timbang menimbang, dan permainan strategi. Kecerdasan
matematika pada dasarnya melibatkan kemampuan menganalisis masalah secara
logis,menemukan atau menciptakan rumus-rumus atau pola matematika dan
menyelesaikan sesuatu secara ilmiah.
Adapun variabel kecerdasan matematika dalam penelitian ini yaitu :

a. Menyebutkan bilangan 1-10. Dalam hal ini anak dibimbing mengenal angka
dengan permainan ludo, misalnya; menyebutkan angka (1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8,
9, 10) yang keluar dari titik lemparan dadu.

b. Mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan. Dalam hal ini anak
diajarkan mengenal bilangan dan lambang bilangannya melalui permainan
ludo, misalnya titik yang keluar dari mata dadu adalah 5 maka
lambangbilangannya adalah 5.

c. Menghitung bilangan 1-10. Dalam hal ini peneliti membimbing anak dalam
menghitung bilangan, misalnya anak disuruh menghitung buah yang di
dapat dari hasil lemparan dadu.

2. Permainan ludo
Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia ludo adalah berasal dari kata Latin
”ludus™ yang artinya permainan (game). Permainan ini biasanya dimainkan dua

sampai empat orang. Ludo sebenarnya adalah permainan yang berasal dari orang



India, Pachisi. Pachisi sendiri diperkirakan sudah dimainkan sejak 500 tahun
sebelum masehi. Tetapi, Ludo yang muncul sekitar tahun 1896 telah dipatenkan di
Inggris.
Ludo adalah salah satu permainan papan yang sudah banyak dikenal. Sama seperti
halnya catur, monopoli, ulartangga dan halma, permaian ludo menggunakan
sebuah papan permainan dan beberapa bidak. Permainan Ludo dimainkan oleh
dua orang atau lebih dengan menggunakan dadu. Permainan Ludo sangatlah
mudah, pemain hanya diminta untuk mengocok dadu, melempar dadu dan
menjalankan bidak sesuai dengan lemparan dadu. Siapa yang memindahkan bidak
ketempat tujuan (finish) terlebih dahulu maka dialah yang menang.Peraturan
lainnya yaitu jika pada saat bidak dijalankan dan berhenti dimana ada bidak lain
maka bidak yang tertabrak harus kembali lagi ke tempat awal (home).
a) Bahan-bahan dan media yang digunakan: mata dadu, pengocok dadu, kertas
dadu bergambar, angka-angka dari kertas dan miniatur buah-buahan.
b) Langkah-langkah percobaan : mengocok mata dadu, menyebutkan jumlah
titik mata dadu, mencocokkan titik mata dadu dengan lambang bilangan,
mencocokkan benda dengan lambang bilangan, menghitung benda dan

menjalankan bidak sesuai jumlah kocokan dadu.



