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ABSTRAK

Alco Deri : Aplikasi CMS Dan LMS Pada Sistem Virtual Laboratorium

Online SMKN 5 Siak

Penelitian ini berawal dari kenyataan di sekolah bahwa ketersediaan sarana
dan prasarana praktikum sering menjadi alasan untuk tidak melakukan kegiatan
praktikum. Sebuah solusi menjelang tercukupinya ketersediaan sarana dan
prasarana praktikum dikembangkanlah sistem virtual laboratorium online dengan
menggunakan CMS Joomla dan LMS Moodle.

Joomla dan Moodle merupakan salah satu sistem manajemen web yang
terbaik saat ini, namun keduanya memiliki fungsi yang berbeda. Joomla
merupakan sebuah sistem manajemen web yang memudahkan penciptaan dan
pengelolaan sebuah website yang dinamis ataupun aplikasi berbasis web serta
memberikan kemudahan kepada web designer maupun editor, dan digunakan
untuk berbagai jenis web. Sedangkan Moodle merupakatan sistem yang khusus di
rancang untuk keperluan bidang pendidikan atau education.

Apabila kedua sistem tersebut digabungkan, maka akan terbentuk sebuah
Content Management System atau framework yang solid dan powerful apabila
diterapkan pada aplikasi web, khususnya di bidang pendidikan. Kedua sistem
tersebut dapat diterapkan dalam aplikasi Laboratorium Virtual (Virtual Lab). Pada
sistem Virtual Lab, Joomla berperan sebagai pengelola sistem virtual lab secara
umum, sedangkan Moodle berperan dalam pengelolaan administrasi mahasiswa
dan laboratorium, khususnya pada saat mahasiswa melakukan kegiatan praktikum.
Sedangkan untuk sinkronisasi kedua database joomla dan moodle digunakan
Jfusion. Jfusion merupakan sebuah universal bridge yang dapat melakukan
sinkronisasi user account, user session, dan bahkan secara visual dapat
mengintegrasikan berbagai aplikasi dengan Joomla

Keyword : Joomla, Moodle, Jfusion, Virtual Lab
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BAB |

PENDUHULUAN

A. Latar Belakang

Saat sekarang ini, hampir segala bentuk kegiatan maupun aktifitas
kita sudah terkomputerisasi, bahkan terhubung bersama dengan sebuah
jaringan global yang kita kenal dengan internet. Sistem komputerisasi
online sangat bermanfaat dan membantu mempermudah kita menyelesaikan
tugas, pekerjaan maupun aktifitas lainnya. Dengan adanya teknologi di
bidang komputer yang berbasis internet, seakan-akan tidak ada lagi ruang
dan waktu yang membatasi manusia melakukan aktifitasnya.

Teknologi internet juga dapat dimanfaatkan untuk bidang pendidikan.
Misalnya, apabila dosen atau pengajar berhalangan hadir, maka mahasiswa
dapat mengumpulkan tugas dengan cara dikirim lewat e-mail. Disamping itu,
teknologi internet juga dapat dimanfaatkan untuk sistem pendidikan jarak
jauh yang biasa disebut e-learning. Sistem e-learning merupakan sebuah
sistem pendidikan yang berbasis internet, yang dilakukan secara online dengan
antarmuka sebuah website. Di dalam sistem e-learning ini, kuliah atau tatap
muka dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja tanpa mengenal jarak dan
waktu sehingga proses pembelajaran dapat terus dilaksanakan dengan tidak
mengurangi kualitas dari pembelajaran tersebut.

Sistem e-learning dalam dunia pendidikan sangat membantu untuk

memberikan kemudahan pemahaman bagi peserta didik, baik pembelajaran



tersebut dilakukan secara praktek sekalipun dilaboratorium. Walaupun
sebenarnya salah satu faktor yang mempengaruhi keberhasilan kegiatan
praktikum dilaboratorium adalah sumber daya yang mencakup bahan dan
peralatan, ruang dan perabot, tenaga labor, serta teknisi. Ketersediaan sumber
daya tersebut secara memadai jelas akan menunjang pelaksanaan kegiatan
laboratorium, sebaliknya keterbatasan alat dan bahan sering menjadi alasan
bagi pendidik untuk tidak melakukan kegiatan laboratorium. Selain itu, perlu
pula diingat bahwa tidak semua percobaan dapat dilakukan secara nyata di
laboratorium, bukan hanya karena tidak ada alatnya, tetapi karakteristik
percobaan itu sendiri yang melibatkan proses dan konsep-konsep abstrak.
Untuk itulah diperlukan sebuah alternatif agar kegiatan eksperimen, termasuk
pada konsep-konsep abstrak tetap dapat dilakukan.

Menurut Rosenberg dalam artikel Surya, (2006) terdapat lima
pergeseran dalam proses pembelajaran dengan berkembangnya penggunaan
teknologi informasi yaitu, (1) dari pelatihan ke penampilan, (2) dari ruang
kelas ke di mana dan kapan saja, (3) dari kertas ke ““online” atau saluran, (4)
dari fasilitas fisik ke fasilitas jaringan kerja, (5) dari waktu siklus ke waktu
nyata.

Penggunaan media pembelajaran komputer dapat melalui pemanfaatan
internet dalam e-learning maupun penggunaan program komputer sebagai
media pembelajaran interaktif. Para peneliti menemukan bahwa ada berbagai
cara peserta didik dalam memproses informasi yang bersifat unik. Sebagian

lebih mudah memproses informasi visual, sebagian lain lebih mudah kalau



ada suara, dan sebagian lain akan memahami dengan mudah atau lebih baik
jika melakukannya dengan praktek. Pandangan yang utama bahwa
pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi komputer sebagai media dapat
melatih keterampilan berpikir siswa dan mempengaruhi pembelajaran menuju
pemahaman yang lebih baik.

Pemanfaatan teknologi komputer untuk sistem pembelajaran virtual
laboratorium tidak dapat kita pisahkan, karna sebuah sistem pembelajaran
virtual yang dikonsep dalam bentuk praktikum laboratorium menggunakan
media komputer sebagai alat pengganti sarana praktikum yang ditampilkan
dalam bentuk animasi menyerupai bentuk instrumen praktikum aslinya.
Sedangkan CMS digunakan sebagai manajemen web utama serta user
registrasi dan LMS digunakan sebagai manajemen user, praktikum dan
content atau isi materi dari praktikum. Aplikasi virtual laboratorium yang
dirancang untuk pembelajaran dapat ditampilkan melalui CMS dan LMS ini
menyerupai bentuk asli dari praktikum itu sendiri, melalui pemahaman
tentang bagaimana mendesain sebuah tampilan web beserta isinya kita dapat
mengaplikasikan CMS dan LMS ini untuk digunakan pada sistem
pembelajaran yang diarahkan pada virtual laboratorium online.

Keadaan untuk merancang suatu sistem pembelajaran virtual
laboratorium siswa di SMKN 5 Siak. Hal ini pula yang menjadi latar
belakang penulis melakukan penelitian dan mengaplikasikan dalam bentuk
tugas akhir ini yang berjudul “Aplikasi CMS dan LMS Pada Sistem Virtual

Laboratorium On-Line SMKN 5 Siak”.



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, dapat
diidentifikasikan masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana merancang dan membuat aplikasi virtual laboratorium online.

2. Bagaimana merancang pembelajaran  praktikum dengan virtual
laboratorium online.

3. Bagaimana merancang dan mengelola sebuah antar muka web yang
digunakan untuk sistem virtual laboratorium online SMKN 5 Siak.

4. Bagaimana merancang dan mengelola sistem manajemen  virtual
laboratorium, manajemen user, dan manajemen konten pada virtual
laboratorium online di SMKN 5 Siak.

5. Bagaimana merancang dan mengelola sistem manajemen web utama pada
virtual laboratorium SMKN 5 Siak.

Batasan Masalah

Sehubungan dengan luasnya ruang lingkup permasalahan serta
keterbatasan kemampuan dan pengalaman penulis agar pembuatan lebih
terarah maka tugas akhir ini dibatasi pembatasan masalah pada: Perancangan
dan aplikasi virtual laboratorium on-line dengan menggunakan Joomla dan

Moodle

Perumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang telah diterangkan diatas, maka
dapat dirumuskan permasalahan yaitu “Bagaimana merancang dan

mengaplikasikan virtual laboratorium on-line SMKN 5 Siak™.



E. Tujuan

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah:

1. Mengaplikasikan Joomla sebagai sistem manajemen web utama pada
virtual laboatorium SMKN 5 Siak.

2. Mengaplikasikan Moodle sebagai  sistem  manajemen  praktikum,
manajemen user, dan manajemen konten pada virtual laboratorium
SMKN 5 Siak.

3. Mengaplikasikan modul Jfusion sebagai penghubung database dan
penghubung sistem Joomla dan Moodle pada virtual laboratorium SMKN
5 Siak.

F. Manfaat

1. Membantu pihak sekolah dalam mempermudah proses praktikum karna
dapat dilakukan tanpa menggunakan peralatan praktikum

2. Siswa dapat mengakses bahan praktikum kapan saja dan dimana saja
selagi terjangkau oleh jaringan internet

3. Jika penggunaan peralatan praktikum tidak sebanding dengan jumlah
siswa yang praktikum, maka dapat menggunakan virtual laboratorium

sebagai solusi menjelang peralatan praktikum mencukupi.



	CV.pdf
	HLM1.pdf
	HLM2.pdf
	ABS.pdf
	KP.pdf
	DAFIS.pdf
	B15.pdf
	DP.pdf

