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ABSTRAK 
 
 

Ropi Maliondra : Perancangan Sistem Informasi Penjualan Barang 

Elektronik Pada Toko Kaisar Berbasis Web. 

 
 

Informasi adalah hasil dari pengolahan data dalam bentuk yang lebih 
berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang menggambarkan suatu kejadian-
kejadian (event) yang nyata (fact) yang digunakan untuk pengambilan keputusan. 
Perancangan Sistem Informasi Penjualan Barang Elektronik Pada Toko Kaisar 
bertujuan untuk menyediakan berbagai informasi tentang barang – barang 
elektonik yang jual.  

Dalam perancangan Sistem Informasi Penjualan Barang Elekronik Pada 
Toko Kaisar ini semua data disimpan pada sebuah gudang file yang disebut 
database. Database yang digunakan adalah MySQL. Dalam perancangan basis 
data atau database diperlukan beberapa tahap perancangan, untuk menghasilkan 
basis data yang baik dan benar perlu dilakukan tahap-tahap perancangan sistem 
seperti Diagram konteks, DFD, dan lain-lain, tujuannya untuk menghasilkan input 
data yang  baik. Dan dalam pembuatan tampilan (interface) menggunakan PHP, 
HTML, CSS dan Javascript.  

Tugas Akhir ini membahas mengenai perancangan sebuah sistem informasi 
berbasis web, untuk membantu dalam proses pengelolaan dan penyampaian 
informasi seputar Penjualan Barang Elektronik Pada Toko Kaisar. 
    
 
Kata kunci : Sistem Informasi, Website, PHP, MySQL, 
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BAB  I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang masalah 

Kemajuan teknologi informasi yang semakin pesat serta 

pemanfaatannya yang semakin luas. Membuka peluang bagi pengaksesan, 

pengelolaan dan pendayagunaan informasi dalam menghasilkan suatu 

informasi yang akurat dan relevant tanpa dibatasi dan situasi dan kondisi 

geografis. Kehadiran komputer dirasakan sangat penting didalam kehidupan, 

karena komputer diciptakan tidak lain untuk membantu manusia dalam hal 

pemecahan masalah. Saat ini banyak perusahaan yang telah menggunakan 

sistem yang terkomputerisasi sebagai salah satu alat bantu yang digunakan 

dalam upaya menyelesaikan suatu pekerjaan dengan cepat. 

Komputer bukan lagi barang mewah atau suatu yang langka untuk 

dimiliki oleh seseorang seperti pada saat awal kedatangannya, tetapi sudah 

menjadi suatu keperluan bahkan kebutuhan yang sangat penting dalam 

pengolahan data dan informasi, baik bagi badan instansi, perusahaan milik 

pemerintah atau swasta maupun perorangan, sehingga segala sesuatu yang 

dikerjakan dapat dikoordinir secara terkomputerisasi yang sifatnya jauh dari 

kesalahan dan lebih efisien. 

Toko Kaisar elektronik merupakan salah satu usaha milik perorangan 

yang bergerak dibidang jasa penjualan, yang terletak dijalan Hiligoo No 29 

Pasar Raya Padang. Dimana penggunaan komputer pada toko ini belum 
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memanfaatkan seluruh fasilitas yang ada untuk menunjang organisasi, selama 

ini pengolahan data penjualan yang berjalan dilakukan secara manual, hal ini 

mengakibatkan beberapa kekeliruan dalam kegiatan operasionalnya. Bahkan 

dalam penyusunan laporan penjualan dan stok barang menimbulkan kesulitan 

dalam pengolahan datanya. 

Belum adanya website sistem informasi penjualan pada toko ini 

memunculkan suatu masalah bagi pelanggan untuk membeli dan 

mendapatkan informasi. Sejalan dengan perkembangan teknologi informasi 

dan penggunaan komputer yang semakin banyak, merupakan suatu alternatif 

yang tepat untuk mengatasi masalah diatas dengan mengganti sistem 

penjualan yang manual menjadi sistem penjualan yang terkomputerisasi 

secara online yang dapat memproses data dengan baik. 

Maka dengan menggunakan sistem penjualan secara online, pelanggan 

tidak perlu lagi datang ke toko kaisar untuk membeli dan mendapatkan 

informasi barang yang dicari. Pelangan hanya perlu mengakses internet dan 

membuka situsnya. Maka Toko Kaisar Elektronik akan menampilkan 

berbagai macam barang yang ditawarkan, serta bagaimana cara melakukan 

transaksi jual beli. Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas maka 

dirancang sebuah sistem informasi berupa tugas akhir yang berjudul ” 

Perancangan Sistem Informasi Penjualan Barang Elektronik Pada Toko 

Kaisar Berbasis Web”. Agar dapat mempermudah dalam proses penjualan 

dan pengolahan data. 
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B. Identifikasi Masalah 

       Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dapat diidentifikasi 

beberapa masalah dalam perancangan tugas akhir ini sebagai berikut:  

1. Sejauh mana perancangan dan pembuatan sebuah website sebagai 

fasilitas pusat sistem informasi penjualan barang elektronik pada Toko 

Kaisar di manfaatkan oleh pelanggan. 

2. Sejuah mana perancangan database sistem informasi penjualan pada 

Toko Kaisar dengan MySQL. 

3. Sejauh mana pengolahan data didalam database dapat di up-date apabila 

terjadi perubahan data.  

4. Sejauh mana pelanggan dapat melakukan pemesanan barang sesuai 

dengan kebutuhan secara online. 

C. Batasan Masalah 

       Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan maka pembatasan 

masalah dalam tugas akhir ini yaitu : 

1. Perancangan sistem informasi penjualan barang elektonik berbasiskan 

web pada Toko Kaisar. 

2. Menggunakan bahasa pemograman Page Hypertext Preprocessor (PHP) 

dan Data Base Management System (DBMS) MyStructure Query 

Language (MySQL). 

3. Pengelolaan stok dan data penjualan barang pada Toko Kaisar 

Elektronik. 

4. Perancangan pengorderan barang elektronik secara online  
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D. Rumusan Masalah 

       Berdasarkan batasan masalah diatas, maka dapat dirumuskan masalah 

sebagai berikut: “ Bagaimana merancang dan membuat Sistem Informasi 

Penjualan Barang Elektronik Pada Toko Kaisar Berbasis Web dengan 

menggunakan Bahasa Pemograman PHP dan MySQL “ 

E. Tujuan 

      Tujuan pembuatan dan penulisan tugas akhir ini sebagai berikut. 

1. Membuat sebuah sistem informasi yang melayani Penjualan Barang 

Elektronik pada Toko Kaisar berbasis web dengan menggunakan tools 

PHP dan MySQL. 

2. Tersedianya informasi mengenai barang elektronik sesuai dengan 

kebutuhan pelanggan. 

3. Menyediakan fasilitas pengorderan barang elektronik secara online pada 

Toko Kaisar.  

F. Manfaat 

       Manfaat dari tugas akhir ini sebagai berikut. 

1. Memudahkan pekerjaan toko pada saat pembuatan laporan. 

2. Membantu pelanggan mendapatkan informasi mengenai barang elektronik 

di website. 

3. Memberikan kemudahan bagi pelanggan untuk mengorder barang 

elektronik melalui jaringan internet.  
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