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ABSTRAK 

Jimmy Rahmansyah, 90063 : Disain Sistem Informasi Pengolahan Data      
Wisatawan Sikuai Island Pada Dermaga  
Wisata Bahari Awe Resto 

 
 

Tujuan dari proyek akhir ini adalah merancang sistem informasi 
pengolahan data wisatawan sikuai island pada dermaga wisata bahari awe resto. 
Agar sistem informasi dapat mempermudah dalam pengolahan data. Dengan 
adanya sistem informasi ini dapat memperoleh informasi yang tepat dan relevan, 
diolah dengan suatu sistem komputerisasi yang handal. Melalui sistem ini dapat 
membantu dalam menyelesaikan masalah yang ada dengan mengembangkan 
sistem informasi yang didukung dengan bahasa pemrograman java dan data base 
Microsoft Office Access, khususnya pengolahan data wisatawan agar tercapainya 
efisien kerja. Dapat meningkatkan penggunaan database dalam menyimpan data. 
Hasil yang dicapai diharapkan dapat meningkatkan efisiensi kerja pada masalah 
pengelolaan manajemen wisatawan dan mempermudah melakukan pengolahan 
data tidak secara manual, sehingga efektif dan tidak memerlukan waktu yang lama 
dalam pencarian data.   

Kata kunci : Sistem Informasi, bahasa Java. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang 

Perkembangan dunia teknologi modern saat ini banyak mengakibatkan 

perubahan kehidupan manusia dalam menangani setiap permasalahan yang terjadi 

yang ada kaitannya dengan proses pelayanan yang memuaskan. Kemajuan yang 

dicapai ini telah menghasilkan berbagai teknologi. Salah satu hasil dibidang 

teknologi adalah komputer. 

Komputer adalah suatu alat yang dapat membantu manusia dalam 

mengolah data untuk menghasilkan informasi agar dapat dipakai sebagai dasar 

pengambilan keputusan. Komputer juga lebih cepat dan efisien dalam mengolah 

data. Karena komputer dapat diaplikasikan dengan bahasa pemrograman yang 

khusus untuk mempermudah penggunanya dalam  memberikan layanan terhadap 

wisatawan. 

Dengan adanya komputer, banyak instansi-instansi pemerintah maupun 

swasta yang terbantu di dalam menyimpan data-data. Apalagi di zaman yang 

sudah modern seperti sekarang ini perusahaan dituntut agar dapat melayani dan 

memberikan informasi dengan cepat dan akurat. 

Begitu juga terhadap wisatawan yang akan berkunjung ke pulau Sikuai, 

membutuhkan data-data yang komplit, tepat dan akurat, terutama apabila ada 

tamu yang berjumlah banyak maka akan membutuhkan waktu yang cukup lama 

dalam pengisian formulir atau check in voucher yang belum maksimal. 
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Oleh karena itu untuk melakukan penyelesaian terhadap kasus tersebut 

dengan membuat sebuah proyek akhir yang berjudul : “DISAIN SISTEM 

INFORMASI PENGOLAHAN DATA WISATAWAN SIKUAI ISLAND 

PADA DERMAGA WISATA BAHARI ”AWE RESTO” DENGAN 

MENGGUNAKAN BAHASA PEMROGRAMAN JAVA”. 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan uraian latar belakan masalah dapat ditentukan identifikasi 

masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang dan membuat fasilitas pengolahan data wisatawan sikuai 

island pada dermaga wisata bahari. 

2. Bagaimana merancang dan membuat layanan proses konsumen yang akan 

berangkat ke sikuai island dengan tepat, akurat dan sesuai dengan jadwal 

keberangkatan.  

C. Batasan Masalah 

 Agar dalam pengolahan data ini lebih terarah dan sistematis sesuai 

dengan sasaran yang ingin dicapai, maka penulis membatasi masalah sebagai 

berikut : 

1. Sistem pembuatan yang dilakukan hanya pada pengolahan data pada dermaga 

wisata bahari. 

2. Perangkat lunak yang akan digunakan dalam sistem informasi ini 

menggunakan bahasa pemograman java, NetBeans IDE 6.5. 
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D. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan batasan masalah yang akan dibahas adalah “Bagaimana 

merancang dan membuat sistem pengolah data pada dermaga wisata bahari 

menggunakan bahasa pemrograman java?” 

E. Tujuan  

 Tujuan proyek akhir ini yang dilakukan pada dermaga wisata bahari 

adalah : 

1. Merancang sistem informasi pengolahan data untuk memberikan data- data 

yang komplit, tepat, akurat dan sesuai dengan jadwal keberangkatan. 

2. Mendesain sistem pengolahan data pada dermaga wisata bahari menggunakan 

bahasa pemograman java. 

F. Manfaat 

Manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan sistem pengolah data  ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Dari pemakaian sistem yang baru nanti dapat mengetahui konsumen yang 

datang sebagai pelanggan. 

2. Memudahkan dalam menghasilkan laporan tentang pengunjung atau 

wisatawan. 

3. Mempermudah pekerjaan bagian penerimaan, dan bagian administrasi untuk 

melayani wisatawan. 
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