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ABSTRAK

Maila Nova, 2013. Peningkatan Kemampuan Membaca Anak Melalui
Permainan Amplop Kata di TK As-Sakinah Lima Puluh Kota. Skripsi
Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini. Fakultas llmu Pendidikan
Universitas Negeri Padang

Kemampuan membaca anak di TK As-Sakinah Lima Puluh Kota masih
rendah, anak mengalami kesulitan dalam mengenal huruf vokal, huruf konsonan,
membaca tulisan sederhana dan hanya bisa melafalkan huruf tanpa mengenal
bentuk huruf. Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan kemampuan
membaca anak melalui permainan Amplop Kata.

Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (Classroom Action
Research), yang menjadi subjek penelitian adalah murid TK As-Sakinah Lima
Puluh Kota khususnya kelompok B2 dengan jumlah 10 orang anak. Teknik
pengumpulan data adalah melalui observasi dan dokumentasi. Data yang
diperoleh kemudian diolah dengan teknik persentase. Penelitian ini dilakukan
dalam dua siklus yaitu siklus I dan siklus II, setiap siklus terdiri dari tiga kali
pertemuan.

Hasil penelitian setiap siklus telah menunjukkan adanya peningkatan
kemampuan membaca anak. Setelah diadakan siklus I, kemampuan membaca
anak sudah mengalami peningkatan tetapi masih belum optimal, Maka dilanjutkan
siklus 1. Berdasarkan hasil tindakan yang telah dilakukan pada siklus II, dapat
dinyatakan bahwa terjadinya peningkatan kemampuan membaca anak melalui
permainan Amplop Kata. Maka dapat disimpulkan bahwa permainan Amplop
Kata dapat meningkatkan kemampuan membaca anak.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Masa kanak-kanak adalah masa yang sangat menyenangkan, pada masa ini
anak sangat suka bermain, dengan bermain mereka dapat menerima berbagai
macam rangsangan, baik dari diri sendiri maupun dari lingkungannya.
Perkembangan yang diperolen anak pada masa dini sangat mempengaruhi
perkembangan anak pada tahap berikutnya dan meningkatkan produktivitas kerja
dimasa dewasanya. Menurut Surya dalam Ermawati (2011:1) Kecerdasan telah
ada dan mengakar dalam syaraf manusia terutama dalam otak yang merupakan
pusat seluruh aktivitas manusia, pada masa usia 0-3 tahun terjadi proses
pertumbuhan sel-sel syaraf serta pembentukan koneksi. Setelah umur 4-5 tahun

pertumbuhan otak akan mencapai 80%.

Peningkatan mutu pendidikan harus dilakukan secara menyeluruh,
mencakup pengembangan dimensi manusia seutuhnya, yakni aspek-aspek moral,
akhlak, budi pekerti, pengetahuan, keterampilan, kesehatan, seni dan budaya.
Peningkatan mutu pendidikan tersebut, maka pendidikan harus dimulai sejak usia
dini. Karena usia dini adalah usia yang sangat menentukan bagi perkembangan
anak selanjutnya (masa emas). Sebagaimana dalam Undang-undang Nomor 20
tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pasal 1 butir 14 yang menyatakan
bahwa Pendidikan Anak Usia Dini adalah pembinaan yang dilakukan pada anak

semenjak lahir sampai usia 6 tahun yang dilakukan melalui pemberian rangsanga



pendidikan untuk membantu pertumbuhan serta perkembangan jasmani dan
rohani agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut.
Sejalan dengan itu, UU No. 20 tahun 2003 bab VI Pasal 28 menyatakan bahwa
Taman Kanak-kanak merupakan salah satu lembaga formal pada jenjang
Pendidikan Anak Usia Dini. Pembelajaran di Taman Kanak-Kanak bersifat
spesifik . perkembangan tersebut meliputi moral dan nilai-nilai agama, sosial

emosional dan kemandirian, berbahasa, kognitif, fisik motorik dan seni.

Taman kanak-kanak (TK) adalah salah satu bentuk satuan pendidikan
Anak Usia Dini yang menyiapkan pendidikan secara dini bagi anak usia empat
tahun sampai memasuki usia sekolah dasar, dengan lama pendidikan satu sampai
dua tahun. Menurut Depdiknas ( 2007:1) TK adalah lembaga pendidikan pra-
skolatik atau pra-akademik, TK tidak mengemban tanggung jawab utama dalam
pembelajaran keterampilan membaca dan menulis. Pembelajaran membaca dan
menulis ini menjadi tanggung jawab utama lembaga pendidikan Sekolah Dasar
tahap awal. Akan tetapi tuntutan masyarakat menjadikan pembelajaran membaca
dan menulis menjadi menu utama dalam pembelajaran di TK, ditambah lagi
dengan masih adanya beberapa Sekolah Dasar yang mengajukan penerimaan

murid melalui tes membaca dan menulis.

Pada dasarnya, pembelajaran membaca dan menulis di TK dapat
dilaksanakn selama dalam batas-batas aturan pengembangan pra-skolastik dan
pra-akademik serta diberikan secara terpadu dalam program pengembangan

kemampuan dasar bidang pengembangan berbahasa.



Proses pembelajaran pada anak usia dini harus memegang prinsip “Bermain
sambil belajar dan belajar seraya bermain”. Aktivitas bermain merupakan cara
belajar bagi anak usia dini. Oleh karena itu guru dituntut untuk menggunakan
media dalam proses pembelajaran. Hal ini disebabkan anak masih belum bisa
berfikir secara abstrak. Dalam kegiatan membaca bagi anak TK sangat diperlukan
media pembelajaran seperti kepingan huruf, kartu kata bergambar dan media-
media lain yang menarik bagi anak. Pembelajaran membaca di TK dilaksanakan
melalui permainan-permainan, agar pembelajaran menjadi menarik bagi anak.
Dengan demikian anak akan memperoleh suatu pengetahuan dari apa yang sudah

dikerjakannya.

Selama ini peneliti sebagai pendidik di Taman Kanak-kanak telah mencoba
memberikan kegiatan pembelajaran untuk mengembangkan kecerdasan membaca
anak, akan tetapipenulis mendapatkan suatu permasalahan yaitu: masih rendahnya
pemahaman anak dalam mengenal huruf, merangkai Huruf, merangkai suku kata
dan masih sulitnya kemampuan anak dalam merangkai kata, anak cepat bosan
dengan pembelajaran yang diberikan begitupun dengan keaktifan anak juga masih
rendah dalam proses pembalajaran. Juga ada hal lain seperti: media yang tersedia
sangat terbatas dan kurang relevan dengan tujuan pembelajaran khususnya dalam
peningkatan kemampuan anak dalam membaca, metode dan strategi guru belum
bervariasi dalam proses pembelajaran serta masih kurangnya kreativitas guru

dalam menyediakan sarana pembelajaran yang menunjang aktivitas bermain anak.

Berdasarkan uraian diatas, peneliti ingin sekali melakukan Penelitian

Tindakan Kelas (PTK) melalui permainan yang telah penulis rancang dan desain



sendiri dengan judul: ‘“Peningkatan Kemampuan Membaca Anak Melalui

Permainan Amplop Kata di TK As-Sakinah Lima Puluh Kota”

B.ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas,

masalah dalam penelitian ini dapat diidentifikasi sebagai berikut:

1. Kurangnya pemahaman anak dalam mengenal huruf vokal

2. Kurangnya pemahaman anak dalam mengenal huruf konsonan

3. Kurangnya pemahaman anak dalam merangkai huruf

4. Kurangnya pemahaman anak dalam merangkai suku kata

5. Kurangnya pemahaman anak dalam merangkai kata

6. Kurangnya media pembelajaran yang menarik dalam kegiatan membaca.

7. Metode yang digunakan dalam kegiatan membaca kurang bervariasi.

C.Pembatasan Masalah

Penelitian ini diharapkan lebih efektif, efisien dan terarah, dan dapat dikaji
lebih mendalam, maka diperlukan batasan masalah. Adapun Pembatasan masalah
yang dikaji dalam penelitian ini adalah kurangnya pemahaman anak merangkai

kata dalam membaca.



D.Perumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah yang telah diuraikan, maka rumusan dari
permasalahan ini adalah; “Bagaimana Permainan Amplop Kata bisa

meningkatkan kemampuan membaca anak di TK As-Sakinah Lima Puluh Kota”.

E. Rancangan Pemecahan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka dirancanglah permainan
yang berjudul Permainan Amplop Kata yang dilakukan di TK As-Sakinah Lima
Puluh Kota, khususnya kelompok B2, melalui permainan ini dapat meningkatkan

kemampuan membaca anak.

F.Tujuan Penelitian
Adapun yang menjadi tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan

kemampuan membaca anak di kelompok B2 TK As-Sakinah Lima Puluh Kota.

G.Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk :
1. Anak
a. Meningkatkan kemampuan membaca anak.
b. Meningkatkan motivasi dan minat anak dalam proses pembelajaran.

2. Guru



a. Untuk meningkatkan kreativitas dalam memilih metode dan media
yang tepat dan menarik bagi anak dalam proses pembelajaran
membaca.

b. Menambah dan meningkatkan pengalaman dan pemahaman guru
melalui permainan Amplop Kata pada pengembangan kemampuan
membaca anak.

3. Taman Kanak-kanak

a. Untuk meningkatkan mutu pendidikan di TK As-Sakinah Kabupaten
Lima Puluh Kota.

b. Meningkatkan keaktifan siswa di TK As-Sakinah Kabupaten Lima
Puluh Kota.

4. Masyarakat
Untuk dapat memberikan pemahaman orang tua dalam pengembangan

kemampuan membaca anak.

5. Bagi penelitian lanjutan bisa menjadi sumber bacaan dan literatur.

H. Defenisi Operasional

Kemampuan membaca adalah suatu kesanggupan seseorang untuk
menelusuri, memahami serta mengeksplorasi berbagai simbol, sehingga diperoleh
suatu informasi atau pengetahuan baru serta membantu seseorang dalam

memecahkan masalah yang dihadapi.



Amplop adalah sampul surat. Amplop Kata adalah suatu alat permainan
yang menggunakan amplop berwarna coklat yang didalamya terdapat kartu kata
bergambar dan amplop berwarna putih yang bertuliskan simbol huruf yang
didalamnya terdapat huruf-huruf sesuai dengan kata pada kartu kata bergambar.
Amplop Kata ini dimainkan dengan cara anak mengambil Amplop Kata berwarna
coklat dan membuka amplop tersebut yang berisi kartu kata bergambar kemudian
mencari Amplop Kata berwarna putih dengan menyamakan huruf awal pada kartu
kata bergambar dengan simbol huruf yang ada pada amplop putih dan kemudian
anak membuka dan menyusun kepingan huruf membentuk kata yang sama dengan

kata pada kartu kata bergambar.

Permainan Amplop Kata ini mengembangkan Indikator sebagai berikut:
membaca gambar yang memiliki kata sederhana, menyebutkan simbol-simbol
huruf vokal dan konsonan, menyebutkan nama-nama benda yang huruf awalnya

sama dan menghubungkan gambar/benda dengan kata.





