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BERKENALAN DENGAN MAPLE 

1. Pendahuluan 

Pada umumnya prograin ltomputer hanya dapa,t mcngolah bilxnga~i tli~n 1 ~ ~ i 1 . k -  

trrr sasja. Kalaupun ada program yang mampu mengola.11 bilangan d a r ~  l~ll.;\.iiI,cr 

(lalam berbagai operasi, tctapi itupun ltcmampliannya sangat t,erhi~t,as sclti~li. I\/l;i.l)Ic: 

ad;~li\h suatu program ltomputer yang mampu mengkombinasiltxn bil;l.~lgi~ll ( I ; I , ~  

ki~r;~kGer dalam berbagai bentuk scrta mengopcrasiltannya, dari l)c!nt~ll< y ; ~ t ~ g  sc!(l(!l.- 

hiillil salripai l<epada bentult yang rumit. Maple adalah manipulatioli n l i ~ . l r l l ~ : ~ ~ ~ ; ~ . I n i ~ ~ a l  

larigl~agc, yai tau merupaltan suatu program ltomputer yang sangit(; arnl)u 11 t I;UI (:o- 

colt scltali untuk melakultan berbagai bentuk manipulasi mateniat,ilt. M;I.I)I(! I l l i l . l l l l ) l l  

u~ll,ulc melaltultan berbagai perhitungan numorik, ~~crhi lungari  sccarn sir111 )olilc ( I I I ; I . -  

rliplllasi al.jabar), grafik, dan pemogranian (programming). 

Pada maltalah ini penulis tidal< mungltin rasanya untult menjelaslcali sc~n~i i l  lut- 

rna.lnpuan dari program Maplc tcrscbut sccar;l 1cl)ih tcrpcrinci, ltarcna I t t ! t ; ~ ~ . l ) ; \ . I , ; r ~ i ~ ~ l  

wakt,u astau lteterbatasan l<emampuan dari penulis sendiri. Ixarena progra.~n hfl;i.1)1(1 

mcrupa1ta.n suatu program ltomputer yang cukup besar ya.ng dapat, iricn,jangla~~i Lvl~ih 

bi~nyak perrn,?sahan matematilta. Penulis hanya altan mcn,jela.sltan l)cl)cri~p;l. c:o~~t.ol~ 

sct~crhana berkenaan dengan berbagai operasi a tau pengolahan clat,a 1>i1.(1;1 M;\.l)lcl. 

Pcliulis nlerasa penjelasan pada maltalah ini sudali cukup untult 1ncir1l)uki~ w;l.wi~s;1.11 

dill1 ~nemperltenalltan program Maple sebaga-i program komp11 t,cr ~ ; L I I ~  I I I ( : I I I  ~ ) I I I I , ~ ; I . ~  

li(:~n;\.mpilan yarig ltomplit, lthususnya di bidang matcmatilta. 

P;LcI;L ~~ialc;~la.li ini dia.1igga.p ~>;LIILV:L 1)rogr;~lii M;~l)l(: (1ii1isl;;xll (l i  \vi~~(Io\vs, 1 1 l i 1 1 i -  

ma1 versi 3.1, dan versi dari Ma.plc yang digunalcan adalah atlalali vcrsi 4. l)iliii.~.;\.l)- 

lcnn ~>cmal<ai telah mampu untulc menjalanltan program di 1inglt11nga.i~ wil~tlows 3.1 , 

minimal bisa membultanya, hingga masuk ke program Maple. Scbcnarny;~. ~ ; I . I I I ; I ,  tli1.1.i 

program ini adalah Maple V, tapi disini penulis hanya menggunalan 1ti~Ia;l. M;l.l)lc 

s;t.ja,. 
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Waktu l<it,a menibuka program windows pilihlah ikon yarig I)orbc!~it,~~lt 

dcngi~n j a h n  menggeraltltan mouse hingga pemandu (cursor) bcracla pada ilco11 I,c!~.:;c- 

but,. ICemudian denga,n cepat teltan tomb01 kiri dari mouse dua 1t;~li I ~ ( : ~ ~ , ~ I I ~ I I ~ , - ~ ~ ~ I I ~ I I  1.. 

Sctclali bcbera,pa saat Itemudian a.ltan muncul cli layar t,a.nda. " > " ( p r o m p t )  I v!r- 

t , i~ l~da  bahwa lcita telah berada pada program Maple,da.n bcrarti piila Miq)I(! 1~:1;1.Ii 

sin11 untuk melaltsanaltan bcrbaga.i perintah yang diberiltan. 

Setiap ltita setelah sclesai menuliskan suatu ekspresi, Itita ;~.kn.ri sc:l;~.lli I I IV-  

ngnkhirinya dengan tanda ":" dan/atau ";". Tanda titilc d u ; ~  mcnyc!l);1.I)I<;i.11 11;lsil 

pc:~.hitilngan hanya disimpan dalam memori, sedangltan tanda titilt 1tol11;l. I I I I * I I ! , ( ~ -  

bsbltan ha..il perhitungltan ditampilltan di layar. 

2. Jenis Data 

Data mat,ematilta di Maple terdiri atas bilangan, ekspresi al.jal)a.r, ~)c!rsil.~rl;~.;l.li 

t lnl~ Ittin-lain. Masing-masing da ta  ini masih tcrbagi lagi hingga Icl~ih t(!l.i~l('i, 1 1  I i- 

si~lnjla da ta  bilangan tcrbagi atas bilangan bulat (integer), rxionnl,  di1.11 I)il;l.~lj:;lti 

r(;nl (floating point). Eksprcsi aljabar dapat bcrupa " +,*, ", and, or", drur 1;l.i 11-l;l.in. 

Unlol~lt, rncngetahui jenis da ta  ini ltita dapat menggunakan pcrinta.l~ ~ahnbl,y/pc!. 

Contoh: 

inte,qer 

m := 210,j .G875 

float 
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> w h a t t y p e ( n m ) ;  

> wIia t lype(m + n);  

> w h a t t y p e ( a  and b); 

string 

3. Ekspresi, Variabel dan F'ungsi 

Eltsl~rcsi data Maple dapat berr~pa angka (numerilt), ltaraltl;cr, il .~;~.l1~)1111 I)(:II~,III~- 

bcntult persamaan matematika. 

Fltspresi dapat disimpari dalam rnemori pada suatu va,rial)cl. Nil 111;). ~ ; \ , I , ~ ; I . I I I ~ I  

di\,l)at tcrdiri dari 524275 l<araltter. I-Iuruf besar dan ltecil diangg;~.~) s.ic!l);l.l;;\.i Ii;\.t.;~Ii 

tc!r yallg berbeda. Nama variabcl tidak boleh rnenggunaltan ltata- 1ta.tC;~. ( - ; I . I ~ ; I . I I J : ; I I I  

(reserved words) tertentu ya.ng mempunyai arti lthusus bagi Maple, sepcrti evcrlf, 

solve, plot,  dan lain-lain. Disamping itu Maple juga mempunyai varial:)c?l Itl~l~sus 

scperti Pi untult bilangan T ,  Digits untult banyaltnya anglta 1tc.bcrartia.11, c 11 11l~11lc 

bilil.11gan pokol< logaritma natural, dan lain-lain. Bcriltut ini adaliih conl;ol I I I  1 1 1 ~ 1 1  Ii 

pongisian variabel. 



>a:=68; # contoh 1 

. b:=75; 

c:=a+b; 

>c:=a+ b: # contoh 2 

a:=68; 

b:=75; 

c:=c; 

Pada conto11 perta,ma Maplc mencatnt isi dari varia.bc1 c sc!ls:l.g:.rl.i clksl,~,c!si 1 1 1 1  

rr~cl.ik, yaitu sebagai jumlah dari bilangan 68 dan 75,  scllinggn ltalau 1lili1.i vi~.l.iirllt*l 

a a.tt~u b diganti maka nilai c akan tetap 143. Tetapi pads cont,oh kc!tl~lir [\/l;~.l~lrl 

mcncatat isi dari variabel c sebagai ekspresi dari variabel, sehingga ka1a.u ni1a.i cli1.1.i 

varia.be1 a a,tau b cIiruba,h maka nilai dari variabcl c juga bcrubali. 

Isi dari suatu variabel dapat dihapusltan sehingga variabel terscl~u t (.lil.l);l,Ir c l i l  ) t * ~ ' -  

lak~iltan sebagai variabel matematik. Misalltan kit,a ingin mengosong1ta.n isi c1;l.l.i 

vnrinbcl a, mska perintah yang kita beriltan adalah: 

Contoh 

>p:=2*xA4-5*xA2+3; 
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Car& lair1 untult incrigga~lti isi dari suatu varinbcl aclala,li c Ic~ ig~ ,~ i  ~ r i ( : ~ l g g ~ l ~ ~ i l . l i ; ~ ~ ~  

pcrintah subs. Dari contoh scbelurnnya berikan perintah beril<ut,: 

Fungsi Baku 

Seperti yang telah disinggung sebelumnya, Maple juga telah siap ~1cnj~i1.1l f~l~~j:.si 

ba.ltu seperti s in ,  cos, t a n ,  In, dan lain-lain. Misalltan Itit,a al<an m c n g l i i t , ~ ~ ~ ~ g  11ili1i 

sin(;). Pada mulanya Maple akan rncmberiltan nilai cksnlt, disn~rllri~lg i l . 1 1  t i  t,a 

dapat juga menampilltan nilai penghampirannya sampai anglta, l<eb(:ri~.rt,ii~.~~ I . I ~ I . I . I ~ I I I  1 1 .  

P~rhat~iltan proses kerja berikut: 



Mcndefinisikan Fungsi  

Dengan program Maple ltita dapat mendcfinisiltan fungsi sccara. i r~~~cl i~l l .  bli- 

snlltnn ltita akan mendefinisikan f (x) = x2sin(x), dan menghitung liiliii fllllgsi di 
7r 

X = % .  Bmtult pcrintah yang dapat Itits bcriltan adalah: 

Dcngan perinta.11 ini variabcl x merupakan variabcl dummy, a.rl,illya. I'1111gsi yi1111: 

didefinisiltan secara 

nkan rrienlberiltan hasil yang sama. Perhatikan contoh berikut: 

>f(x)+f(y)+f(z); 

x2sin(x) + ?/%in(y) + z2sin(z) 

Cara lain lintult mcndcfinisikan fungsi aclalah dcrig211 m ~ n g g ~ l r ~ i ~ ~ l t i ~ ~ l  1)(v'i111 i1.11 

u n a p p l y  clan perintah piecewise .  Perintah unapply, yait11 iricn(lcli~lisik;~~~ I ' I I I I ~ : S I  

yiu~g hasilnya seperti cara yang di atas, sedangltan dengari pcriiit+ali pieccwinr! 1'1111l::;i 

clitlclinisikan sepotong-sepotong. 
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Contoh 

>f:=x->piecewise(x>4 and x<8,xA2); 

f(5); 

f(1); 

4. Mencari Informasi Ekspresi Data 

I<a.dang-ltadang ltita ingin menggunakan sebagian inforrnasi y;l,rtg r ~ c l r i .  ~) ; I . I I ; \  : ; I I ; I  

tli c!lcspresi untuk menghasilltan bcntult cltsprcsi yang lain. Jilts, inI%rn~iisi I J ~ I ~ S ( ~ I I I I <  

c111tup pcndelt dan sederhana, ltita dengan mudah dapat rncnu l i s l~ i~~~ i~y ;~ .  I U ! I I I I  )i1.1 I .  

Tapi dalam ha1 yang panjang dan rumit, kita dapat  menghindari penlllisan kc?n~l)iili. 

Pcrintah yang digunakan untult ini adalah o p  clan nops ,  yang masing-mn.sing ; ~ . t l i ~ l ; l  h 

operan d m  banyaknya operan. Bentuk +,*, ", dan lain-lain mcrupal<;r~~ ol)c!1.;111 

dalrirn Maple. Dengan operan ini ltita dapat  mcnyusun suatli cltsprcsi dari i.il)c! !lii.llg 

scderhana men-jadi suatu eltsprcsi yang cukup rumit. Dengan perintali op(ol)c~~.;ltll.) 

Ititrl tlapat mcminta da t a  yang terhnbung, scdangkan dengan pcriiitah n o p ~ ( ~ ~ ~ i i ~ ~ l b r ~ r  

ol)c:rnnl;s) ltita dapa t  mcnghitung banyaltnya ltemungkinan operan nl , ;u~ I b i l . ~ ~ ~ i ~ . l i  I I  

d a t a  yung tcrhubung pads  suatu ckspresi. Misalkan lcita mcrnpunyai c!k~l)~.(bsi :!.I.'' I 
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:c" - 3:c2 - 7. Pcrhatiltan proses beriltut 

>p:= 2*xA5+xA3-3*xA2-7; 

Pcrintah w h a t t y p e  pada eltsprcsi di atas, yaitil berupa operan t,(!l.;~.lillil. y 1 . 1 1 1 :  

a.tltl. pads eltspresi p .  Bcntult-bcntult operan dari ekspresi p a.clali~11 IL:r:", :c:', --- :l.r:'!, -7. 

Pcrlii~tikan contoh beriltu t yang mengliasilkan banyaltnya. ol)c~:a,~i (tlir.~,i\), I )(.I  ) I I I . ; I  I );I. 

opc!riul, dan jcnis dari suatu opcrari pada ekspresi p. 

> nops(p); # Banyaknya operan pada p 

> op(1, p);  # opcran pcrtama pada p 

22 " 
> op(3,  p); # operan ltetiga pada p 

-3x2 

> what type(op(3 ,  p));  # tipc dari operan ltctiga pa.da, p 

* 

> op(2 ,  op(3 ,  p)); # operan lteclua clari operan ketiga pada p 

Berikut ini adalah contoh yang berkenaan dengan membangiin s~lat,u c!ltsl)l.r*si 

c1c:rigan lnenggunaltan sebagian informasi pada ekspresi yang sudah a h .  

>p:= (2*x+7)*(xA2-3*x+8); 
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5. Struktur Data 

Sclain cla,ta t,unggal, Maple juga mampu ~ncnanga~ii da ta  yillig ~ ) ( ! ~ I ) ( ! I I I ~ I I I <  I<IIIIII)II-  

liiri clat,a sepert,i hirripilnan (set), barisan (sequent), daftar (list), 1,;11)(!1 ( t t rblc:) ,  11~111 

litlik (array). 

Himpunan (set) 

Maple mampu melaltsanal<an t tugas-tugas ya.ng berlcenaan dcrigan I ~ ~ ~ I L ~ ) I I I I ~ ~ . I I  

mu1a.i dari menampillcan himpunan itu sendiri sampai ltepada operasi- opc!l.irsi ~);l,cla 

hirnpunan. 

Contoh 

> A := {e ,  t,  n, i, m, n, 0); 

A := {e, t ,  n, i, m, n, o) 

> P:= {m,i ,s ,s , i ,s ,s , i ,p ,p, i ) :  

Q := {s, U, n, g, a, i) : 

Q-gabung-P := Q union P; 

Piris-Q := P intersect Q; 

Q-gabung-P := {m, i, s,p, u ,  n,  g, a) 
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set  

Barisan (sequent)  

Pada hilripu~ian urutsn cleinen-elemcnnya tidalc dipcntingl<a.n, t l i ~ l l  ki~li1.11 i ~ . ~ l i l .  

elclncn yang sarna hanya ditulis satu Icali. Tetapi pada barisan clcrnc~l-c!l(!rl~c~~~ll,ya 

tcrurut, dan seinua elcmennya ditampillcan sesuai dcngan urilta.11 yang y;1.11g Iti(. i l .  

l<e t i I< kan . 

C o n t o h  

> m := 21,1,19,68;  

11 := 4 , 4 ,  m, 75; 

Pada contoll di atas ltita inenampilkan bnrisan dcngan langsung rrlcllgc:i.iltlol.~l 

sanllla clcmcn-elemennya. Disamping cara ini' I<it,a dapat pula mcntlcfinisiloul S I I ; ~  tu 

barisan dcngan menggunalcan pcrintah seq. Bentult pcrintah tcrsebut, tl.(l:l.li~.ll: 

> seq( ekspresi, jelajahva,riabel) 

Pada barisan masing-masing datanya mempuriyai nomor 1iru t,, tlall ki  l , i ~  t I J I ~  1st 

nlernanggil data yang kita inginlean. Dengan perintah ini lcita claj)a.l, 1 1 1 ( ~ 1 l ; l l l l ~ ) i ~ ~ i 1 1 1 1  

ol)c!rt~n-opcran dari suatu clcsprcsi yang tersusun scperti lialnya 11arisi1~11. 

C o n t o h  

>S:=seq(4*x-l,x=l..5); 

S := 3 , 7 , 1 1 , 1 5 , 1 9  
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2 bar-op := 2x5, x3, -3x , -7 

Daftar (list) 

Seperti halnya barisan, jenis data ini juga terurut. Bedaiiya tliat,;-I. y;t.111!; I I ( ' I . I I I ) ~ \ .  

dt~l'tt1.r dibatasi ole11 tanda lcurung silcu. Tipe ini dipalcai jika operasi ya11g i t t l ; ~  I ) I I I I I ~ .  

himpunan atau barisan tidak irigin dilakukan. Teta,pi lcita juga dill)at, I I I ( ! L L I ~ I I ~ , ~ ~ .  

data nomor tertentu, dan dapat pula merubah tipenya rnenjadi himpunan c l a n / ; ~ l . ; ~ ~ ~  

barisan. Disamping itu kits juga dapat mcngganti bcbcrapa elemcn dari I C I I I I . I ~ ) I I ~ ; ~ ~  

dntu yang bcrtipe daftar. Perhatikan contoh berikut: 

a := [21,4,68,75] 

a-3 := 68 

brs-a := 21'4'68'75 

him-a := {68,4,21,75) 
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Tabcl adalah ltoleltsi data di h4aple yang diindelts tanpa har~ls  I I I C I I ~ K I I I I ~ I . ~ ; I I I  

bi111.rlgan asli. Misalltan lcita ingirl membuat tabel nilai dari l>cboral);l, ol'il.llK si:.;\vii 

seperti pacla contoh bcriltut: 

>Nilai:=table([Budi=3O,Ani=45,Anton=68, Ali=85]); 

N.l:lo~::=table([ 

Uudi=30 

Ani=45 

Anion=68 

Ali=85 

I > 
>NilaiAli:=Nilai[Ali];  

Nilai-Ali := 85 

Bentuk 11erinta.h beriltut mming-masitig adalali n~enatiipilktul 1);1.1~is;l.11 I l i l l l l i l .  

a.ln.u irldcks yang ada dan barisa.n nilainya atau isi dari tabcl 11ila.i. 

> N a m a s i s w a :  =indices (Nilai)  ; 

Nama-siswa := [Budi], [Ani], [Anion], [Ali] 

Array adalah bentuk umum dari kumpulan data di Maple. I~icl(:lts cl11.1.i ; I I  lay 

clnl~at lebih clari satu dimensi, dalam ha.1 indelts array sat,u tlitncllsi tli~l.;~ i ~ ~ i  1 1 1 i l  i11 
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clciigan list. Scbagai contoh perhatikan lcumpulan da t a  pada colil,ol~ lint s(~1)(~111111 - 

nya, yaitu a:=[21,4,68,75]. Kits mcnganggap kuinpulan clat,a, itu sol);~.,:;l.i (l ;~.I . ; i .  

yalig terdiri dnri satu baris clan empat lcolo~n, a tau array bcrdimcnsi S ;L~ , I I  ( I ( ~ I I J ; ; ~ . I I  

palijang ernpal;. Bcnlulc pcriiital.1 yang lcita bcrilcan adalall: 

>m:=array(l..4); 

m := array ( l . .4 ,  [ I )  

>m[l]:=21 :m[2]:=4 :m[3]:=68 :m[4]:=75; 

>print (m) ; 

[21,4,68,75] 

Dengan perintsh array kita dapat mcnghasilltan bentuk t,smpilirn ~ n i ~ l . ~ . i l < ~ ,  

dim;i,na kits mengamggapnya sebagai array berclimensi dua,sebab arrn.y I)(?l.di~ll(vl:~i 

d l~a .  illcan tcrlihat bcrilpa baris d;~n ltolom scba.gaima.na, lialliya ~ l i ~ l , ~ . i l < ~ .  hlist~llit~~i 

lei tan, nlta,n menampill<an inatriks dengan ordo 2x3, cara pendefinisia.li a.l'l.il.sll;\'ll. i1.c 111 11111 

sc:bcl,gai berilcu t : 

:.A:=array(1..2,1..3); 

print (A) ; 



Iiil,a cla,pa,t, rrlcrigisi critri-cntri dari rn;~t,rilts I ,crscb~~t  tlcllg;rli ~ ~ I ~ I I I ~ * ~ I - ~ ~ ~ ( * I I I ~ I I  

ya.lig diinginltan, sepcrti contoh bcriltut: 

print (A); 

Bentuk perintah lain untuk mcnampilltan matriks ini adalah: 

print (A); 

print (A); 

Disamping mampu menampilltan matriks, Maplc juga dapat  ~r ic la .k~~lc i~ .~~ I ) I I I . I  l i l  

gai opcrasi pads  ~na t r i k s  seperti penjumlahan, perkalian, invers, d c l , c r ~ r ~ i l ~ i ~ l ~ ,  (111.11 

lain-lain. IGta dapa t  pula lnemperoleh entri-entri untult mengisi arra.y yang I ) ~ ! I , ~ ; I . I I . '  

t#l~ng ltepada suatu ekspresi. Misalnya matrilts 3x2 dengan masing-mnsing c:l(:~~icnIrya. 

tlltc!ntultan ole11 aturan, yaitu elemen baris lte-i clan dan ltolom Itc-j isi~~y;-r. i ~ . ( l i l . l ~ l l ~  

25 - j 2 .  Bentulc perintah yang ki ts  berikan adalah: 
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Maple jugil rncrnl~ilnyai pcrinta.11 Itl~usus untult rncnai~ipil1ta.n ~ i i ; l . t , ~ . i I i~ ;  i ( l o ~ ~ I , i ~ , ; l : . : ,  

yll.ilu tlengali pcrin(,ah i d e n t i t y .  Misall<an kita altar1 menampilka.11 111;~l;riIc:; i ( l ~ ! ~ l l . i l  il:.i 

tlcngan ordo 4x4. Malta bentult pcrintah yang ltita bcrilmn arla.lali: 

>print (a); 

6. Konversi Jenis Data 

Dellgan Maple kits dapat merubah suatu jenis data  Ite tla,l,a 1; l i r l .  I ~ * I I I , I I I ~  

porintah yang ltita berikan adalah: 

> convert (ekspresi, jenis) 
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Contoh 

>Nilai:=[54,48,72,86,54,72]; 

Jenis-data:=whattype(Nilai) ; 

Nilai := [54 ,48 ,72 ,86 ,54 ,72]  

Jenis-data := list 

7. Perintah Map dan Zip 

Program Maple dapat menampilkan peta atau nilai dari suatu i'r~u{;si, I ~ i l i l c  

fiingsi dengan satu peubah ataupun lebih. Perintah yang digunaltan untuk ltc!pc~rl~~;ln 

ir~i adalah perintah map dan zip. Dengan perintah m a p  kits  dapat, mc~igc~v;lll~ir:ii 

nilni fungsi pads seltu~npulan data, scdangkan dengan perintah z i p  ltita. ~1a~l);l.i~ 111o- 

tigopcrasiknn atau n1cngcvalua.4 nilai fungsi pada bcbcrapn kumpulnn ciatt~. I ~ ( ~ I ~ I . I I I ~  

perintahnya adalah: 

>map (~zama,-filngsi, daia) 

>zip(nama-fungsi,clatal, dataz) 



Contoh 

>f:=x->xA2; 

Datn:=[21,4,68,75]; 

Nilai-fungsi:=map(f,Data) ; 

F- / 
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Daia-1 = [a,  6 ,  c] 

Dnta-2 := [p, q,  r ]  

Dengan perintah-perintah di atas kita dapat mengolah clua kcloml~olt rlil.18i\. y i ~  lig 

bcrpt~~sangan, misalnya ltita akan mencari nilai-ni1a.i dari E x ,  E y, C 1: ): I !I 

dn.ri I<clompol< da ta  berikut: 

Kita misalltan variabel-variabcl J u m x ,  Jum-y, J u m x 2 ,  Jum-y2, clan .I 1 1 1 1  I .  s j r  

masing-masing menyatakan besaran-besaran 

dapat ltita beriltan adalah: 



Jadi dari hasil di atas ltita peroleh C x=1075, C y=68, C x2=1 1691.5, >: ;I/"! 1-i I, 

C a:y=7428. 
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Penutup 

P~ngernbanga~n pcrangltat lunalt ltomput,er sc11aga.i alat bank11 (Ii1.1ii.111 I)I.OSOS 

bclajar mengajar inaltin tcrasa inanfaatnya lintuk me~~ingkat~lcan r1111t~u pc~~tlitlilc;i.l~ 

secara umum. Pada saat ini sudah cukup banyalt bercdar perangltat luui~lt ko~ii- 

puter yang dapat dimanfatkan untuk memperlancar proses belajar mcngqjar. Nil.- 

mun ltemajuan ini sepertinya tidak begitu berarti ltarena tidal< digunaltali ~ ( ! ~ l ) i ~ i l ~ ~ i ~ l  

nlungl<in, scolah-olah peranglcat lunalc ini diltcmbangl<;~n 1l;~riyil sc;l)il.gi~i ;1,1i1.1 lio1111~1.- 

sirtl saja atau untuk Itcpcrluan pcnulisan, scpcrti artikcl-artilad, b u k ~ ~ ,  ( l i ~ ~  I1;11-l1al 

lain yang bcrsifat snma. 

Program Maplc adalah suatu pcrangltat lunak ltomputcr y;mg cl;t l) i~I,  I I I ~ ! ~ I / : I  ) I I I  1 1  

bilangan dan karakter baik secara numerilt, aljabar, dan grafik, ba.hltan . j i l , q ;~  I I I I I , I I I ~  

pcmograman. Karcna itu Maple dapat mcnjangkau lebih baayalt p~r1llil~ii.l;1111111 

matematika. Dengan kemampuan tersebut program Ma,plc cla.pat dirn;ir~h.ilt,li;~~~ 

sebngai alat bantu untuk memperlancar dan menimbulkan daya tarik dirlam Itcgiil.t,;~n 

belaajar mengajar. 

Demiltianlah yang dapat penulis jelaskan pada makalah ini ~lntulc rncml)c~~.kc:- 

nalkan salah satu perangltat lunalt ltomputer ya.ng mampu mcl;~ltul<an I ) c r l ) ; ~ ~ ; ~ i  

bcntlllt manipulasi matematilta. Bagi pembaca yang berminat lintulc I ~ ~ ~ ~ I I ; I I I I ~ I ~ L ~  

w:~umsannya mengcnai program ini dapat dipelajari sendiri pa.& 11111t11 y;l.llj!, I ) I ~ I I I I ~ ~ S  

cn.11 tilmkan pada daftar kcpustakaan. 
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