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ABSTRAK 

 

ERNAWATI, 2013. Peningkatkan Kemampuan Kognitif Anak melalui   

Permainan Tebak Suara Dengan Media Audio di Taman Kanak-kanak Hang 

Tuah Padang. Skripsi. Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini. 

Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang. 

 

Kemampuan kognitif anak TK Hang Tuah masih rendah, oleh karena itu 

peneliti melakukan penelitian melalui permainan tebak suara. Tujuan penelitian  

ini untuk meningkatkan kemampuan kognitif anak melalui permainan tebak suara 

dengan menggunakan media audio.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian tindakan kelas dengan 

subjek penelitian anak kelompok B2 tahun ajaran 2011/2012 dengan jumlah anak 

18 orang pada semester II. Teknik yang digunakan dalam permainan tebak suara 

dalam pembelajaran diperoleh dari observasi dan dokumentasi yang dianalisis 

dengan persentase. Penelitian ini dilakukan dengan II siklus, pelaksanaannya tiap 

siklus 3 kali pertemuan.  

Hasil penelitian tindakan kelas diperoleh kemampuan kognitif anak pada 

siklus I masih rendah dan siklus II meningkat. Penelitian ini dapat disimpulkan 

bahwa mwlalui permainan tebak suara dengan media audio dapat meningkatkan 

kemampuan kognitif anak khususnya kelompok B2 TK Hang Tuah Padang.  
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