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ABSTRAK 
 

Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Problem Solving pada Materi 
Pokok Sistem Organisasi Kehidupan untuk SMP Kelas VII.  

Oleh: Ridwan, 1101302. Pend. Biologi. 
 
 

Penelitian dilatarbelakangi kurang tersedianya multimedia interaktif yang 
dapat meningkatkan pemahaman dan kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa, 
selain itu materi pokok sistem organisasi kehidupan membutuhkan pemahaman 
dan kemampuan memecahkan masalah bagi siswa. Solusi permasalahan ini 
melalui multimedia interaktif yang telah dirancang. Penelitian ini bertujuan untuk 
menghasilkan produk berupa multimedia interaktif berbasis problem solving pada 
materi pokok sistem organisai kehidupan untuk siswa SMP kelas VII yang valid 
dan praktis. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (design research) 
menggunakan model pengembangan Plomp. Model ini terdiri dari 5 fase yaitu 
fase investigasi awal (preliminary investigation), fase desain (design), fase 
realisasi/konstruksi (realization/construction), fase tes, evaluasi, dan revisi (test, 
evaluation and revision) dan fase implementasi (implementation). Namun, 
penelitian ini hanya dilakukan sampai fase tes, evaluasi, dan revisi. Subjek 
penelitian adalah 4 orang validator, 3 orang guru dan 30 orang siswa untuk 
praktikalitas. Data dianalisis dengan teknik analisis deskriptif. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dihasilkan produk berupa 
multimedia interaktif berbasis problem solving. Produk penelitian dikategorikan 
valid dari aspek substansi materi, tampilan komunikasi visual, desain 
pembelajaran, dan pemanfaatan software dengan nilai rata-rata 89,19%. Produk 
penelitian juga dikategorikan praktis oleh guru dengan nilai rata-rata 87,5% dan 
siswa dengan nilai rata-rata 87,9% dari aspek kemudahan penggunaan, efisiensi 
waktu, dan manfaat.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


