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Rendahnya hasil belajar IPS materi sejarah di SMP Negeri 7 Sawahlunto pada 
kemampuan menjelaskan konsep diakibatkan kurangnya variasi guru dalam pemanfaatan media 
pembelajaran, sehingga hanya sedikit siswa yang mampu untuk menjelaskan konsep. Untuk 
mengatasi permasalahan tersebut maka peneliti menggunakan media berbasis komputer (animasi 
flash power point) dalam pembelajaran agar siswa terlatih untuk menjelaskan konsep. Penelitian 
ini dilakukan dengan tujuan untuk membuktikan adanya pengaruh penggunaan media berbasis 
komputer (animasi flash power point) dalam menjelaskan konsep terhadap hasil belajar IPS 
materi Sejarah di SMP N 7 Sawahlunto. 

Jenis penelitian ini adalah kuantitatif dengan tipe eksperimen dengan rancangan 
penelitian control group Pretest-Posttest design. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas 
VII SMP N 7 Sawahlunto. Pengambilan sampel dilakukan dengan cara random dengan teknik 
random kelompok. Dari populasi yang ada diambil dua kelas sampel yaitu VII2 dan VII3. Data 
dianalisis menggunakan statistik deskriftif dan inferensial yang terdiri dari uji hipotesis melalui 
uji t pada taraf nyata α= 0,05.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media berbasis komputer (animasi 
flash power point) bagus digunakan dalam menjelaskan konsep sejarah dibanding dengan 
metode ceramah dengan tidak menggunakan media pembelajaran. Setelah dianalisis berdasarkan 
materi pokok bahasan penggunaan media berbasis komputer (animasi flash power point) juga 
bagus digunakan dalam menjelaskan konsep. Berdasarkan analisis data diyakini bahwa 
penggunaan media berbasis komputer (animasi flash power point) lebih bagus digunakan kalau 
tujuan pembelajaran untuk menjelaskan konsep dan dapat tersedianya konsep dari suatu materi. 
Dengan demikian dapat disarankan agar guru meningkatkan pembelajaran ke arah menjelaskan 
konsep, guru harus terampil membuat media berbasis komputer (animasi flash power point) 
dalam kegiatan pembelajaran dan guru harus aktif mencari konsep mengenai materi pelajaran. 
 


