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 Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya minat belajar siswa 
terutama pada siswa kelas XI IPS2 di SMA N 9 Sijunjung, pembelajaran hanya 
bersifat satu arah yaitu siswa hanya menerima materi dari guru, akibatnya mereka 
kurang berminat dalam belajar. Dengan kata lain pembelajaran hanya terfokus 
pada pencapaian materi ajar saja. Tujuan penelitian ini adalah untuk 
meningkatkan minat belajar siswa dalam belajar sejarah siswa kelas XI IPS2 SMA 
N 9 Sijunjung dengan menggunakan metode belajar bermain peran. Penelitian ini 
merupakan penelitian tindakan kelas (Classroom Action Research) yang 
dilaksanakan dalam dua siklus, satu siklus terdiri dari 3 kali pertemuan. Data 
dikumpulkan melalui lembar observasi berupa ceklis. Subjek penelitian adalah 
siswa kelas XI IPS SMA N 9 Sijunjung, Kabupaten Sijunjung. 
 Dari proses penelitian yang di lakukan maka temuan dari penelitian ini 
pada siklus I menunjukkan bahwa minat siswa belum terlihat dengan baik. Hal ini 
dapat dilihat dari rendahnya minat siswa dalam bertanya bagaimana tampil di 
depan kelas dengan peran yang dimainkan, siswa senang memainkann perannya 
masing-masing sesuai dengan karakter tokoh yang mereka mainkan, siswa aktif 
dalam bertanya, siswa tertarik menyimak dialog yang dibacakan oleh temannya, 
siswa suka membaca dialog yang diperankan, ini semua berdasarkan sesuai 
dengan indikator minat. Untuk mengatasi hal tersebut dilakukan beberapa 
perubahan seperti memberikan motivasi kepada siswa dan memerintahkan kepada 
siswa benar-benar memahami dialog dan membuat dialog dikertas dobel volio 
serta memahami langkah-langkah bermain peran dengan baik. Setelah dilakukan 
perubahan pada siklus II, maka dari 5 indikator sudah memiliki kategori baik, 
kategori baik tersebut adalah perasaan tertarik dan kategori rendah adalah 
perasaan senang. Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa 
penerapan metode belajar bermain peran dapat meningkatkan minat belajar 
sejarah siswa kelas XI IPS 2 di SMA N 9 Sijunjung, Kabupaten Sijunjung.  


