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Ada beberapa masalah yang terjadi dalam pengajaran Bahasa Inggris terutama 
pada pengajaran membaca. Ketika peneliti meminta mereka secara sukarela untuk 
membaca keras, hanya sedikit yang mau melakukannya. Jika peneliti memberikan 
pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan dengan teks bacaan, hanya sedikit siswa 
yang bisa menjawab secara langsung. Mereka kelihatannya malas untuk melakukan 
kegiatan membaca ini, sehingga kelas menjadi pasif. Motivasi siswa dalam kegiatan 
membaca kurang. Untuk mengatasi masalah ini peneliti melakukan penelitian 
tindakan kelas dengan menggunakan permainan bacaan. Tujuan dari penelitian 
Tindakan Kelas ini adalah untuk menjelaskan sejauh mana reading game dapat 
meningkatkan motivasi siswa untuk membaca dalam pelajaran membaca pada siswa 
kelas X Mekatronika  di SMK Negeri 1 Batam dan faktor apa saja yang 
mempengaruhi peningkatan motivasi siswa dalam membaca melalui reading game ini.  

Ada dua siklus dalam penelitian ini yang terdiri dari perencanaan, tindakan, 
pengamatan dan refleksi. Untuk mengetahui peningkatan motivasi siswa dalam 
membaca, peneliti menggunakan data observasi, catatan lapangan, tes, dan wawancara 
yang dibantu oleh seorang kolaborator. Data kualitatif dikumpulkan melalui catatan 
lapangan dan wawancara  sedangkan data kuantitatif dikumpulkan melalui lembaran 
pengamatan dan tes. Subjek penelitian adalah 20 orang yang terdaftar di kelas X 
Mekatronik SMK Negeri 1 Batam. 
 Temuan dalam penelitian ini menunjukkan bahwa motivasi siwa dalam 
membaca meningkat melalui penggunaan reading game. Peningkatan tersebut 
dipengaruhi oleh beberapa faktor, yakni materi, media, aktivitas kelas, pengelolaan 
kelas, pendekatan guru dan strategy guru. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa 
penggunaan  reading game mampu meningkatkan motivasi siswa dalam membaca 
dengan baik pada kelas X Mekatronika di SMK Negeri 1 Batam. 
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There are some problems found in teaching English especially in teaching 
reading. When the researcher asked  them to read the text, they would rather do other 
activities such as chatting with their friends. When the researcher asked them for 
volunteer to read the text loudly, only few students wanted to do it. If some questions 
were asked by the teacher related to the text which they  read, only few students 
wanted to answer those questions directly. They seemed lazy in doing that activity. 
Consequently, the class was in passive condition. There was lack of students’ 
motivation in learning reading. To solve this  problem the researcher conducted the 
action classroom  research by using reading game. This action classroom research was 
aimed to explain whether reading games can better improve the students’ motivation 
in reading comprehension for the students of ten grade of Mechatronic in SMK Negeri 
1 Batam and explain what factors influence the improvement of students’ motivation 
by using this reading games.   

There are two cycles in this research that each cycle consists of plan, action, 
observation and reflection. The qualitative data were collected by field note, and 
interview while quantitative data were collected through observation sheet and test 
which were helped by a collaborator in conducting this research. The subject were 20 
students whose registered in grade X Mechatronic of SMK Negeri 1 Batam. 
 The findings of this research showed that the students’ motivation in reading 
comprehension improved by using reading games. The improvement was influenced 
by several factors, such as the material, media, classroom activity, classroom 
management, teacher approach, and teacher strategy. Therefore, it can be concluded 
that using reading game can better improve the students’ motivation in reading 
comprehension at grade ten of Mecatronika in SMK Negeri 1 Batam. 
 


