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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa:
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Karya tulis saya, skripsi dengan judul “Pengembangan F-modul pada Mata
Pelajaran Teknik Gambar Manufaktur di SMKS Dhuafa Padang™ adalah asli
dan belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar-gelar akademik, baik di
Universitas Negeri Padang, maupun di Perguruan Tinggi lainnya.

Karya tulis ini murni gagasan, penilaian, dan rumusan saya sendiri, tanpa
bantuan tidak sah dari pihak lain, kecuali arahan dari tim pembimbing dan
penguji,

Di dalam Karya tulis ini tidak terdapat hasil karya atau pendapat yang telah
ditulis atau dipublikasikan orang lain, kecuali dikutip serta tertulis dengan
jelas dan dicantumkan pada daftar pustaka.

Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila ada dikemudian
hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran pernyataan ini maka saya
bersedia menerima sanksi akademik, berupa pencabutan gelar yang (clah saya

perolch karna karya tulis ini, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma dan

ketentuan hukum yang berlaku.

Padang, 29 Juli 2024

Saya yang menyatakan,

Syafriade Putra

NIM. 19067072
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ABSTRAK

SYAFRIADE PUTRA (2024) : Pengembangan E-modul pada Mata
Pelajaran Teknik Gambar Manufaktur di
SMKS Dhuafa Padang.

Media pembelajaran yang digunakan sebelumnya untuk mata pelajaran Teknik
Gambar Manufaktur kelas XI Teknik Pemesinan belum efektif dan optimal dalam
mencapai tujuan pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media belajar berupa e-modul di SMKS Dhuafa Padang.

Penelitian ini menggunakan model pengembangan R&D di bidang pendidikan,
berdasarkan model IDI, yang dilaksanakan pada semester genap tahun ajar 2023/2024.
Model IDI meliputi tiga tahap utama: penentuan, pengembangan, dan penilaian. Data
dikumpulkan melalui lembar validasi berupa kuesioner dan dianalisis dengan statistik
deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-modul ini layak digunakan
sebagai media belajar mandiri bagi siswa, dengan nilai validitas akhir sebesar 0,83 dari
ahli materi dan 0,90 dari ahli media, yang keduanya memenuhi kriteria valid. Uji
praktikalitas e-modul ini juga menunjukkan hasil sangat praktis, dengan nilai persentase
rata-rata sebesar 93,6% dari penilaian guru.

Penggunaan e-modul ini diharapkan dapat memberikan beberapa keuntungan
signifikan bagi proses pembelajaran. Pertama, e-modul ini memungkinkan akses belajar
yang lebih fleksibel bagi siswa, yang dapat belajar kapan saja dan di mana saja sesuai
dengan kenyamanan mereka. Kedua, e-modul yang interaktif dan menarik diharapkan
dapat meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa. Dengan demikian, e-modul ini
tidak hanya membantu siswa memahami materi pelajaran dengan lebih baik tetapi juga
mendukung pengembangan keterampilan belajar mandiri yang penting untuk kesuksesan
akademis jangka panjang. Berdasarkan hasil validitas dan praktikalitas tersebut, dapat
disimpulkan bahwa e-modul pembelajaran Teknik Gambar Manufaktur kelas XI Teknik
Pemesinan ini sangat efektif dan praktis digunakan sebagai media belajar tambahan bagi
siswa, membantu mereka memahami materi pelajaran dengan lebih baik dan mendukung
proses belajar mandiri yang lebih fleksibel dan interaktif.

Kata Kunci : Pengembangan, Modul Pembelajaran, Validitas, Praktikalitas,
Model IDI
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Penggunaan media dan sumber belajar merupakan bagian dari
komponen yang mempengaruhi pembelajaran. Bahan ajar perlu
disesuaikan dengan kondisi siswa dan strategi pembelajaran yang
digunakan guru. Pemanfaatan dan pemberdayaan media untuk menunjang
pembelajaran merupakan suatu keniscayaan, bukan hanya untuk
meningkatkan efektifitas dan kualitas pembelajaran, tetapi yang lebih
penting adalah untuk meningkatkan penguasaan materi baik guru maupun
siswa.

Berhasilnya suatu tujuan pendidikan tergantung pada bagaimana
proses belajar mengajar yang dialami oleh siswa. Guru dituntut untuk teliti
dalam memilih dan menerapkan metode mengajar yang sesuai dengan
tujuan yang ingin dicapai, juga mampu memilih media yang sesuai dengan
materi untuk mempermudah dalam menyampaikan materi, untuk itu
diperlukan media yang dapat menimbulkan daya tarik peserta didik dalam
menyerap materi. Salah satu media yang dapat dikembangkan adalah
modul pembelajaran interaktif berupa elektronik modul (E-modul).

Modul dapat memfasilitasi peserta didik dalam belajar mandiri
maupun konvensional. Modul dilengkapi petunjuk untuk belajar sendiri,
sehingga peserta didik dapat belajar sesuai dengan kemampuannya dan
dapat memenuhi seluruh kompetensi yang harus dikuasai oleh peserta

didik. Modul merupakan alat atau sarana pembelajaran yang berisi materi,



metode, batasan- batasan, dan cara mengevaluasi yang dirancang secara
sistematis dan menarik untuk mencapai kompetensi yang diharapkan
sesuai dengan tingkat kompleksitasnya (Depdiknas, 2008:3).

Modul melalui multimedia dapat membuat proses pembelajaran
lebih menarik, lebih interaktif, mampu menyampaikan pesan pesan historis
melalui gambar dan video, menyemangatkan belajar siswa melalui
instrumentalia, mampu mengembangkan indra auditif atau pendengaran
siswa schingga materi yang disampaikan lebih mudah dimengerti.
Multimedia yang baik mampu mengambarkan berbagai macam peristiwa-
peristiwa yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran layaknya
persis dengan objek yang akan dihadirkan itu melalui gambar dan vidio
dalam keadaan yang dapat disimulasikan.

Pada dasarnya modul hendaklah menjadi sumber informasi yang
mudah di cermati dan digunakan. media adalah semua bentuk perantara
yang digunakan oleh manusia untuk menyampaikan atau menyebar ide,
gagasan, atau pendapat sehingga ide, gagasan, atau pendapat yang
dikemukakan itu sampai kepada penerima yang dituju (Arsyad, 2006:4).
Media yang baik merupakan media yang mudah dalam penggunaanya,
instruksi yang disampaikan mudah dipahami dan dimengerti oleh peserta
didik. Penyajian bahan ajar dan bahasa yang digunakan membuat peserta
didik tertarik dengan modul serta termotivasi untuk mempelajarinya.

Manfaat penggunaan media e-modul sebagai sumber belajar dalam

proses pembelajaran antara lain, dapat menambah dan memperluas



cakrawala sajian yang ada didalam kelas, dapat merangsang untuk
berpikir, bersikap dan berkembang lebih lanjut. Materi yang
dikembangkan didalam modul bersifat pengayaan. Peserta didik dapat
memperluas wawasan dengan mempelajari materi—-materi tambahan yang
disajikan didalam modul, juga terdapat pembahasan ulang beberapa materi
yang diberikan di kelas. Dengan demikian sebenarnya memotivasi
kemandirian belajar peserta didik serta dapat menjadi pemicu kreativitas
bagi mereka.

Untuk menunjang gaya belajar siswa yang bervariasi, dan dapat
dilakukan oleh guru yang memiliki minat belajar sekalipun, perlu di
kembangkannya bahan ajar yang dapat mengatasi permasalahan-
permasalahan dalam proses pembelajaran. Salah satunya dengan modul
dan unsur pemanfaatan teknologi. Perkembangan teknologi e-book
mendorong terjadinya perpaduan antara teknologi cetak dengan teknologi
komputer dalam kegiatan pembelajaran. Modul cetak dapat
ditranformasikan penyajiannya ke dalam bentuk elektronik, sehingga
melahirkan istilah E-modul. Dengan demikian, modul elektronik dapat
didefinisikan sebagai sebuah bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang
disusun secara sistematis ke dalam unit pembelajaran terkecil untuk
mencapai tujuan pembelajaran tertentu, yang disajikan dalam format
elektronik, dimana disetiap kegiatan pembelajaran didalamnya
dihubungkan dengan link - link sebagai navigasi yang membuat peserta

didik menjadi lebih interaktif dengan program.



Berdasarkan observasi yang peneliti lakukan di SMKS DHUAFA
PADANG terhadap proses pembelajaran (Semester Januari — Juni 2023)
disimpulkan bahwa guru sebagai pengajar masih menggunakan metode
dan media konvensional khususnya dalam mengajar mata pelajaran teknik
gambar manufaktur. Penggunaan media modul cetak dan metode dengan
gaya ceramah membuat materi yang disajikan menjadi menjemukan. Jika
peserta didik tidak dibekali dengan modul yang menarik dari materi yang
disampaikan, efcknya membuat peserta didik akan mengalami kesulitan
dalam mengulang kembali materi pada proses pembelajaran.

Sumber belajar berupa e-modul diharapkan dapat menarik
perhatian dan minat siswa sehingga termotivasi untuk belajar. Untuk itu
dalam penelitian ini dikembangkan dan dikaji pengembangan e-modul
sebagai sumber belajar teknik gambar manufaktur di SMKS DHUAFA

PADANG

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dipaparkan di atas, dapat
diidentifikasikan beberapa permasalahan sebagai berikut:

1. Masih minimnya media pembelajaran dan sumber belajar yang
digunakan guru guna memudahkan siswa dalam mempelajari materi
yang ada.

2. Diperlukannya media pembelajaran yang dapat menunjang kegiatan

proses belajar mengajar mata pelajaran teknik gambar manufaktur.



3. Penggunaan metode ceramah dalam penyampaian = materi
menyebabkan kurang dikuasainya materi oleh siswa.
4. Dalam mata pelajaran teknik gambar manufaktur sebelumnya belum
pernah diterapkannya media pembelajaran berupa e-modul.
5. Untuk kualitas e-modul nantinya akan dibuat didasarkan pada aspek
tampilan, isi materi, dan manfaatnya.
C. Batasan Masalah
Dilihat dari identifikasi masalah seperti yang sudah diuraikan,
maka penelitian ini dibatasi pada permasalahan merancang, membuat dan
menguji kelayakan e-modul mata pelajaran teknik gambar manufaktur di
SMKS Dhuafa Padang yang ditinjau dari segi isi materi dan desain media.
Untuk materi yang diterapkan dalam e-modul yaitu aturan gambar dan
tanda pengerjaan serta perancangan gambar sederhana.
D. Rumusan Masalah
Dari identifikasi dan batasan masalah di atas, maka rumusan
masalah yang akan diajukan dalam penelitian dan pengembangan ini
adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana bentuk produk e-modul yang sesuai dengan standar capaian
dan tujuan pembelajaran kurikulum merdeka?
2. Bagaimana kelayakan e-modul teknik gambar manufaktur yang
dikembangkan ditinjau dari aspek materi, tampilan, dan kemanfaatan di

SMKS Dhuafa Padang?



E. Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian dan pengembangan ini
adalah sebagai berikut:
1. Menghasilkan produk e-modul untuk menunjang proses pembelajaran
teknik gambar manufaktur di SMKS Dhuafa Padang.
2. Mengetahui  kelayakan e-modul pembelajaran teknik  gambar
manufaktur di SMKS Dhuafa Padang.
F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dari penilitian dan pengembangan
ini, antara lain untuk menambah koleksi bahan ajar materi teknik gambar
manufaktur berupa e-modul sebagai buku pegangan, serta memberikan
masukan sebagai bentuk upaya meningkatkan kemampuan guru pada
penggunaan bahan ajar berupa e-modul di mata pelajaran teknik gambar
manufaktur dan dapat digunakan sebagai bahan pustaka atau referensi
alternatif yang sesuai dalam melakukan praktek teknik gambar
manufaktur. Manfaat yang ditujukan untuk siswa yaitu agar dapat
membantu siswa dalam memahami konsep dan materi dari teknik gambar
manufaktur dengan memanfaatkan bahan ajar berupa e-modul dan dapat

eningkatkan kemandirian siswa dalam belajar teknik gambar manufaktur.
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