
KOTA PADANG PANJANG

KARYA AKHIR

Diajukan Kepada Universitas Negeri Padang

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan Dalam Menyelesaikan

Program Sarjana Desain Komunikasi Visual

Oleh :

AL FURQAN ARIF

18027109 / 2018

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

JURUSAN SENI RUPA

FAKULTAS BAHASA DAN SENI

UNIVERSITAS NEGERI PADANG

2022









i

VIDEO DOKUMENTER

KOTA PADANG PANJANG

Al Furqan Arif1 , Dr. M. Nasrul Kamal, M.Sn2. 2022
Program Studi Desain Komunikasi Visual

Fakultas Bahasa Dan Seni, Universitas Negeri Padang
Email : avanarif54321@gmail.com

ABSTRAK

Video Dokumenter Pondok Kapua Bukik Tui merupakan suatu produk audio
visual yang menceritakan suatu fenomena keseharian. Tujuan dari perancangan Video

visual yang mampu menyampaikan informasi napak tilas sejarah dan potensi
pekembangan pondok kapua bukik tui dalam bentuk Video, meningkatkan kesadaran
dan pengetahuan bagi masyarakat tentang hal sejarah dan perkembangan pontesi dari
Bukik Tui.

Metode perancangan yang digunakan adalah metode 4-D yang memiliki
tahapan Define (Pendefenisian), Design (Perancangan), Develop (Pengembangan),
Dissemenate (Penyebaran). Metode analisis data menggunakan 5W+1H untuk
mendapatkan data yang diperlukan sesuai kebutuhan perancangan.

dengan tahap praproduksi, produksi, dan pasca produksi. Hasil perancangan Video

terdapat media pendukung sebagai penguat media utama berupa T-Shirt, Sticker,
Poster, Lanyard, Baliho, PIN.

Kata Kunci : Video Dokumenter, audio visual, Higlight Video.

1 Mahasiswa penulis Karya Akhir prodi Desain Komunikasi Visual periode wisuda Desember 2022
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Bukit Tui menyimpan bermacam ragam kisah, mulai dari mitos

dan penduduknya. Namun, terlepas dari itu, Bukit ini merupakan sebuah

tempat menambang batu kapur di Kota Padang Panjang.

  Bukit Tui yang terletak di kelurahan tanah hitam, dengan Industri

Kapurnya merupakan salah satu potensi daerah yang pernah memberikan

kejayaan terhadap kota yang berjuluki pada tahun 80-

an.

Sebagian besar mata pencaharian warga adalah penambang kapur.

Di bukit ini terdapat Wanita perkasa, disebut demikian karena pekerjaan

mereka berdeba dari Wanita pada umumnya. Selain sebagai ibu rumah

tangga mereka berkerja sebagai pemecah batu kapur, lalu mengemasnya

dalam karung. Sedangkan para lelaki bertugas membakar batu kapur.

Mereka memasukkan batu kapur ke tungku pembakar. Selain itu, Sebagian

besar kaum lelakinya bekerja sebagai kuli angkut batu kapur yang

memasukkan karung-karung kapur ke dalam truk. Kegiatan ini sudah

berlangsung selama bertahun tahun. Dahulunya, pengelolaan tambang

kapur ini dilakukan secara tradisional. Selama ini,belum adanya media

informasi dan promosi tentang Tambang Industri Kapur Bukit Tui. Banyak

masyarakat baik dalam ataupun luar kota Padang Panjang yang belum

mengetahui sejarah dan perkembangan potensi Tambang Kapur Bukit Tui,
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merupakan salah satu pemilik dari industri Tambang kapur yang ada di

industri tambang kapur yang ada di kota padang Panjang saat ini tidak

dapat berkontribusi banyak di dunia perindustrian di karenakan belum

banyaknya masyarakat luar yang tau dengan kualitas batu kapur yang ada

di kota Padang Panjang ini, faktor utama yang membuat kurangnya

pengetahuan masyarakat luar kota salah satunya adalah kurangnya media

informasi dan promosi berupa video atau iklan-iklan tentang kualitas batu

kapur yang belum ada saat ini dilakukan oleh pemilik atau pengusaha

merancang sebuah video dokumenter untuk memberikan informasi dan

dengan konsep perancangan video yang berdurasi ± 7 menit, yang target

audience kepada masyarakat dan pemerintah Kota Padang Panjang

bertujuan untuk menginformasikan dan mempromosikan perkembangan

Bukit Tui. ( 5 Mei 2022 )

  Penulis mewawancarai bapak Ir. Syafri Z.A, Dt. Tuo, mengatakan

industri batu kapur.

Berdasarkan hasil  wawancara  di  atas,  penulis  berkeinginan

promosi Pondok Kapua Bukik Tui .

Penulis merancang video dokumenter Pondok Kapua Bukik Tui

potensi Pondok Kapua Bukik Tui kepada masyarakat dan pemerintah kota

Padang Panjang tentang bagaimana sejarah dan perkembangan Industry

Tambang Kapur di Bukit Tui serta diyakini dapat menyampaikan

sebagaimana yang di sampaikan oleh bapak Ir. Syafri Z.A, Dt. Tuo yang
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informasi lebih efektif dan efisien dengan jelas dan logis kepada

masyarakat.

Pemilihan media Informasi, promosi melalui youtube dan

instagram yang tepat, diharapkan pesan yang disampaikan tentang

bagaimana sejarah dan perkembangan Industri Tambang Kapur Bukit Tui

kepada masyarakat Kota Padang Panjang dan diluar Kota Padang Panjang.

Oleh sebab itu penulis akan merancang tugas akhir yang berjudul Video

Dokumenter Bukik Tui Pondok Kota Padang Panjang.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan di atas

ditemukan beberapa masalah yang dapat diidentifikasikan sebagai berikut:

1. Kurangnya Informasi dan promosi tentang napak tilas sejarah dan

perkembangan potensi Bukit Tui dalam bentuk audio visual sehingga

minim pengetahuan bagi masyarakat dalam ataupun luar kota Padang

Panjang.

2. Belum adanya media informasi dan promosi tentang Tambang Industri

Kapur Bukit Tui kota Padang Panjang.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan Identifikasi masalah yang telah dikemukakan di atas

mengenai rancangan media informasi dan promosi , maka perancangan ini

dibatasi dengan video yang berdurasi ± 2 menit sebagai media utama
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dalam menginformasikan dan mempromosikan sejarah, perkembangan

potensi dari Bukit Tui, agar nantinya masyarakat luas mengetahui dan

tidak lupa dengan adanya sejarah dan perkembangan potensi yang ada di

Bukit Tui.

D. Rumusan masalah

Berdasarkan batasan masalah yang di uraikan di atas maka dapat

dirumuskan masalah perancangan yaitu bagaimana merancang video

dokumenter sebagai media informasi dan promosi tentang Industri Kapur

Bukit Tui Kota Padang Panjang yang efektif dan efisien dengan target

audiensnya masyarakat luar atau dalam Kota Padang Panjang.

Apa media yang di gunakan untuk mempromosikan dan

menginformasikan Pondok Kapua Bukik Tui dan media ini dapat dilihat

oleh khalayak luas.

E. Orisinilitas

Berdasarkan latar belakang bahwa membuat video dokumenter

dapat dijadikan sebagai media yang efesien dan informatif bagi

masyarakat luas terhadap sejarah dan perkembagan potensi Bukik Tui

Tambang Pondok Kapua. Maka pembuatan video dokumenter ini sangat

diperlukan. Video dokumenter ini merupakan orisinalitas dari penulis dan

tidak ada unsur penjiplakan dan video dokumenter ini dibuat semata hanya

sebagai media untuk memberikan informasi dan mengingatkan kepada

masyarakat luas.
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F. Tujuan Perancangan

Penulis bertujuan merancang karya akhir audio visual berupa

Video Dokumenter yang berjudul Kapua Bukik Kota

Padang Panjang Sebagai media utama untuk menyampaikan informasi

dan melestarikan Pondok Kapua Bukik Tui kepada masyarakat dan 

pemerintah Kota Padang Panjang atau masyarakat luar dalam Sumatera

Barat.

G. Manfaat

Manfaat yang dapat di ambil dalam perancangan Video

dokumenter Pondok Kapua Bukik Tui ini memberikan pengalaman,

pemahaman dan pengetahuan terhadap sejarah dan kisah dari Bukik Tui

Tambang Pondok Kapua yang harus dikenang dan diingat oleh masyarakat

Kota Padang Panjang .

Manfaat perancangan video dokumenter pondok kapua bukik tui

dapat digunakan sebagai referensi keilmuan proses perancangan video

dokumenter.

Manfaat lain sebagai berikut :

a. Video dokumenter pondok kapua bukik tui untuk menyampaikan

informasi napak tilas sejarah Bukit Tui dan mempromosikan

perkembangan potensi Tambang Pondok Kapur Bukit Tui dalam

bentuk video dokumenter. Sehingga dapat meningkatkan
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pengalaman, pemahaman dan pengetahuan masyarakat tentang

Bukit Tui.

b. Menguntungkan pekerja tambang kapur bukik tui yang mana dengan

ada nya video dokumenter ini dapat menginformasi dan promosi

kepada masyarakat , Pemerintah Kota Padang Panjang untuk

memperhatikan dan meningkatkan usaha pengolahan batu kapur di

Bukit Tui agar dapat lebih mensejahterakan masyarakat Kota Padang

Panjang.


