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ABSTRAK 
 
 
Ahmad Furqan Efmi, 2022  : Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran 

Project Based Learning Terhadap Hasil Belajar 
Menggambar Komik Siswa Kelas VIII SMP 
Negeri 2 Lubuk Sikaping. Seni Rupa, Fakultas 
Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Padang, 
Pembimbing Drs. Yusron Wikarya, M.Pd. 

  
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan model 

pembelajaran Project Based Learning terhadap Hasil Belajar Menggambar Komik 
pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 2 Lubuk sikaping. Metode Penelitian yang 
dugunakan adalah Eksperimen tipe pretest-posttest control group design dengan 
teknik pengambilan sampel random sampling. Desain penelitian ini mengambil 
dua kelompok subjek dari populasi meliputi kelas eksperimen dan kelas kontrol. 
Uji hipotesis penelitian menggunakan uji t, prasyarat analisisnya yaitu 
menggunakan uji normalitas dan homogenitas. Berdasarkan perhitungan program 
IBM SPSS yang menggunakan analisis Uji t. Hasil perhitungan data menunjukkan 
bahwa nilai sig (2-tailed) = 7,359 sedangkan sig 2,001 (7,359 > 2,001) maka H1 

diterima dan Ho ditolak dengan perbandingan rata-rata dikelas eksperimen 84,44 
dan kelas kontrol 79,81 yang berarti dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh 
yang signifikan pada penerapan model pembelajaran project based learning 
terhadap hasil belajar Menggambar Komik peserta didik kelas VIII SMP N 2 
Lubuk Sikaping 

 
Kata Kunci : Project Based Learning, Hasil Belajar Menggambar Komik  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan salah satu aspek yang sangat penting dalam 

menciptakan sumber daya manusia yang mampu berfikir secara luas serta 

memiliki sikap dan keterampilan yang baik sehingga mampu bersaing dimasa 

depan. Hal tersebut sesuai dengan tujuan pendidikan bangsa Indonesia 

sebagaimana yang tercantum dalam undang-undang RI Nomor 20 Tahun 

2003 pasal 3 yaitu mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta 

peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan 

bangsa, bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi 

manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, 

berakhlak mulia, berilmu, kreatif, mandiri, menjadi warga negara yang 

demokratis dan bertanggung jawab (Kumpulan Undang-Undang Nomor 20 

Tahun 2003). 

Pendidikan merupakan hal penting yang perlu mendapat perhatian 

khusus. Perhatian terhadap bidang pendidikan, diantaranya yaitu mengenai 

kegiatan pembelajaran yang diselenggarakan di sekolah. Kegiatan 

pembelajaran di sekolah meliputi berbagai mata pelajaran salah satunya 

adalah Seni Budaya. Tujuan mempelajari seni budaya untuk menumbuhkan 

kemahiran anak didik agar paham ilmu pengetahuan dan keterampilan yang 

berhubungan dengan seni rupa, seni musik, seni tari, dan teater.  

Dalam pendidikan seni budaya guru masih mengeluhkankurangnya 
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kemampuan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran. Hal ini terlihat 

dalam proses pembelajaran bahwa siswa kurang terlibat aktif dan kurang 

maksimalnya hasil belajar siswa. Hasil maksimal belum dapat diraih 

meskipun guru selalu memberikan motivasi secara terus menerus dengan 

berbagai pendekatan. Tugas guru yang bertindak memfasilitasi dan 

mendorong siswa yaitu berusaha mengembangkan model pembelajaran untuk 

dapat meningkatkan motivasi supaya pembelajaran bisa dicapai dalam 

memperbaiki nilai pelajaran peserta didik. 

Peneliti melaksanakan observasi awal di SMP Negeri 2 Lubuk Sikaping, 

pada tanggal 4 Maret 2022, penulis melakukan pengumpulan data kepada 

peserta didik mengenai mata pembelajaran seni budaya, khususnya di bidang 

seni rupa. Setiap siswa memberikan tanggapan yang berbeda tentang 

pembelajaran seni rupa, diantara 162 siswa kelas VIII, peneliti melakukan 

wawancara kepada 12 orang siswa yang diantaranya 3 orang siswa 

mengatakan bahwa menggambar itu menyenangkan, 5 orang siswa yang tidak 

berminat karena menyukai bidang musik dan 4 orang siswa yang mengatakan 

bahwa pembelajaran seni budaya sangat membosankan. Hasil belajar ulangan 

harian mata pelajaran seni budaya materi menggambar komik kelas VIII SMP 

Negeri 2 Lubuk Sikaping semester 2 tahun ajaran 2020-2021 dapat dilihat 

pada tabel 1.1 berikut. 
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Tabel 1.1  Hasil Belajar Ulangan Harian Mata Pelajaran Seni Budaya Di Bidang 
Seni Rupa Menggambar Komik Kelas VIII SMP Negeri 2 Lubuk 
Sikaping Tahun Ajaran 2020-2021 

No Kelas 
Jumlah 
Siswa 

KKM 
Jumlah yang 

Tuntas 
Jumlah yang 
Tidak Tuntas 

1 Kelas VIII 1 28 78 11 17 
2 Kelas VIII 2 27 78 11 16 
3 Kelas VIII 3 27 78 6 21 
4 Kelas VIII 4 27 78 7 20 
5 Kelas VIII 5 28 78 10 18 
6 Kelas VIII 6 27 78 7 20 

Total 164 78 52 112 
 

Berdasarkan tabel di atas dapat dilihat bahwa dari 164 orang siswa kelas 

VIII SMP Negeri 2 Lubuk Sikaping dengan nilai KKM 78 diperoleh hanya 52 

anak yang tuntas dan selebihnya 112 anak belum berhasil atau tidak tuntas. 

Hasil pengamatan yang dilakukan peneliti melalui observasi mata 

pelajaran Seni Budaya di SMP Negeri 2 Lubuk Sikaping tahun ajaran 

2021/2022 menunjukkan bahwa pencapaian kompetensi masih kurang 

maksimal. Dalam proses pembelajarannya memakai model pembelajaran 

konvensional yaitu ceramah dan demontrasi sementara siswa hanya menerima 

materi pembelajaran secara pasif. Pendidikan yang dilakukan kurang 

melibatkan siswa secara aktif dalam pembelajaran. Hal tersebut tentunya 

tidak sesuai dengan kegiatan pembelajaran yang dikehendaki oleh penerapan 

kurikulum yang bersifat student center dengan pendekatan saintifik. 

Pemilihan model pembelajaran menjadi hal utama yang menyebabkan 

pencapaian kompetensi kurang maksimal. Melihat kenyataan tersebut maka 

pengajar perlu memilih model pembelajaran yang tepat. Pengembangan 

pembelajaran yang diperlukan saat ini adalah pembelajaran yang inovatif dan 

kreatif yang memberikan iklim kondisi dalam pengembangan daya nalar 



4 

 
 

untuk memecahkan masalah dan kreatifitas siswa mengatur sumberdaya. 

Salah satunya adalah model pembelajaran project based learning. Project 

Based Learning dapat memfokuskan siswa dalam memecahkan suatu masalah 

dengan cara kegiatan proyek untuk mengumpulkan dan menghubungkan 

wawasan baru yang harus dipecahkan oleh siswa, yang tentunya hal ini juga 

dapat memenuhi kriteria proses pembelajaran pada kurikulum. 

Dari uraian diatas, penggunaan model pembelajaran yang baik sangat 

berpengaruh untuk memaksimalkan hasil belajar siswa. Melihat hal tersebut, 

maka peneliti termotivasi untuk meneliti permasalahan rendahnya hasil 

Pembelajaran Project Based Learning terhadap Hasil Belajar Siswa dalam 

Mata Pelajaran Seni Budaya Menggambar Komik di SMP Negeri 2 Lubuk 

 

 
B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka dapat 

diidentifikasikan beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Model pembelajaran yang digunakan guru seni budaya masih banyak 

yang terfokus pada guru, siswa masih kurang aktif dalam pembelajaran 

seni budaya 

2. Peran serta siswa masih belum menyeluruh sehingga prestasi belajar juga 

cenderung kurang maksimal pada pembelajaran seni budaya 

3. Hasil belajar siswa dalam pembelajaran seni rupa kurang maksimal 
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C. Batasan Masalah 

Masalah penelitian ini dibatasi pada peningkatan keaktifan dan hasil 

belajar melalui model pembelajaran Project Based Learning pada siswa kelas 

VIII SMP Negeri 2 Lubuk Sikaping. 

 
D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang ditemukan di atas, 

maka r

penerapan model pembelajaran Project Based Learning terhadap hasil belajar 

 

 
E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan model 

pembelajaran Project Based Learning terhadap hasil belajar menggambar 

komik pada siswa kelas VIII SMP Negeri 2 Lubuk Sikaping. 

 
F. Manfaat Hasil Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian yang dilakukan di SMP Negeri 2 Lubuk 

Sikaping. Maka manfaat penelitian yang dapat diperoleh adalah: 

1. Secara Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat secara teoritis yaitu 

mendahului sumbangan teori analisanya untuk kepentingan penelitian 

dimasa yang akan datang yang bermanfaat bagi ilmu pengetahuan. 
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2. Secara praktis 

a. Bagi penulis, sebagai masukan pengetahuan yang dapat menjadi 

bahan dalam memilih metode pembelajaran yang efektif 

b. Bagi Guru, sebagai bahan masukan dalam memilih model 

pembelajaran yang tepat untuk siswa dalam meningkatkan hasil 

belajar pada mata pelajaran seni budaya bidang seni rupa. 

c. Bagi Siswa, sebagai masukan dalam meningkatkan keaktifan belajar 

sehingga meningkatkan hasil belajar terutama mata pelajaran seni 

budaya di bidang seni rupa. 

d. Bagi sekolah, sebagai bahan masukan untuk memperbaiki 

pembelajaran. 

e. Bagi Universitas Negeri Padang, Penelitian ini dapat menambah 

koleksi pustaka untuk bahan bacaan dan kajian mahasiswa 

Universitas Negeri Padang khususnya Mahasiswa seni rupa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


