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ABSTRAK

Riga Syahrilla Putri : Rancang Bangun Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Articulate Storyline 3 Pada Mata Pelajaran
Dasar-dasar Teknik Elektronika Di SMK N 1 Sumbar

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif
berbasis Articulate Storyline 3 pada Mata Pelajaran Dasar-dasar Teknik Elektronika
kelas X Teknik Elektronika di SMK Negeri | Sumbar yang valid dan praktis.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode Reseach and
Development (Penelitian dan Pengembangan) dengan desain pengembangan 4D.
Dalam penelitian ini memanfaatkan angket untuk memperoleh data tentang tingkat
validitas media pembelajaran. Angket ini diisi oleh dua orang ahli materi dan dua
orang ahli media. Aspek yang divalidasi pada pengembangan ini yaitu aspek isi
materi dan aspek tampilan media. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media
pembelajaran interaktif memperoleh skor rata-rata 90% dari kedua ahli materi dan
92% dari kedua ahli media. Pada uji praktikalitas juga memanfaatkan angket
dengan responden yang terdiri dari 15 orang peserta didik. Hasil praktikalitasnya
memperoleh rata-rata 95,73%. Dari hasil tersebut, penelitian dan pengembangan
pada media pembelajaran interaktif pada Mata Pelajaran Dasar-dasar Teknik
Elektronika dengan kategori sangat valid, sangat praktis dan layak digunakan.

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Articulate Storyline 3, Dasar-dasar
Teknik Elektronika
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BABI1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan sangat penting dalam kehidupan manusia, karena
pendidikan merupakan suatu proses berkembangnya seseorang dalam
bentuk pola pikir, sikap, karakter dan bahasa. Pendidikan merupakan
sebuah upaya yang dilakukan secara sistematis dan sadar untuk
mengembangkan  potensi  individu, dengan pendidikan  dapat
mempersiapkan diri setiap individu dalam kemampuannya untuk berperan
dalam suatu lingkungan masyarakat (Pratomo & Herlambang, 2021).
Pendidikan dapat dikatakan berhasil apabila proses belajar mengajar
dilaksanakan secara efektif dan efisien sehingga hasil belajar dapat dicapai

dengan lebih optimal.

Perkembangan teknologi yang pesat pada era digital saat ini,
menuntut guru untuk dapat menyesuaikan diri dengan teknologi informasi,
yang dapat disalurkan melalui penggunaan media pembelajaran pada saat
pembelajaran. Hal tersebut akan memudahkan guru dalam penyampaian
materi pembelajaran. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk menyalurkan pesan (bahan pembelajaran), schingga dapat
merangsang perhatian, minat, pikiran, dan perasaan peserta didik dalam
kegiatan belajar untuk mencapai tujuan belajar (Ibrahim et al., 2022). Media
pembelajaran yang digunakan akan berpengaruh terhadap hasil belajar

peserta didik, jika media yang digunakan menarik, inovatif, interaktif dan



efisien maka hal tersebut akan menunjang penyampaian materi

pembelajaran oleh seorang guru kepada para peserta didik.

Salah satu media pembelajaran yang dapat membantu guru dalam
mengajar dan memfasilitasi proses pembelajaran yaitu media pembelajaran
interaktif (Triono et al., 2021). Media pembelajaran interaktif adalah
keseluruhan perangkat keras dan lunak yang dapat membantu peserta didik
berinteraksi secara mandiri dan aktif dengan menggunakan pesan
pembelajaran yang tersusun secara teratur berupa teks, gambar, suara, dan
video untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan (Baqi,
2022). Media interaktif yang dapat dipakai yaitu Articulate Storyline, karena
software ini sangat menarik jika digunakan sebagai media pembelajaran
interaktif. Software ini juga dapat melibatkan peserta didik dalam
pembelajaran sehingga peserta didik dapat aktif serta membuat
pembelajaran lebih mudah dipahami oleh peserta didik (Winaldi et al.,

2023).

Penelitian terdahulu yang digunakan sebagai landasan diantaranya
penelitian thomas tentang pengembangan Articulate Storyline menyebutkan
bahwa media tersebut berhasil mempengaruhi keterlibatan peserta didik dan
membuat penggunaannya lebih mudah diakses, menunjukkan manfaat
penggunaan media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran (Wahyuni
et al., 2022). Penelitian dari Novitasari et al., 2023 menyatakan bahwa
penggunaan media interaktif berbasis Articulate Storyline ini dapat

memudahkan dalam proses pembelajaran, serta dapat menumbuhkan



keinovatifan dan kekreatifan peserta didik, juga dapat menjadi solusi dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran, dan suatu alternatif keterbatasan
kesempatan proses mengajar yang dilaksanakan oleh guru. Penelitian
Setyaningsih, S., Rusijono, & Wahyudi, A. (2020) menunjukkan bahwa
penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline
memiliki pengaruh positif terhadap motivasi belajar dan hasil belajar peserta
didik. Hasil penelitian menunjukkan peningkatan motivasi belajar sebesar
60% dan hasil belajar sebesar 70% setelah penggunaan media pembelajaran
tersebut. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
pembelajaran berbasis Articulate Storyline dapat menjadi strategi efektif

dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta didik.

Articulate storyline merupakan sebuah aplikasi yang dikembangkan
sebagai sumber belajar berbasis digital untuk mempermudah guru
menyampaikan informasi kepada peserta didik. Adanya penggunaan
aplikasi tersebut berperan serta terhadap pengetahuan profesional guru
dalam menyajikan informasi terkait kemampuan teknis dan sistematis serta
kolaborasi antara keduanya mampu menghasilkan penyampaian secara baik
dan menarik yang dapat meningkatkan respon peserta didik dalam
menerima informasi tersebut. Ketika media pembelajaran yang digunakan
dapat diakses dari berbagai platform maka hal tersebut akan memudahkan

peserta didik untuk belajar dimana saja dan kapan saja.

Berdasarkan hasil observasi awal berupa wawancara dengan pihak

sekolah yaitu guru mata pelajaran Dasar-dasar Teknik Elektronika, penulis



mengambil kesimpulan bahwa di SMK Negeri 1 Sumbar, terdapat sebuah
permasalahan yang perlu mendapatkan perhatian serius terkait hasil belajar
peserta didik pada mata pelajaran Dasar-dasar Teknik Elektronika kelas X.
Hasil observasi menunjukkan bahwa kurangnya penerapan media
pembelajaran yang inovatif dan interaktif di dalam kelas. Dimana media
yang digunakan masih sangat sederhana. Guru di sekolah tersebut masih
sangat mengandalkan pembelajaran konvensional yang dimana metode
ceramah masih saja digunakan dengan mengandalkan sumber buku sebagai
acuan. Guru juga masih terlalu dominan dalam proses pembelajaran.
Kurangnya media pembelajaran ini dapat memungkinkan terjadinya kurang

aktifnya peserta didik dalam proses pembelajaran.

Selain itu sebagian peserta didik masih berada di bawah Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) pada mata pelajaran tersebut.
Dimana KKTP yang digunakan yaitu 75. Dilihat dari hasil Ulangan Harian
(UH) Peserta didik terlihat hanya 14 dari 35 siswa yang berhasil mencapai
KKTP . Berarti hanya 40% siswa yang berhasil mencapai KKTP. Peserta
didik juga kurang berperan aktif dalam proses pembelajaran berlangsung.
Ketika diberikan pertanyaan mengenai materi sebelumnya, hanya sebagian
kecil peserta didik yang mengingat pembelajaran. Berikut data hasil
Ulangan Harian peserta didik pada semester ganjil kelas X Teknik

Elektronika tahun ajaran 2023/2024.



Kurikulum yang diterapkan di SMK N 1 Sumbar adalah Kurikulum
Merdeka. Kurikulum Merdeka mengusung konsep pembelajaran yang lebih
terintegrasi, kontekstual, dan berbasis kompetensi, dengan tujuan untuk
memberdayakan peserta didik agar mampu bersaing di era digital yang
cepat berubah. Dalam mendukung Kurikulum Merdeka, penggunaan media
pembelajaran interaktif seperti aplikasi pembelajaran menjadi sangat
penting. Teknologi ini memungkinkan peserta didik untuk mendapatkan
pengalaman belajar yang lebih mendalam dan praktis melalui kegiatan yang
interaktif. Hal ini sejalan dengan tujuan Kurikulum Merdeka yang bertujuan
mengembangkan keterampilan kritis dan kreatif peserta didik, sehingga

mercka lebih siap menghadapi tantangan di era digital.

Sebuah inovasi baru yang dapat menjadi alternatif pilihan membantu
guru dalam penyampaian materi. Media pembelajaran yang dapat
melengkapi bahan ajar yang sudah ada dapat mempermudah peserta didik
dalam belajar. Penggunaan media pembelajaran dianggap sebagai solusi
potensial untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di SMK Negeri 1
Sumbar. Oleh sebab itu penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan
judul “Rancang Bangun Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate
Storyline 3 Pada Mata Pelajaran Dasar-dasar Teknik Elektronika Di SMK N

1 Sumbar.”

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka

identifikasi masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:



1. Keterbatasan penggunaan media pembelajaran, dimana masih
menggunakan media pembelajaran sederhana berupa buku cetak dan
sarana papan tulis.

2. Belum diterapkan media pembelajaran interaktif seperti Articulate
Storyline 3 pada mata pelajaran Dasar-dasar Teknik Elektronika di SMK
Negeri 1 Sumbar.

3. Media pembelajaran yang digunakan guru memiliki keterbatasan dan

kurang mampu membuat peserta didik aktif dalam proses pembelajaran.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah, maka batasan masalah dari
penelitian ini sebagai berikut:

1. Pembuatan media pembelajaran interaktif dengan menggunakan
aplikasi Articulate Storyline 3.

2. Pembuatan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Dasar-
dasar Teknik Elektronika kelas X pada elemen 9 — komponen
elektronika pasif dan aktif kelas X di SMK Negeri 1 Sumbar.

3. Pengujian pada perangkat yang dibuat hanya sebatas pengujian

produk.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dan batasan
masalah maka dapat dirumuskan permasalahan pada tugas akhir ini sebagai

berikut:



1.

Bagaimana menghasilkan media pembelajaran interaktif menggunakan
Articulate Storyline 3 pada Mata Pelajaran Dasar-dasar Teknik
Elektronika?

Bagaimana validitas media pembelajaran interaktif menggunakan
Articulate Storyline 3 pada Mata Pelajaran Dasar-dasar Teknik

Elektronika?

. Bagaimana praktikalitas media pembelajaran interaktif menggunakan

Articulate Storyline 3 pada Mata Pelajaran Dasar-dasar Teknik

Elektronika?

E. Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah maka dapat disimpulkan tujuan dari

tugas akhir ini adalah:

1.

Menghasilkan media pembelajaran interaktif pada Mata Pelajaran

Dasar-dasar Teknik Elektronika.

2. Mengetahui validitas media pembelajaran interaktif pada Mata
Pelajaran Dasar-dasar Teknik Elektronika.
3. Mengetahui praktikalitas media pembelajaran interaktif pada Mata
Pelajaran Dasar-dasar Teknik Elektronika.
F. Manfaat

Manfaat dari pembuatan media pembelajaran pada Mata Pelajaran

Dasar-dasar Teknik Elektronika adalah:

1.

Bagi Peneliti, menambah pengetahuan dalam segi pembuatan media

pembelajaran yang efektif, inovatif, praktis dan valid.



2. Bagi guru, sebuah variasi baru dalam menggunakan media
pembelajaran yang menarik untuk diimplementasikan dalam proses
pembelajaran.

3. Bagi peserta didik, membantu dalam memahami elemen 9 mata
pelajaran Dasar-dasar Teknik Elektronika.

4. Bagi sekolah, menjadi masukan bagi pihak sekolah dalam
meningkatkan proses belajar mengajar dengan solusi menggunakan

media Articulate storyline 3 sebagai media pembelajaran di sekolah.
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