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ABSTRAK 
 
 
 

Ilhamul Haqqi. ZA: Efektivitas Pemanfaatan   Youtube   Sebagai   media 
pembelajaran Pada Mata Pelajaran Informatika 
Kelas VII Di SMP Pertiwi 2 Padang 

Berdasarkan pengamatan proses pembelajaran yang dilakukan di SMP 
Pertiwi 2 Padang pada Mata Pelajaran Informatika, ditemui beberapa 
permasalahan pembelajaran yang berdampak pada proses pembelajaran siswa di 
kelas VII diantaranya bahwa dalam proses pembelajaran informatika pada 
semester lalu yang pembelajarannya masih menggunakan pembelajaran 
konvensional, hal ini dibuktikan dengan guru masih menggunakan alat bantu 
seperti buku cetak, power point dan papan tulis untuk mengajar, adanya 
keterbatasan guru dalam menjelaskan materi pembelajaran, hal ini dibuktikan 
dengan guru hanya menggunakan media berupa buku teks. Kemudian kurangnya 
keterlibatan siswa dalam pembelajaran, hal ini dibuktikan dengan pembelajaran 
yang bersifat pasif, untuk mengatasi masalah tersebut maka dilakukan 
pembelajaran dengan memanfaatkan Youtube sebagai media belajar tambahan 
dalam kegiatan pembelajaran. Untuk pemanfaatan Youtube sebagai media 
pembelajaran masih terbilang baru, dikarenakan guru tidak memiliki pengetahuan 
dan keterampilan yang cukup efektif untuk memanfaatkan Youtube dalam 
pembelajaran. Penelitian ini dirasa akan mampu menumbuhkan kemandirian 
peserta didik sehingga mereka akan mengalami proses belajar yang lebih 
bermakna serta pembelajaran pun menjadi lebih efektif dan efisien. Tujuan 
penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas pemanfaatan Youtube sebagai 
media pembelajaran pada mata pelajaran Informatika kelas VII di SMP Pertiwi 2 
Padang. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuantitatif. 
Desain penelitian Pre Test dan Post Test one group design. Populasi dalam 
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII. Sampel diambil menggunakan 
teknik Sampling jenuh yang terdiri hanya dari satu kelas VII sebanyak 27 orang 
peserta didik sebagai kelas eksperimen. Teknik yang digunakan dalam 
pengumpulan data adalah Tes menggunakan Pre Test dan Post Test pada mata 
pelajaran Informatika berupa pilihan ganda dengan 20 butir soal. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata Post Test kelas 
eksperimen yang memanfaatkan Youtube adalah 82,22 ini lebih tinggi 
dibandingkan dengan nilai rata-rata Pre Test sebelum diberi perlakuan 
pembelajaran Youtube yaitu 60,74. Maka berdasarkan hasil perhitungan uji-t 
diperoleh bahwa > yaitu 9,306 > 2,056 dengan dibuktikan taraf 

signifikan nilai signifikansinya adalah 0,001 < 0,05 maka H0 ditolak dan 
H1 diterima. Kesimpulannya pemanfaatan Youtube sebagai media pembelajaran 
efektif pada mata pelajaran Informatika Kelas VII Di SMP Pertiwi 2 Padang. 
Kata Kunci: Efektivitas, Pemanfaatan, Youtube, Media Pembelajaran, 
Informatika. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 
 

A. Latar Belakang Masalah 
 

Kemajuan teknologi telah membawa perubahan mendasar dalam 

cara kita berinteraksi dengan dunia sekitar. Dari penggunaan smartphone 

untuk berkomunikasi hingga menggunakan platform e-commerce untuk 

berbelanja, teknologi telah meresap ke dalam hampir setiap aspek 

kehidupan sehari-hari. Bahkan Internet dan platform digital telah 

merevolusi cara kita berkomunikasi. Media sosial, pesan instan, dan video 

konferensi telah memungkinkan kita untuk terhubung dengan orang dari 

seluruh dunia dalam waktu nyaris seketika. 

Teknologi juga telah mengubah lanskap pendidikan. Pembelajaran 

online, platform e-learning, dan sumber daya digital telah memungkinkan 

pembelajaran jarak jauh dan pembelajaran sepanjang hayat. Teknologi 

telah mempengaruhi norma budaya dan interaksi sosial. Penggunaan 

media sosial dan platform online telah menciptakan cara baru berinteraksi 

dan berbagi informasi. 

Perkembangan dan perubahan yang terjadi dalam kehidupan 

bermasyarakat, berbangsa dan bernegara tidak terlepas dari perkembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi serta seni dan budaya. Sementara itu, 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi tidak lepas dari peran 

pendidikan. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

memungkinkan semua pihak dapat memperoleh informasi dengan 
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melimpah, cepat dan mudah melalui berbagai sumber dan tempat di dunia 

ini. 

Perkembangan teknologi informasi melalui internet adalah salah 

satu instrumen yang merubah cara masyarakat memperoleh informasi. 

Informasi tidak lagi hanya diperoleh melalui media konvensional seperti 

televisi, radio dan media cetak, yang cenderung tidak interaktif, melainkan 

sangat mudah, terbuka serta interaktif melalui internet. Keleluasaan dan 

keluasan interaksi yang disediakan oleh teknologi virtual semacam itu, 

terutama melalui media sosial, membuka kemungkinan penyerapan 

informasi secara demokratis, lepas dari kontrol dan dominasi media arus 

utama. Media sosial mewujud sebagai ruang publik yang dapat 

dimanfaatkan untuk beragam kepentingan, semestinya salah satunya 

adalah juga sebagai instrumen pengajaran. 

Media sosial telah menarik minat banyak orang karena 

menyenangkan. Berkat media sosial, orang mudah untuk berbagi ide, foto, 

video dengan dunia pada umumnya dan juga dengan mudah mencari tahu 

apa perasaan dan pikiran. 

Melalui perkembangan zaman yang sangat pesat dalam beberapa 

dekade terakhir, teknologi telah mengubah cara kita hidup, bekerja, 

berkomunikasi, dan mengakses informasi salah satunya saja media sosial 

seperti Facebook, Instagram, Twitter, Whatsapp, dan Youtube yang dapat 

digunakan sebagai sumber belajar, karena dapat memberikan akses berupa 
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video, audio, dan konten pembelajaran dari para ahli atau pengguna 

layanan yang memiliki pengetahuan dan skill di bidang tersebut. 

Youtube adalah media belajar yang memungkinkan pengguna 

untuk   menyimpan,   menonton,   dan   membagikan   video   secara 

publik. Youtube menjadi tempat atau sarana terbaik untuk berbagi video 

dari seluruh dunia, mulai dari video pendek, tutorial, vlog, film pendek, 

trailer film, musik, edukasi, animasi, hiburan, berita, TV, serta beragam 

info menarik lainnya. Pertumbuhan pengguna smartphone dan internet 

yang semakin tinggi membuat video Youtube juga makin variatif. 

Berdasarkan laporan Andi Dwi Riyanto, (2023). Hootsuite (We are 

Social) : Indonesian Digital Report 2023 di https ://andi.link.com yang 

diakses pada tanggal 13 Agustus 2023 yaitu ada 2,51 miliar pengguna 

Youtube di seluruh dunia pada Januari 2023. Namun, jumlah pengguna 

platform berbagi video itu justru menurun 1,9% dibandingkan Januari 

2022. Berdasarkan negaranya, India merupakan negara dengan pengguna 

Youtube terbanyak di dunia pada awal tahun ini. Tercatat ada 467 juta 

pengguna platform dari negara tersebut. Amerika Serikat menempati 

peringkat kedua dengan 246 juta pengguna Youtube. Posisinya diikuti oleh 

Brasil di peringkat ketiga dengan total 142 juta pengguna. Berikutnya, di 

peringkat keempat ada Indonesia dengan jumlah pengguna Youtube 

mencapai 139 juta pengguna. Selanjutnya, pengguna Youtube dari 

Meksiko sebanyak 81,8 juta pengguna, disusul oleh pengguna Jepang 

sebanyak 78,4 juta pengguna. Ada pula Pakistan dan Jerman yang masuk 
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ke dalam daftar negara dengan jumlah pengguna Youtube terbanyak di 

dunia, masing-masing sebanyak 71,7 juta pengguna dan 70,9 juta 

pengguna. Kemudian, Vietnam mencatatkan jumlah pengguna Youtube di 

negara sebanyak 63 juta pengguna. Di peringkat kesepuluh, ada Turki 

dengan jumlah pengguna Youtube di negara tersebut 57,9 juta pengguna. 

Serta mayoritas pengguna Youtube di dunia adalah laki-laki dengan 

kategori usia 25-34 tahun, yakni sebanyak 11,9%, sedangkan perempuan 

di kategori usia yang sama hanya 8,8%. 

Youtube saat ini sudah menjadi sebuah fenomena baru. Banyak 

orang dalam sehari log in akun Youtube mereka lebih dari sekali. Hal ini 

cenderung membuat pengguna lupa waktu dalam penggunaan media sosial 

tersebut sehingga mengalihkan waktu yang seharusnya dapat digunakan 

untuk kesibukan lain yang lebih bermanfaat. 

Jika ditelaah lebih jauh, selain memberikan dampak negatif, 

terdapat pula sisi positif yang ditimbulkan dalam penggunaan Youtube. 

Youtube sebenarnya dapat menjadi media alternatif yang bisa 

dimanfaatkan dalam dunia pendidikan. Hal ini terkait dengan upaya 

meningkatkan semangat belajar pada siswa untuk mencapai hasil belajar 

yang maksimal. Sistem konvensional yang selama ini diterapkan 

seringkali membuat siswa bosan. Sehingga diperlukan adanya terobosan 

dalam pembelajaran yang diharapkan bisa membangkitkan keterlibatan 

dan pemahaman siswa terhadap mata pelajaran yang diajarkan, termasuk 

dalam hal ini adalah informatika. Salah satu manfaat dari aplikasi Youtube 
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ini adalah untuk berkomunikasi antara pengajar dengan peserta didiknya, 

baik untuk pembagian tugas, pembahasan soal dan tugas, maupun untuk 

proses tanya jawab. Sayangnya, banyak pendidik yang belum peka 

terhadap manfaat Youtube sebagai media pembelajaran. Padahal, Youtube 

yang sangat diminati para siswaini selain lebih menarik, tentu saja lebih 

mudah digunakan karena bisa diakses kapan saja dan dari mana saja 

bahkan melalui ponsel pribadi. Salah satu fasilitas yang dapat digunakan 

adalah fitur video dalam Youtube. Pengelolaan fitur tersebut dengan baik. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan 

peneliti ditemukan bahwa dalam proses pembelajaran informatika pada 

semester lalu yang pembelajarannya masih menggunakan pembelajaran 

konvensional, hal ini dibuktikan dengan keterbatasan dalam menyajikan 

materi pembelajaran secara dinamis dan menarik bagi siswa. Guru 

seringkali merasa terbatas dalam memanfaatkan metode pengajaran 

konvensional, seperti ceramah, dan merasa perlunya adopsi pendekatan 

yang lebih inovatif. kemudian adanya keterbatasan guru dalam 

menjelaskan materi pembelajaran, hal ini dibuktikan dengan guru hanya 

menggunakan media berupa buku teks. Kemudian kurangnya keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran, hal ini dibuktikan dengan pembelajaran yang 

bersifat pasif, di mana siswa hanya menerima informasi dari guru tanpa 

banyak interaksi aktif atau keterlibatan. Sehingga proses pembelajaran 

membosankan dan siswa menjadi pasif karena tidak berkesempatan untuk 

menemukan sendiri konsep yang diajarkan. 
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Berdasarkan hal tersebut peneliti ingin melakukan uji coba 

eksperimen dalam menghadapi permasalahan yang dihadapi guru yaitu 

memanfaatkan Youtube sebagai media belajar tambahan dalam kegiatan 

pembelajaran. Untuk pemanfaatan Youtube sebagai media pembelajaran 

masih terbilang baru, dikarenakan guru tidak memiliki pengetahuan dan 

keterampilan yang cukup efektif untuk memanfaatkan Youtube dalam 

pembelajaran. Sedangkan setelah siswa menggunakan Youtube sebagai 

media pembelajaran terlihat bahwa siswa mungkin lebih tertarik terhadap 

pembelajaran dikarenakan Youtube menyediakan visualisasi konsep yang 

lebih baik. Sehingga siswa dapat melihat dan memahami konsep yang 

kompleks melalui gambar, animasi dan demonstrasi, yang memudahkan 

mereka untuk memahami dan mengingat informasi. 

Pemanfaatan Youtube sebagai media pembelajaran akan 

memungkinkan memudahkan guru merangsang pemikiran peserta didik. 

Pemanfaatan Youtube juga mampu memberikan gambaran yang lebih jelas 

kepada peserta didik tentang materi yang dipelajari. Pemanfaatan Youtube 

juga memungkinkan terjadinya pembelajaran dengan menumbuhkan 

kemandirian peserta didik sehingga mereka akan mengalami proses belajar 

yang lebih bermakna serta pembelajaran pun menjadi lebih efektif dan 

efisien. 
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Berdasarkan permasalahan di atas dan melihat fenomena yang 

terjadi di sekolah tersebut, maka peneliti tertarik mengadakan penelitian 

lebih lanjut untuk mengetahui sejauh mana Efektivitas pemanfaatan 

Youtube EFEKTIVITAS 

PEMANFAATAN YOUTUBE SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN 

PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA DI SMP PERTIWI 2 

PADANG. 

B. Identifikasi Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dijelaskan, 

maka dapat diidentifikasikan sebagai berikut : 

1. Adanya Keterbatasan guru dalam menyajikan materi pembelajaran. 
 

2. Keterbatasan guru menjelaskan materi. 
 

3. Kurangnya keterlibatan siswa dalam pembelajaran. 
 

4. Kurangnya Pemanfaatan Youtube yang masih terbilang baru. 
 

5. Kurangnya efektivitas pemanfaatan Youtube dalam kegiatan 

pembelajaran. 

C. Batasan Masalah 
 

Berdasarkan indentifikasi masalah di atas, peneliti membatasi 

pada masalah Efektivitas pemanfaatan Youtube dalam kegiatan 

pembelajaran dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Mata pelajaran Informatika pada siswa kelas VII di SMP Pertiwi 2 

Padang. 

2. Materi perangkat keras dan perangkat lunak. 
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3. Menggunakan Youtube sebagai media. 

 
4. Peserta didik kelasVII di SMP Pertiwi 2 Padang. 

 
D. Rumusan Masalah 

 
Dari uraian latar belakang masalah yang telah dipaparkan, maka 

penulis mengambil permasalahan yang menjadi pokok pembahasan skripsi 

adalah Bagaimana efektivitas pemanfaatan Youtube sebagai media 

pembelajaran pada mata pelajaran informatika pada siswa kelas VII di 

SMP Pertiwi 2 Padang? 

E. Tujuan Penelitian 
 

Tujuan penelitian adalah suatu hal yang ingin dicapai dalam 

sebuah penelitian. Adapun tujuan dalam pelaksanaan penelitian ini adalah 

:  mengetahui Efektivitas Pemanfaatan Youtube sebagai media 

pembelajaran pada mata pelajaran Informatika di SMP Pertiwi 2  

F. Manfaat Penelitian 
 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai 

berikut : 

1. Manfaat teoritis 
 

a. Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk mendapatkan 

ilmu dan dapat menambahkan pengetahuan yang baru. 

b. Penelitian ini bisa dimanfaatkan atau digunakan sebagai bahan 

pengolahan dan kajian penelitian selanjutnya. 
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c. Penelitian ini bisa digunakan sebagai bahan referensi atau 

bahan rujukan ilmu pengetahuan umum dan dapat 

meningkatkan keilmuan Teknologi Pendidikan. 

2. Manfaat Praktis 
 

a. Guru 
 

Diharapkan guru dapat menambah wawasannya terhadap cara 

mengajar yang efektif dan mudah dipahami oleh siswa. 

b. Siswa 
 

Menambah wawasan baru dan pengetahuan baru mengenai 

Efektivitas Pemanfaatan Youtube sebagai media pembelajaran 

pada mata pelajaran informatika. 


