PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN PLOTAGON BERBASIS
PROJECT BASED LEARNING PADA
PEMBELAJARAN TEMATIK TERPADU
DI KELAS Il SEKOLAH DASAR

SKRIPSI

Untuk memenuhi sebagian persyaratan

Memperoleh gelar Sarjana Pendidikan

OLEH
FAUZIAH NOVITA SARI
NIM 18129112

DEPARTEMEN PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NEGERI PADANG

2022









SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Fauziah Novita Sari
NIM/BP : 181291122018
Program Studi  : Sl
Departeman : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas : Universitas Negeri Padang

Judul Skirpsi : Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Plotagon
Berbasis Project Based Learning Pada Pembelajaran Tematik
Terpadu di Kelas 111 Sekolah Dasar

Dengan ini menyatakan bahwa skripsi yang saya buat ini merupakan hasil karya
sendiri dan benar keasliannya. Apabila ternyata dikemudign hari penulisan skripsi ini
merupakan hasil plagiat dan penjiplakan, maka saya bersedia bertanggung jawab, sekaligus
bersedia menerima sanksi berdasarkan aturan yang berlaku.

Dengan demikian ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak ada paksaan.

Padang, 26 Agustus 2022

Fauziah Novita Sari

NIM. 18129112




ABSTRAK

Fauziah Novita Sari. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran
Menggunakan Plotagon Berbasis Project Based Learning Pada
Pembelajaran Tematik Terpadu di Kelas III Sekolah Dasar . SKkripsi.
Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh minimnya penggunaan media
pembelajaran dalam pembelajaran serta media pembelajaran yang kurang
bervariasi. Media pembelajaran yang tersedia di sekolah masih berbentuk
cetak, tampilannya yang kurang menarik membuat peserta didik menjadi
jenuh sehingga motivasi belajar menjadi menurun. Tujuan dari penelitian
ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran menggunakan
plotagon berbasis project based learning pada pembelajaran tematik
terpadu di kelas III SD yang valid dan praktis.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (research and
development) dengan model pengembangan 4-D. Proses penelitian
menggunakan model 4-D ini terdiri dari empat langkah yaitunya: define,
design, develop, and disseminate. Media pembelajaran yang dirancang
kemudian divalidasi oleh validator menggunakan lembar validasi berupa
angket. Validasi produk terdiri dari validasi ahli materi, ahli media dan ahli
bahasa. Untuk praktikalitas produk dilakukan dengan pengisian angket
respon guru dan angket respon peserta didik. Subjek uji coba produk di
SDN 02 Percontohan dan subjek penelitian produk di SDN 10 ATTS.

Hasil dari penelitian pengembangan media pembelajaran
menggunakan plotagon berbasis project based learning pada pembelajaran
tematik terpadu di kelas III SD yang divalidasi dinyatakan valid dengan
rata-rata penilaian validator 92,9 %. Berdasarkan respon guru dan respon
peserta didik di sekolah uji coba dapat  diketahui bahwa pembelajaran
menggunakan media pembelajaran tematik terpadu sangat praktis dengan
nilai rata-rata 92,3% dan 93,75%. Sedangkan persentase respon guru
dan respon peserta didik di sekolah penelitian terhadap media
pembelajaran tematik terpadu praktis dengan nilai rata-rata 95,83% dan
93,78%. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
menggunakan plotagon berbasis project based learning pada pembelajaran
tematik terpadu di kelas III SD yang dikembangkan dinyatakan valid dan
praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata kunci: Media pembelajaran, Plotagon, Project Based Learning, 4-D
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu dan teknologi yang terjadi pada saat ini
mempengaruhi segala aspek kehidupan termasuk dalam bidang pendidikan.
Hal ini sejalan dengan pendapat Cholik (2017) yang menyatakan bahwa
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memberikan warna baru
dalam dunia pendidikan serta dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan
pendidikan. Semakin berkembangnya teknologi diharapkan semakin
berkembang pula dunia pendidikan agar dapat menciptakan generasi yang
bisa mengikuti perkembangan zaman. Perbaikan dalam bidang pendidikan
terutama kurikulum perlu dilakukan untuk mengikuti perkembangan yang
terjadi setiap masanya agar terciptanya suatu produk atau hasil yang efektif
dan optimal serta sesuai dengan perubahan dan teknologi pada era yang
sekarang. Pada abad ke-21 ini, dengan teknologi yang semakin canggih kita
dituntut untuk menerapkan kurikulum yang relevan dengan perkembangan
ilmu pengetahuan dan teknologi( Andriani, 2020).

Kurikulum memiliki peran yang sangat penting dalam bidang
pendidikan. Kurikulum dijadikan sebagai acuan bagi pihak-pihak yang terkait
baik secara langsung maupun tidak langsung seperti kepala sekolah, guru,
pengawas, orangtua dan masyarakat serta peserta didik itu sendiri agar
terlaksananya proses pembelajaran yang efektif sesuai dengan tujuan

pembelajaran ( Amini, 2017).



Salah satu upaya pemerintah dalam menyeimbangkan perkembangan
zaman dengan dunia pendidikan adalah diterapkannya kurikulum 2013.
Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang menuntut peserta didik untuk
lebih aktif dalam proses pembelajaran. Peserta didik diharapkan mampu
melakukan pemecahan masalah sendiri serta berpikir kritis. Dengan
diterapkannya kurikulum 2013 diharapkan dapat membentuk karakter yang
positif dalam diri peserta didik.

Pembelajaran tematik terpadu merupakan suatu pembelajaran yang
mengarahkanan peserta didik untuk mampu berpikir kritis , lebih aktif, mau
terlibat dalam proses pembelajaran dan bisa memperoleh pengalaman baik
itu secara langsung maupun tidak langsung. Serta bisa menerapkan apa yang
telah diperolehnya dalam proses pembelajaran di  kehidupan sehari-hari (
Fajar & Amini,R, 2020).

Dalam proses pembelajaran media pembelajaran memiliki peran yang
cukup penting dan tanpa media, komunikasi yang baik antara guru dengan
peserta didik tidak akan terjadi dan proses pembelajaran sebagai proses
komunikasi tidak berjalan dengan optimal (Rahmah & Arwin,2021). Media
pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk menyampaikan pesan secara
kreatif kepada peserta didik dan dapat menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan. Untuk menunjang proses pembelajaran , pemanfaatan media
pembelajaran sangat penting untuk guru terapkan ( Fitri dan Lena, 2021).
Dengan adanya penggunaan teknologi dalam bidang pendidikan salah satunya

sebagai media pembelajaran diharapkan dapat mendukung pemahaman



peserta didik dalam pembelajaran ( Masniladevi, dkk, 2019). Hal ini agar
dapat meningkatkan daya tarik peserta didik dalam proses pembelajaran
sehingga dapat meningkatkan pemahaman peserta didik .

Berdasarkan observasi yang dilakukan di kelas III SD Negeri 02
Percontohan Bukittinggi pada tanggal 17 dan 18 November 2021
pembelajaran di SD Negeri 02 Percontohan Bukittinggi, peneliti menemukan
permasalahan dalam pembelajaran terkait media pembelajaran yang
digunakan pada tema 3 “Benda di Sekitarku” sub tema 3 “Perubahan Wujud
Benda” pembelajaran 3. Disekolah disediakan fasilitas berupa LCD
proyektor dan laptop yang bisa guru gunakan untuk menampilkan media
pembelajaran, tetapi belum digunakan secara maksimal dalam proses
pembelajaran. Guru menggunakan media pembelajaran yang kurang
bervariasi seperti mengambil gambar dari buku tema saja, jikapun ada guru
sudah mengikuti perkembangan I[PTEK dalam penggunaan media
pembelajaran namun hanya sekedar menampilkan buku tema elektronik.
Kenyataan ini tentu berdampak besar kepada peserta didik. Ini yang
menyebabkan peserta didik terlihat kurang aktif dalam pembelajaran yang
terlihat pada saat pengamatan. Untuk itu guru dan peseeta didik
membutuhkan pembaharuan dalam media pembelajaran, misalnya media
pembelajaran yang sudah berbasis teknologi.

Peneliti juga melakukan observasi di SDN 23 Guguak Randah pada
tanggal 19 dan 20 November 2021, berdasarkan hasil observasi dan

wawancara yang peneliti lakukan hasilnya, yaitu guru masih menggunakan



media gambar, benda-benda di sekitar serta belum menggunakan media yang
bervariasi karena hanya berpedoman pada buku tema. Selain itu peneliti juga
melakukan observasi pada tanggal 15 dan 16 Maret 2022 di SDN 07 Teladan
diketahui bahwa guru menggunakan media berupa buku tema dan benda
disekitar peserta didik. Media yang digunakan guru belum mampu menarik
perhatian peserta didik sehingga peserta didik kurang aktif dalam
pembelajaran. Dalam pembelajaran guru masih menggunakan metode
pembelajaran konvensional seperti ceramah dan penugasan. Hal ini sangat
disayangkan karena sekarang telah banyak teknologi yang digunakan dalam
pengembangan media pembelajaran namun tidak dimanfaatkan sebagaimana
mestinya. Permasalahan tersebut berdampak bagi peserta didik, diantaranya
yaitu: (1) Peserta didik kurang memahami apa yang diajarkan guru (2) kurang
aktifnya peserta didik dalam menyampaikan pendapat dan menjawab
pertanyaan guru (3) peserta didik didalam kelas terlihat kurang termotivasi
dalam mengikuti pelajaran (4) aktivitas peserta didik kurang terlaksana,
terlihat ada peserta didik yang ribut sehingga peserta didik kurang
memperhatikan guru dalam proses pembelajaran. Sehingga peserta didik
membutuhkan media pembelajaran dapat menunjang proses pembelajaran dan
dapat menambah motivasi belajarnya.

Dari beberapa sekolah yang telah peneliti lakukan analisis diketahui
bahwa peserta didik membutuhkan variasi baru dalam proses pembelajaran
sehingga pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan juga dapat

memenuhi sumber informasi yang dibutuhkan peserta didik dalam memahami



materi yang sedang dipelajari. Untuk itu dibutuhkan media pembelajaran
yang terbaru dan relevan dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi saat ini, seperti video pembelajaran yang menggunakan aplikasi
plotagon.

Dengan tersedianya sarana dan prasarana yang memadai dari sekolah
seperti adanya LCD Proyektor dan laptop, peneliti akan mengembangkan
media pembelajaran berbasis IT guna menambah antusias peserta didik dalam
belajar. Media pembelajaran perlu dikembangkan dengan memanfaatkan
teknologi yang didukung dengan ketersediaan fasilitas yang ada disekolah,
contohnya media video pembelajaran menggunakan LCD proyektor untuk
menampilkannya. Video adalah media pembelajaran yang paling efektif
dalam menyampaikan sebuah informasi. Hal ini dikarenakan dalam video
disajikan audio dan visual yang memuat materi yang akan diajarkan.
Penerapan video dalam pembelajaran dapat memberikan sebuah pengalaman
baru.

Selain itu, peserta didik akan menjadi lebih tertarik dengan presentasi
yang ditayangkan dalam bentuk video. Guru dapat memanfaatkan beberapa
aplikasi dalam membuat video diantaranya powtoon, plotagon, videoscribe,
dan sebagainya. Aplikasi ini bisa digunakan guru dalam membuat video
sebagai media dalam penyampaian materi pembelajaran. Pesan yang
disampaikan akan lebih menarik dan memudahkan peserta didik dalam
memahami materi yang diajarkan. Berdasarkan hasil penelitian yang

dilakukan Hamdanah, dkk (2021) media pembelajaran animasi menggunakan



plotagon dapat memberikan pemahaman kepada peserta didik karena
memberikan suatu ilustrasi yang berkaitan dengan materi yang diajarkan.
Menurut Sholihatin (2020) Aplikasi plotagon merupakan sebuah alat yang
dapat digunakan untuk menuangkan seluruh imajinasi, menciptakan semua
video-video 3D yang kreatif dan menyenangkan dan dapat menggunakan
karakter yang cukup banyak serta bervariasi. Selain itu, video atau film
tersebut dapat diedit, dimodifikasi atau dimulai dari nol, sehingga bisa
membuat film atau video pendek yang dapat dijadikan sebagai media
pembelajaran yang dilakukan dengan hanya mengikuti beberapa langkah
yang mudah. Menurut Thohir dkk, (2019) kelebihan dari plotagon yaitu tidak
membutuhkan waktu yang lama karena hanya memerlukan materi dan rekam
suara, bisa digunakan oleh siapa saja tanpa harus memiliki keahlian dalam
membuat animasi, dapat membuat karakter lebih dari satu untuk membuat
video dalam bentuk animasi 3D.

Dengan adanya media pembelajaran dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi serta dapat mempermudah peserta didik dalam
memahami materi yang diajarkan guru dan juga peserta didik dapat belajar
secara mandiri. Berdasarkan hasil yang dilakukan dengan guru kelas 3 di
SDN 02 Percontohan Bukitinggi, SDN 23 Guguak Randah dan SDN 07
Teladan disimpulkan bahwa dalam proses pembelajaran, metode yang
digunakan kurang efektif sehingga peserta didik kurang tertarik dan juga
merasa bosan untuk mengikuti pembelajaran. Contohnya dengan penggunaan

metode ceramah dalam proses pembelajaran, dimana guru lebih dominan



dalam menyampaikan materi kepada peserta didik dan peserta didik hanya
mendengarkan penjelasan yang disampaikan guru. Hasilnya peserta didik
hanya dapat menguasai materi secara teoritis saja namun kurang terampil
dalam memecahkan masalah secara mandiri. Oleh sebab itu, seharusnya
perkembangan teknologi yang pesat dapat dimanfaatkan secara optimal bagi
guru untuk menunjang proses pembelajaran disekolah. Sehingga diperlukan
model pembelajaran yang inovatif dan menarik dalam menyampaikan materi.

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan peneliti melihat perlu
dikembangkannya media pembelajaran berbasis model pembelajaran yang
efektif dan dapat memecahkan masalah pembelajaran tersebut. Alternatif
tindakan yang dapat diambil adalah pemilihan model. Model pembelajaran
yang dapat diterapkan yaitu Project Based Learning yang dapat
meningkatkan kemampuan peserta didik belajar secara mandiri,
meningkatkan kemampuan peserta didik dalam memecahkan masalah secara
mandiri dan berkelompok dan dapat mendorong peserta didik dalam
meningkatkan keterampilannya. Penelitian yang dilakukan oleh Hamdanah,
Hamsi Mansur & Karyono Ibnu Ahmad (2021) mengenai pengembangan
video pembelajaran menggunakan plotagon dengan kualitas produk yang
dikembangkan dapat nilai 100 % dari ahli media , 100 % dari ahli materi, dan
82,8% dari ahli naskah dan bahasa. Berdasarkan hal tersebut maka video
pembelajaran dalam penulisan ini layak digunakan sebagai sarana pendukung

dalam proses kegiatan belajar dan mengajar.



Berdasarkan hal tersebut maka peneliti tertarik untuk membuat serta
mengembangkan media pembelajaran menggunakan model pengembangan 4-
D yang dikembangkan oleh Thiagarajan (dalam Sutarti & Irawan,2017 : 12)
dengan langkah pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan
(develop) dan penyebaran (disseminate). Media pembelajaran yang
dikembangkan dalam penulisan ini menggunakan model pengembangan 4-D
dengan judul “ Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan
Plotagon Berbasis Project Based Learning Pada Pembelajaran Tematik
Terpadu di Kelas III Sekolah Dasar”

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan masalah yang sudah dikemukakan,
maka rumusan masalah dalam penulisan ini adalah:

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran menggunakan
plotagon berbasis project based learning pada pembelajaran tematik
terpadu di kelas III Sekolah Dasar yang valid?

2. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran menggunakan
plotagon berbasis project based learning pada pembelajaran tematik
terpadu di kelas III Sekolah Dasar yang praktis?

C. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dikemukakan, tujuan
pengembangan dalam penulisan ini adalah untuk menganalisis, mengetahui

dan menghasilkan:



1. Untuk mengembangkan media pembelajaran menggunakan plotagon
berbasis project based learning pada pembelajaran tematik terpadu di
kelas III Sekolah Dasar yang valid.

2. Untuk mengembangkan media pembelajaran menggunakan plotagon
berbasis project based learning pada pembelajaran tematik terpadu di
kelas III Sekolah Dasar yang praktis

Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan ini adalah Media
pembelajaran menggunakan plotagon berbasis project based learning
berupa video pembelajaran yang memuat materi dan soal latihan pada
pembelajaran tematik terpadu di kelas III Tema 8 subtema 3 Pembelajaran

1,3 dan 5.

Manfaat Pengembangan

Manfaaat pengembangan diuraikan sebagai berikut:

1. Bagi peneliti

a. Diharapkan dapat menambah wawasan pengetahuan sebagai bekal

menjadi guru yang berkompeten.

b. Diharapkan dapat menjadi sarana untuk menuangkan ide, gagasan

dan pengetahuan yang diperoleh selama perkuliahan

2. Bagi guru

a. Diharapkan dapat membantu guru dalam menyiapkan materi

pembelajaran  untuk mengajar yang efektif, kreatif dan

menyenangkan
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b. Diharapkan dapat membantu guru sebagai meda dalam
menyampaikan materi yang dipelajari
3. Bagi peserta didik
a. Diharapkan dapat membantu peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran tematik terpadu tema
b. Diharapkan dapat membantu peserta didik dalam menambah sumber

materi ajar yang dipelajari sehingga lebih bervariasi.

Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Beberapa asumsi tentang kelebihan dari penelitian ini adalah:

a. Media pembelajaran berupa video pembelajaran menggunakan
Plotagon dapat digunakan sebagai media pembelajaran tematik
terpadu di kelas III sekolah dasar pada materi tema 8 sub tema 3 aku
suka berpetualang.

b. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat dijadikan sumber
belajar alternatif bagi peserta didik kelas III SD untuk belajar secara
mandiri.

Keterbatasan pengembangan pada peneltian ini adalah:

1. Pengembangan media pembelajaran peneliti lakukan dalam skala
terbatas hanya pada pembelajaran tematik terpadudi kelas III tema 8
subtema 3 pembelajaran 1,3 dan 5 Sekolah Dasar.

2. Produk pengembangan media pembelajaran untuk melihat kelayakan

yang berbatas pada kevalidan dan kepraktisan produk.
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3. Penulisan dilakukan dengan model 4-D yang dikemukakan oleh
Thiagarajan (dalam Sutarti, Tatik & Irawan, 2017 : 12) dengan
langkah pendefenisian ( define), perancangan (design), pengembangan
(develop) dan penyebaran (disseminate). Pada tahap penyebaran atau
disseminate penulis melakukan penyebaran ke SD lain yang dilakukan
secara terbatas.

G. Definisi Istilah

1. Media pembelajaran adalah yang menyatakan bahwa media
pembelajaran merupakan salah satu alat bantu mengajar bagi guru untuk
menyampaikan suatu materi, meningkatkan kreatifitas peserta didik dan
meningkatkan perhatian peserta didik dam proses pembelajaran (Ruth
Lautfer, dalam Tafonao,2018)

2. Plotagon yaitu merupakan sebuah alat yang dapat digunakan untuk
menuangkan seluruh imajinasi, menciptakan semua video-video 3D yang
kreatif dan menyenangkan dan dapat menggunakan karakter yang cukup
banyak serta bervariasi. Selain itu, video atau film tersebut dapat diedit
atau dimulai dari nol, sehingga bisa membuat film atau video pendek
yang dapat dijadikan sebagai media pembelajaran yang dilakukan dengan
hanya mengikuti beberapa langkah yang mudah ( Sholihatin,2020 ).

3. Validitas adalah kelayakan dari suatu produk. Kegiatan validasi
dilakukan dengan cara memberikan produk media pembelajaran dan
lembar validasinya kepada para ahli untuk diuji kelayakannya, sehingga

diperoleh media pembelajaran yang valid digunakan.
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4. Praktikalitas merupakan tingkat kepraktisan dan kemudahan media yang
dapat dilihat dari proses pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan

media pembelajaran yang telah dikembangkan.



A.

BABII

KAJIAN TEORI

Landasan Teori
1. Hakikat Media Pembelajaran

a. Pengertian Media

Media memiliki peran yang sangat penting dalam proses
pembelajaran. Kata media berasal dari bahasa latin yaitu “medius”
yang secara harfiah memiliki arti “tengah”, pengantar atau perantara.
Gerlach & Ely (dalam Arsyad,2011) menyatakan bahwa media
merupakan manusia, materi atau suatu kejadian yang memperbaiki
suatu kondisi yang bisa menjadikan peserta didik mampu
mendapatkan pengetahuan, keterampilan, atau sikap. Sedangkan
menurut Gagne (dalam Kustiawan,2016) media ialah alat fisik yang
mengemukakan sebuah informasi serta merangsang peserta didik
untuk belajar dan menemukan suatu pemecahan masalah yang
diberikan. Berdasarkan pendapat para ahli di atas dapat diperoleh
kesimpulan bahwa media merupakan suatu alat yang digunakan untuk
menyampaikan dan memperjelas suatu informasi dari pemberi pesan

kepada penerima pesan.

. Pengertian Media Pembelajaran

Media pembelajaran merupakan media yang digunakan dalam proses
pembelajaran. Menurut Martin dan Briggs (dalam Sumiharsono &

Hasanah , 2017) menyatakan bahwa media pembelajaran merupakan
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