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ABSTRAK
Dara Fardian Sari. 2024. Pengembangan Media Mind Map Interaktif Untuk
Melatih Berfikir Kausalitas Siswa Pada Pembelajaran Sejarah di SMA N 01
Bukit Sundi. Skripsi. Pendidikan Sejarah. Fakultas Ilmu Sosial. Universitas
Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurang tersedianya media pembelajaran
sejarah yang berbasis teknologi di sekolah. Pada proes pembelajaran masih berpusat
pada guru dan jarang menggunakan media berbasis digital. Selain itu rendahnya
kemampuan kausalitas siswa SMA N 01 Bukit Sundi dalam pembelajaran sejarah
juga menjadi permasalahan yang tidak bisa diabaikan. Tujuan penelitian ini adalah
untuk mengembangkan media Mind Map interaktif sebagai media dalam
pembelajaran sejarah yang membantu berfikir kausalitas siswa SMA N 01 Bukit
Sundi.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan model
ADDIE yang terdiri dari lima tahap yaitu analysis, design, development,
implementation and evaluation. Pengumpulan data menggunakan lembar validasi
dan angket respon. Lembar validasi terdiri lembar validasi materi dan validasi
media. Angket respon terdiri dari angket respon guru dan peserta didik. Subjek uji
coba pada penelitian ini adalah 29 orang peserta didik di kelas XI Fase F SMA N
01 Bukit Sundi. Pada penelitian ini teknik analisis yang digunakan yaitu kualitatif-
kuantitatif. Data kualitatif diperoleh dari hasil saran dan komentar validator serta
wawancara yang dilakukan kepada guru sejarah. Sedangkan data kuantitatif
diperoleh dari data praktikalitas yang diperoleh dari angket respon guru dan angket
respon peserta didik serta data efektifitas untuk mengetahui keefektifan media Mind
Map interaktif

Hasil penelitian pengembangan media Mind Map interaktif yang
dikembangkan telah divalidasi dinyatakan sangat valid dengan rata-rata penilaian
validator 86%. Berdasarkan hasil angket respon guru dan peserta didik di SMA N
01 Bukit Sundi dapat diketahui bahwa media interaktif sangat praktis dengan hasil
persentase kepraktisan 97,91%, dan 92,95%. Hasil evaluasi melalui uji efektifitas
dengan melakukan wawancara kepada beberapa orang peserta didik, dapat
disimpulkan bahwa media Mind Map efektif digunakan sebagai media dalam
pembelajaran sejarah.

Kata Kunci: Pengembangan Media Interaktif, Mind Map, Pembelajaran Sejarah.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran sejarah merupakan aspek yang sangat penting dalam
menanamkan nilai-nilai seperti patriotisme, nasionalisme dan karakter.
Pembejaran Sejarah merupakan salah satu mata pelajaran yang wajib
diberikan kepada siswa, karena dengan mempelajari mata pelajaran ini
siswa dapat mengetahui informasi penting tentang sejarah dan bisa
mengambil teladan dari tokoh sejarah di masa lampau (Prihadi Dwi
Hatmono, 2021). Pembelajaran berperan penting dalam pembangunan
mentalitas, karakter dan perbaikan negara dalam pembangunan negara
Indonesia yang memiliki kepuasan mendalam dan patriotism (Zahro et al.,
2017) . Di lembaga pendidikan khususnya di sekolah dasar dan menengah
terdapat tiga tujuan utama yang harus dicapai seorang dalam pendidikan
sejarah. Ketiga tujuan utama tersebut diantara lain yaitu menumbuhkan
kesadaran sejarah, melatih kecakapan akademik, dan menumbuhkan sikap
nasionalisme. Pembelajaran sejarah juga bertujuan untuk mendapatkan
pengetahuan, keterampilan, dan penanaman sikap mental atau nilai-nilai

(Ofianto, 2018).

Salah satu cara berpikir dalam sejarah yaitu berpikir kausalitas.
Kausalitas merupakan hubungan sebab dan akibat. Konsep sebab dalam

sejarah mengarah kepada kejadian yang dapat menyebabkan terjadinya



peristiwa lainnya. Hasil dari kejadian tersebut dinamakan dengan akibat.
Hubungan antara sebab dan akibat ini akan selalu dipelajari, tanpa konsep
sebab sejarah akan kehilangan ciri ilmiahnya. Maka berpikir kausalitas
dalam pembelajaran sejarah sangat penting, karena Sejarah mempelajarai
hubungan sebab dan akibat dari suatu peristiwa tersebut dapat terjadi (Zed,
2018).

Seiring berkembangnya zaman yang semakin maju dan modern
ternyata juga berimbas didunia pendidikan. Meskipun demikian, tujuan
pendidikan tidak berubah, dimana arah dan tujuan dari pendidikan yang
dilaksanakan yaitu mencerdaskan kehidupan bangsa. Urgensi pendidikan
itu sendiri tidak akan lekang oleh kemajuan zaman dikarenakan ia
merupakan tiang dari sebuah bangsa.

Melalui Peraturan Mendikbudristek No.12 Tahun 2024, Kurikulum
Merdeka ditetapkan secara resmi menjadi kerangka dasar dan struktur
kurikulum untuk seluruh satuan pendidikan indonesia. Kurikulum merdeka
memberikan kepercayaan yang lebih besar kepada guru untuk merancang
pembelajaran sesuai konteks dan kebutuhan peserta didik. Pembelajaran
sejarah dalam kurikulum merdeka hanya ada satu mata pelajaran sejarah.
Untuk Fase E Kelas X, sejarah disatukan dalam mata pelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) bersama Geografi, Sosiologi, dan Ekonomi serta
Fase F (Kelas XI dan XII) sejarah menjadi mata pelajaran sendiri (Silvie et

al., 2023)



Dalam proses belajar mengajar guru disarankan memakai yang
namanya media yang bervariasi agar nantinya para murid tidak jenuh dalam
proses pembelajaran. Media pembelajaran yang dibuat oleh guru haruslah
mampu membuat anak tertarik belajar. Media pembelajaran yang baik
adalah media yang dapat memberi kesempatan untuk mendapatkan dan
memperkaya pengetahuan anak secara langsung, dapat meningkatkan
kemampuan berbahasa, berpikir kritis dan positif, membantu mengenal
lingkungan dan kemampuan dirinya, menumbuhkan motivasi dan
meningkatkan perhatian belajar pada anak-anak usia dini, guru profesional
mesti memiliki pemahaman ini (Wisra & Nurhafizah, 2019).

Berdasarkan observasi dan wawancara yang telah dilakukan pada 9
januari 2024 terhadap guru sejarah kelas 11, peneliti menemukan informasi
bahwa hanya beberapa dari peserta didik yang cukup aktif dalam mengikuti
proses pembelajaran. Hal ini disebabkan karena keterampilan guru yang
masih kurang dalam mempersiapkan atau membuat media yang interaktif
untuk digunakan dalam kegiatan belajar mengajar, kemudian ketika guru
bertanya mengenai pembelajaran imperialisme dan kolonialisme yang
pertanyaannya ‘“apakah penyebab bangsa bangsa barat datang ke
Indonesia?”. Ketika pertanyaan tersebut ditanyakan guru, 25 dari 30 peserta
didik diam dan melakukan aktivitas lain, kalaupun ada yang menjawab
itupun jawabannya belum tepat, adapun jawabannya yaitu dampak perang

yang terjadi dan faktor ekonomi. Kemudian dari hasil wawancara yang



dilakukan kepada guru diperoleh data bahwa kemampuan berfikir kausalitas
siswa tergolong rendah.

Kemudian wawancara yang peneliti lakukan kepada siswa tentang
penggunaan media dalam pembelajaran sejarah dapat disimpulkan
bahwasannya pembelajaran masih berpusat pada guru dan guru masih
jarang menggunakan media pembelajaran berbasis digital seperti Mind Map
interaktif dikarenakan kurangnya kemampuan guru dalam mengkreasikan
pembelajaran.

Penggunaan media dalam pembelajaran memang sangatlah penting
untuk menciptakan suasana yang menyenangkan dan mengasyikkan dalam
proses pembelajaran. Media memiliki kemampuan untuk menyatukan kata-
kata, tulisan gambar serta symbol-simbol saat penyampaian materi dalam
proses pembelajaran. Hal itulah yang membuat pembelajaran menggunakan
media lebih mampu menciptakan aktivitas belajar yang menyenangkan
dibandingkan pembelajaran konvensional (Hasan, 2021). Pembelajaran
sejarah pastinya akan lebih dimengerti dan dipahami oleh peserta didik
apabila didukung dengan menggunakan media pembelajaran. Tentu kita
tahu jika tercapai atau tidaknya tujuan yang telah ditetapkan dalam proses
pembelajaran tergantung dari strategi penyampaian dan penggunaan media
tersebut.

Berdasarkan kondisi tersebut, maka peneliti menawarkan solusi
yang mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan Mind Map interaktif.

Pengembangan media Mind Map sebenarnya lebih gampang digunakan



didalam proses pembelajaran karena mampu menggabungkan antara point
point materi didalamnya dan mampu meningkatkan keterampilan siswa
dalam berpikir kausalitas.

Media Mind Map interaktif ini dibuat oleh aplikasi canva. Mind
Map mengharuskan peserta didik berinteraksi dengan Mind Map tersebut,
dimana mereka mengakses link yang telah diberikan oleh guru di
Handphone masing masing, setelah membuka link tersebut terdapat
petunjuk penggunaan agar siswa dapat menggunakan media dengan mudah
dan jelas serta yang paling utama membantu siswa dalam belajar. Mind Map
interaktif berisi informasi terkait materi, referensi yang terdapat dalam
media tersebut sudah sahih, disertai dengan quiz dan tentunya akan
membantu peserta didik untuk meningkatkan berfikir kausalitas mereka.

Media Mind Map dapat memaksimalkan otak kanan dan otak kiri
siswa karena materi yang disajikan pada inti materi dan tidak monoton dapat
dengan gambar dan berwarna sehingga siswa dapat meningkatkan imajinasi
dan lebih kreatif. Sehingga materi kalimat berpola yang rumit dapat
dipahami dengan sederhana dan ringkas (Dewi & Nugraheni, 2022).
Melalui media Mind Map interaktif, memudahkan siswa untuk memahami
materi, media juga dilengkapi dengan tombol navigasi untuk peserta didik
mengakses Mind Map interaktif dan menarik perhatian siswa dalam
pembelajaran (Wicaksono, 2022)

Pengembangan Mind Map interaktif untuk melatih berfikir

kausalitas pada pembelajaran sejarah di SMA N 01 Bukit Sundi berasal dari



keinginan untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap hubungan
sebab-akibat dalam konteks sejarah. Berfikir kausalitas memungkinkan
siswa untuk memahami dampak peristiwa sejarah dan hubungannya dengan
kondisi saat ini. Penggunaan Mind Map interaktif, siswa dapat
memvisualisasikan hubungan sebab-akibat secara lebih dinamis, sehingga
memudahkan mereka dalam memahami dan menganalisis peristiwa sejarah
secara lebih mendalam. Mind Map interaktif juga dapat membantu siswa
dalam merangsang gagasan dan mengorganisir informasi, sehingga dapat
menjadi alat yang efektif dalam melatih berfikir kausalitas pada
pembelajaran sejarah.
B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang ,dapat diidentifikasi beberapa masalah

sebagai berikut:

1. Masih rendahnya tingkat berpikir kausalitas siswa SMA N 01

Bukit Sundi dalam pembelajaran sejarah

2. Minimnya penggunaan media dalam pembelajaran sejarah apalagi
yang bersifat interaktif digunakan oleh guru dalam proses

pembelajaran sejarah

C. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, agar penelitian ini terfokus maka
peneliti membatasi masalah yang diteliti yaitu seputar permasalahan
rendahnya berpikir kausalitas siswa serta berfokus pada pengembangan

media interaktif Mind Map dalam pembelajaran sejarah. Subjek dari



penelitian ini ialah siswa kelas XI SMA N 01 Bukit Sundi TA 2023/2024
yang berjumlah 29 orang. Materi yang digunakan pada pengembangan
media Mind Map interaktif yaitu perlawanan bangsa indonesia terhadap

pemerintah hindia belanda.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka rumusan masala dalam penelitian

ini ialah:

L.

Bagaimana proses pengembangan Mind Map Interaktif Untuk Melatih
Berfikir Kausalitas Pada Pembelajaran Sejarah di SMA N 01 Bukit

Sundi?

Apakah Pengembangan Mind Map Interaktif Untuk Melatih Berfikir
Kausalitas Pada Pembelajaran Sejarah di SMA N 01 Bukit Sundi layak

digunakan sebagai media dalam pembelajaran sejarah?

Apakah Pengembangan Mind Map Interaktif Untuk Melatih Berfikir
Kausalitas Pada Pembelajaran Sejarah di SMA N 01 Bukit Sundi praktis

dan efektif digunakan sebagai media dalam pembelajaran sejarah?

E. Tujuan Penelitian
Berdasaarkan rumusan masalah yang telah dibahas, maka tujuan dari
penelitian ini adalah :

a. Menganalisis pengembangan Mind Map Interaktif Untuk Melatih
Berfikir Kausalitas Pada Pembelajaran Sejarah di SMA N 01 Bukit

Sundi



b. Menganalisis Pengembangan Mind Map Interaktif Untuk Melatih

Berfikir Kausalitas Pada Pembelajaran Sejarah di SMA N 01 Bukit
Sundi layak digunakan sebagai media dalam pembelajaran sejarah
Menganalisis Pengembangan Mind Map Interaktif Untuk Melatih
Berfikir Kausalitas Pada Pembelajaran Sejarah di SMA N 01 Bukit
Sundi praktis dan efektif digunakan sebagai media dalam

pembelajaran sejarah.

F. Manfaat Penelitian

1.

il.

il

iil.

Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini akan menambah wawasan ilmu pengetahuan
sosial, khususnya pada mata pelajaran sejarah.
Bisa digunakan sebagai referensi untuk penelitian lebih lanjut
khususnya mengenai pengembangan media Mind Map interaktif
dalam pembelajaran sejarah di SMA.
Manfaat Praktis
Manfaat bagi peserta didik
Penelitian ini memudahkan peserta didik dalam pelajaran sejarah dan
melatihnya untuk belajar secara mandiri.
Manfaat bagi guru
Hasil penelitian ini diharapkan mampu untuk jadi pertimbangan dalam
pembelajaran sejarah serta sebagai referensi guru dalam pembelajaran
sejarah.

Manfaat bagi sekolah



1v.

b)

d)

Menambah masukan kepada guru sejarah terkait dengan penyampaian
materi dan juga nantinya dapat mengembangkan manfaat bagi kemajuan
sekolah.

Manfaat bagi peneliti

Menambah wawasan dalam mengembangkan media pembelajaran
berbentuk Mind Map interaktif yang dapat menunjang kemampuan siswa

dalam mempelajari sejarah pada Sekolah Menengah Atas.

. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam Mind Map, dirancang
sesuai materi sejarah kelas XI yaitu perlawanan bangsa indonesia
terhadap pemerintah hindia belanda.

Media pembelajaran Mind Map interaktif yang dikembangkan
termasuk kedalam jenis audio visual karena mengandalkan indera
penglihatan dan pendengaran.

Media dirancang untuk membatu siswa dalam meningkatkan
keterampilan berfikir kausalitas siswa

Media Mind Map ini dibuat dengan aplikasi canva, lalu setelah selesai
dibuat dan diinteraktifkan kemudian link tersebut dibagikan kepada
siswa dan mereka diminta untuk mengaksesnya melalui Handphone.
Isi media yang tersedia dalam Mind Map yaitu materi serta
gambar/foto pahlawan dan peristiwa, teks quiz dan link vidio

pembelajaran Perang Paderi, Perang Diponegoro dan Perang Banjar.



a)

b)

a)

b)

Mind Map interaktif memiliki fitur-fitur interaktif yang membuat
pengguna menavigasi mind map dengan mudah dan dapat

membuat media belajar menjadi menarik

. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

. Asumsi Pengembangan

Asumsi pengembangan dalam penelitian ini adalah :

Media Mind Map interaktif yang akan dikembangakan digunakan
sebagai media pelajaran sejarah.

Media Mind Map interaktif yang akan dibuat belum banyak
diketahui oleh guru dan bisa digunakan dalam proses pembelajaran
sejarah.

Media Mind Map dapat digunakan dengan mudah oleh guru dan
siswa, dikarenkan siswa sudah diwajibkan membawa Handphone
untuk memudahkan siswa dalam proses pembelajaran.
Keterbatasan Pengembangan

Keterbatasan dalam pengembangan Media Mind Map interaktif ini
adalah :

Mind Map interaktif yang dibuat terbatas pada satu tujuan
pembelajaran yaitu “Peserta didik dapat menganalisis Perlawanan
Bangsa Indonesia Terhadap Pemerintah Hindia Belanda. .

Media Mind Map interaktif ini menyajikan foto pahlawan, materi
singkat yang padat dan tepat, dilengkapi dengan quiz, mudah

dipahami oleh murid dan juga disertakan link vidio pembelajaran.
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