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ABSTRAK

Nabila Khairiyah Damhuri, 2024, “Penerapan Model Pembelajaran Two
Stay Two Stray Dengan Permainan Wordwall Dalam
Meningkatkan Hasil belajar Siswa Pada Pelajaran Sosiologi
Kelas X SMAN 1 Salimpaung, Tanah Datar”.

Skripsi. Program Studi Pendidikan Sosiologi Departemen
Sosiologi Fakultas Ilmu Sosial Universitas Negeri Padang.

Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar peserta didik dalam
proses pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah untuk menerapkan model
pembelajaran Two Stay Two Stray dengan permainan wordwall dalam
meningkatkan hasil belajar siswa. Jenis penelitian yang digunakan adalah
penelitian tindakan kelas oleh Kemmis & Mc Taggart. Penelitian ini
menggunakan teori konstruktivisme Jean Piagent dimana seseorang harus
mampu untuk mengkonstruksikan sendiri pemikirannya. Subjek penelitiannya
adalah siswa kelas XE.1 SMAN 1 Salimpaung Tanah Datar pada tahun
ajar 2023/2024 dengan jumlah 33 siswa. Penelitian ini dirancang dalam 2 siklus
yang tiap siklusnya terdiri dari 2 kali pertemuan. Tiap siklus terdiri dari: (1)
Perencanaan, (2) Pelaksanaan, (3) Pengamatan, (4) Refleksi. Teknik analisis data
yang digunakan adalah dengan membandingkan presentase ketuntasan belajar
dalam penerapan model pembelajaran langsung dengan bantuan aplikasi
Wordwall pada siklus 1 dan 2. Instrument penelitian yang menggunakan kisi kisi
soal test hasil belajar. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil
belajar Sosiologi siswa kelas XE.1 SMAN 1 Salimpaung setelah menggunakan
model pembelajaran Two Stay Two Stray dengan permainan Wordwall pada siklus I
dan siklus II. Berdasarkan hasil tes dalam pelaksanaan pembelajaran dengan
model Two Stay Two Stray dengan permainan Wordwall, Pada siklus I pertemuan
pertama dengan rata rata hasil belajar dengan persentase 33,3% dan pada
pertemuan 2 hasil belajar siswa mengalami peningkatan dengan rata rata
persentase 48,3%. Pada siklus II pertemuan pertama hasil belajar siswa dengan
rata rata persentase 75,8%, dan meningkat pada pertemuan kedua dengan rata rata
78,8%. Adapun selisih rata rata peningkatan persentase dari siklus I dan siklus II
sebesar 45,5%. Rata-rata pada siklus I dari 33,3% menjadi 78,8% pada siklus II.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa dengan diterapkannya model
pembelajaran Two Stay Two Stray dengan permainan Wordwall pada Pelajaran
sosiologi dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas XE.1 SMAN 1
Salimpaung, Tanah Datar.

Kata kunci: Model Pembelajaran, Two Stay Two Stray, Wordwall, Hasil Belajar
Sosiologi.
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran merupakan proses interaksi peserta didik dengan pendidik
dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar yang meliputi guru, siswa
yang saling bertukar informasi. Pembelajaran merupakan bantuan yang
diberikan pendidik agar dapat terjadi proses perolehan ilmu dan pengetahuan,
penguasaan kemahiran, pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta
didik. Adapun pembelajaran merupakan proses mengatur, mengorganisasi
lingkungan yang ada disekitar peserta didik melakukan proses belajar.
(Rahim et al., 2017).

Hasil belajar adalah salah satu patokan untuk mengukur keberhasilan
proses pembelajaran. Hasil belajar merefleksikan hasil dari proses
pembelajaran yang menunjukkan sejauh mana murid telah mencapai tujuan
pendidikan yang telah ditentukan. Hasil belajar juga merupakan laporan
mengenai apa yang telah diperoleh siswa dalam proses pembelajaran. dapat
disimpulkan hasil belajar merupakan kompetensi dan keterampilan yang
dimiliki siswa yang diperoleh melalui proses pembelajaran (Andriani &
Rasto, 2019). Hasil belajar merupakan proses untuk menentukan nilai belajar
siswa melalui kegiatan penilaian atau pengukuran hasil belajar, bertujuan
untuk mengetahui tingkat keberhasilan yang dicapai oleh siswa.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang peneliti lakukan di
SMAN 1 Salimpaung, Tanah Datar, dengan guru kelas X Ibu Selvi, peneliti

memperoleh informasi bahwa hasil belajar Sosisologi siswa kelas X masih



tergolong rendah. Hal ini ditandai dengan banyaknya siswa yang belum
mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), KKM mata pelajaran

Sosiologi adalah 75. Berikut ini data hasil belajar siswa Tabel 1 sebagai

berikut:
Tabel 1 Nilai Penilaian Harian II Kelas XE. 1
No Kelas | Jumlah Siswa Tuntas Belum Tuntas

1 X. El 33 8 23% 25 77%

2 X.E2 33 15 47% 18 53%

3 X. E3 34 12 35% 22 65%

4 X. E4 34 10 29% 24 71%

5 X. E5 33 14 44% 19 56%
Jumlah 167 59 178% 108 322%
Rata —rata 12,00 35,6% 22,00 64,4%

(Sumber: Guru Sosiologi Kelas X SMAN 1 Salimpaung.)

Dari data diatas sebanyak 64% siswa dikelas X belum tuntas karena belum
mencapai Kriteria Ketuntasan Nilai Minimum (KKM). Dari data diatas juga
diperoleh bahwa kelas X.E1 merupakan kelas dengan nilai ketuntasan yang
terendah dibanding kelas lainnya.

Berdasarkan hasil observasi peneliti di SMAN 1 Salimpaung, Tanah
Datar, realita yang peneliti temui selama observasi hanya guru yang berperan
dalam menyampaikan materi pembelajaran sedangkan siswa hanya diam
mendengarkan materi yang disampaikan. sebahagian besar siswa sangat
jarang terlibat aktif dalam mengajukan pertanyaan dan mengutarakan
pendapat, banyak siswa yang tidak memperhatikan penjelasan guru, hanya

beberapa saat saja memperhatikan.



Oleh karena itu, banyak siswa yang terlihat malas, tidak percaya diri
dalam mengerjakan soal-soal latihan dan hasil belajar sangat tidak
memuaskan permasalahan tersebut menunjukkan bahwa siswa kurang aktif
ketika pembelajaran berlangsung, seperti pada saat diskusi kelompok,
mengajukan pertanyaan, mengerjakan tugas, dan memperhatikan penjelasan
dari guru.

Dalam proses pembelajaran peneliti menemukan beberapa fakta
diantaranya: pertama mengenai model pembelajaran yang kurang bervariasi,
dimana siswa menjadi bosan dalam pembelajaran. Kedua, peserta didik
cendrung hanya menghafal materi yang diberikan guru tanpa benar benar
memahami konsep yang dipelajari. Kurangnya inisiatif siswa dalam mencari
informasi sendiri mengenai materi pelajaran juga menjadi permasalahan,
karena peserta didik hanya mengandalkan materi dari guru saja. Akibatnya
hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Sosiologi cendrung rendah,
terlihat dari ketidakmampuan sebagian peserta didik dalam memecahkan atau
menjelaskan permasalahan dalam mata pelajaran tersebut.

Kondisi pembelajaran seperti ini berdampak pada hasil belajar siswa.
Untuk meningkatkan hasil belajar siswa seorang guru bertindak sebagai
moderator dan memutuskan bagaimana proses belajar mengajar berlangsung,
sementara siswa menjadi pusat pembelajaran. Keberhasilan tujuan pendidikan
bergantung pada hasil belajar siswa yang dicapai melalui kegiatan belajar

mengajar (Mauluddina, 2015).



Untuk meningkatkan hasil belajar siswa, guru dapat menggunakan
berbagai metode dan model pembelajaran yang tepat, seperti model
pembelajaran Two Stay Two Stray merupakan model pembelajaran membagi
siswa menjadi beberapa kelompok heterogen di mana masing — masing
kelompok terdiri atas empat siswa dimana dua siswa bertugas untuk tinggal di
dalam kelompok (Sfay) dan dua siswa lainnya bertugas untuk bertamu
kekelompok lain (Stray). Mereka berdiskusi dan bekerjasama di dalam
kelompoknya untuk menyelesaikan kasus atau menggali materi yang
disampaikan oleh guru.

Alasan peneliti menggunakan model TSTS, pada pembelajaran Two Stay
Two Stray tidak lagi pembelajaran satu arah tetapi terjadinya keseimbangan
pembelajaran antara guru dan siswa. Pada proses pembelajaran semua
anggota kelompok menjadi aktif dan menekankan mereka untuk memahami
materi yang didiskusikan karena akan disampaikan kepada temannya dari
kelompok lain (tahap Stay) dan dari kelompoknya sendiri (tahap Stray).
Penggunaan model TSTS akan mengarahkan siswa untuk aktif, baik dalam
berdiskusi, tanya jawab, mencari jawaban, menjelaskan dan juga menyimak
materi yang dijelaskan. Selain itu, alasan menggunakan model pembelajaran
Two Stay Two Stray ini karena terdapat pembagian kerja kelompok yang jelas
tiap anggota kelompok, peserta didik dapat bekerjasama dengan temannya,
dapat mengatasi kondisi sulit diatur saat proses mengajar (Istirokah, 2013).

Variasi dalam mengajar ada bermacam macam, salah satunya melalui

penggunaan media. Salah satu media yang cukup aktraktif adalah media



permainan Wordwall. Wordwall merupakan aplikasi yang dapat dijadikan
sebagai media pembelajaran, sumber belajar atau alat berbasis daring yang
menarik bagi siswa (P. M. Sari & Yarza, 2021). Quis interaktif berbasis web
yang dapat digunakan untuk membuat media evaluasi seperti quis,
menjodohkan, memasang masangkan, anagram, acak kata, pencarian kata,
mengelompokkan dan sebagainya, yang sangat menarik dan intraktif dalam
pelaksanaan pembelajaran. Dengan ini diharapkan dapat menumbuhkan
semangat peserta didik untuk belajar dengan cara yang menyenangkan.

Studi yang relevan dengan permasalahan ini adalah studi yang dilakukan
oleh Kholifatul Anisya (2020) yang berjudul “Penerapan Model 7wo Stay
Two Stray Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran
Fikih Kelas VII MTS Muhammadiyah 2 Jenangan Tahun Ajaran 2021/2022”.
Hasil penelitian ini juga menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran
Two Stay Two Stray berhasil dilakukan dengan ketuntasan nilai yang baik
(Anisya, 2022). Penelitian ini memiliki persamaan, persamaannya sama sama
menggunakan model pembelajaran Two Stay Two Stray, dan perbedaanya
terletak pada objek kajiannya, dimana objek kajiannya siswa MTS sedangkan
penulis melakukan penelitian pada siswa SMA.

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul Penerapan Model Pembelajaran Two Stay Two Stray
dengan Permainan Wordwall dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada

Pelajaran Sosiologi Kelas X SMAN 1 Salimpaung, Tanah Datar.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka identifikasi masalah dari

penelitian ini adalah:

1. Rendahnya hasil belajar siswa dikarenakan kurangnya inisiatif siswa
dalam mencari informasi sendiri mengenai materi pembelajaran dan hanya
mengandalkan materi dari guru saja.

2. Ketidakmampuan sebagian peserta didik dalam memecahkan atau
menjelaskan permasalah dalam mata pelajaran sosiologi.

3. Penggunaan model pembelajaran masih kurang bervariasi.

C. Batasan Masalah

Agar peneliti lebih terarah dalam menjawab rumusan masalah, maka
batasan masalah dalam penelitian ini adalah masih rendahnya hasil belajar
siswa dalam pembelajaran sosiologi serta penggunaan media dan model
pembelajaran yang kurang bervariasi. Dari hal tersebut peneliti akan
memperbaikinya melalui penggunaan model pembelajaran 7wo Stay Two
Stray dengan media permainan Wordwall pada mata pelajaran Sosiologi kelas

X SMAN 1 Salimpaung, Tanah Datar.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang diatas, dapat dirumuskan masalah
secara umum Yyaitu: Apakah dengan menerapkan model pembelajaran 7wo

Stay Two Stray dengan permainan Wordwall dapat meningkatkan hasil



belajar siswa pada pelajaran sosiologi kelas X SMAN 1 Salimpaung, Tanah

Datar?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah diatas maka tujuan
penelitian ini ialah untuk mengetahui model pembelajarann Two Stay Two
Stray dengan permainan Wordwall dapat meningkatkan hasil belajar siswa

pada pelajaran sosiologi kelas X SMAN 1 Salimpaung, Tanah Datar.

F. Manfaat Penelitian

Media pembelajaran ini diharapkan memberikan manfaat baik secara
langsung maupun tidak langsung, manfaat tersebut antara lain:
a. Manfaat Teoritis.

Dengan penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan karya ilmiah
dibidang pendidikan dan menjadi ulasan bagi peneliti lainnya
b. Bagi Guru.

Sebagai bahan masukkan guru dalam memvariasikan pembelajaran dalam
meningkatkan kualitas proses dan hasil belajar pada mata pelajaran sosiologi,
dengan menggunakan model pembelajaran Two Stay Two Stray dengan
permainan Wordwall.

c. Peserta Didik.

Untuk dapat menjadikan pedoman pelaksanaan pembelajaran yang

menyenangkan dan dapat membantu peserta didik meningkatkan hasil belajar

sosiologi melalui model pembelajaran Two Stay Two Stray dengan permainan



Wordwall. Dan memberi kesempatan kepada siswa untuk meningkatkan
partisipasi dan aktif dalam proses pembelajaran.

d. Bagi kepala Sekolah.

Sebagai bahan pertimbangan untuk kepala sekolah dalam menerapkan

model pembelajaran Two Stay Two Stray di sekolah.



