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ABSTRAK

Nia Safira : UPAYA GURU MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA
MENGGUNAKAN MODEL COOPERATIVE LEARNING TIPE JIGSAW
BERBANTUAN APLIKASI KAHOOT MATA PELAJARAN SOSIOLOGI
KELAS X1 IPS DI SMAN 6 SOLOK SELATAN

Penelitian ini di latarbelakangi oleh hasil belajar siswa yang masih
rendah, kurangnya pemahaman materi yang disampaikan guru, serta
kurangnya variasi model pembelajaran yang digunakan. Adapun tujuan
penelitian untuk menganalisis penggunaan model pembelajaran
cooperative learning tipe jigsaw berbantuan aplikasi kahoot untuk
meningkatkan hasil belajar sosiologi siswa kelas X1 IPS SMAN 6 Solok
Selatan. penelitian ini dilakukan di kelas X1 IPS SMAN 6 Solok Selatan
tahun ajaran 2024. Teori yang digunakan pada penelitian ini adalah
konstritivisme Vygosky. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian
tindakan kelas model Kurt Lewin.

Penelitian ini dilakukan dengan dua siklus yang terdiri dari tahap
perencanaan, tindakan, observasi, dan refleksi tiap siklusnya. Siswa kelas
X1 IPS 1 berjumlah 28 siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan
yaitu tes tulis, dan dokumentasi. Instrument penelitian dalam penelitian ini
yaitu pretest dan posttest yang dilaksanakan setiap siklus. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa menggunakan model cooperative learning tipe
Jigsaw berbantuan aplikasi kahoot dapat dilakukan dengan baik terbukti
dari hasil belajar siswa mengalami peningkatan dalam mata pelajaran
sosiologi dengan memperhatikan beberapa point tambahan pada peserta
didik seperti memberikan motivasi, memberikan nilai tambah terhadap
siswa yang aktif saat diskusi seperti bertanya, menambahkan jawaban, dan
menyampaikan pendapat. Sedangkan di lihat dari siklus I ke siklus 2 yang
mana dilihat dari nilai rata-rata pada siklus I berjumlah 50,82% pada siklus
IT 80,5% mengalami peningkatan menjadi dalam artian baik. Jadi, dapat
disimpulkan bahwa dengan penggunaan model Cooperative Learning Tipe
Jigsaw dapat meningkatkan hasil belajar sosiologi peserta didik pada kelas
X1 IPS 1 SMAN 6 Solok Selatan.

Kata Kunci : Hasil Belajar, Model Cooperative Learning, Tipe Jigsaw,
Aplikasi Kahoot
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kurikulum ialah suatu program pendidikan yang berisikan berbagai bahan ajar
dan pengalaman belajar yang di programkan, direncanakan dan dirancang secara
sistematik atas dasar norma-norma yang berlaku yang dijadikan pedoman dalam
proses pembelajaran bagi tenaga kependidikan dan peserta didik untuk mencapai
tujuan pembelajaran (Engel, 2014). Pembelajaran merupakan suatu upaya yang
dilakukan dengan sengaja oleh pendidik untuk menyampaikan ilmu pengetahuan,
mengorganisasi dan menciptakan sistem lingkungan dengan berbagai metode
sehingga peserta didik dapat melakukan kegiatan belajar secara efektif dan efisien
serta dengan hasil optimal (Sugihartono, 2016).

Pada hakikatnya kegiatan belajar mengajar adalah suatu proses interaksi atau
hubungan timbal balik antara guru dan siswa dalam satuan pembelajaran. Guru
sebagai salah satu komponen dalam proses belajar mengajar merupakan
pemegang peran yang sangat penting. Guru bukan hanya sekedar penyampai
materi saja, tetapi lebih dari itu guru dapat dikatakan sebagai sentral
pembelajaran. Sebagai pengatur sekaligus pelaku dalam proses belajar mengajar,
gurulah yang mengarahkan bagaimana proses belajar mengajar itu dilaksanakan,
karena itu guru harus dapat membuat suatu pengajaran menjadi lebih efektif juga
menarik sehingga bahan pelajaran yang disampaikan akan membuat siswa merasa
senang dan merasa perlu untuk mempelajari bahan pelajaran tersebut.

Guru mengemban tugas untuk tercapainya tujuan pendidikan nasional yaitu

meningkatkan kualitas manusia Indonesia seutuhnya yang beriman dan bertakwa



terhadap Tuhan Yang Maha Esa, berbudi pekerti luhur, berkepribadian,
berdisiplin, bekerja keras, tangguh, bertanggung jawab, mandiri, cerdas dan
terampil serta sehat jasmani dan rohani, juga harus mampu menumbuhkan dan
memperdalam rasa cinta terhadap tanah air, mempertebal semangat kebangsaan
dan rasa kesetiakawanan sosial. Sejalan itu, pendidikan nasional akan mampu
mewujudkan manusia-manusia pembangunan dan rnembangun dirinya sendiri
serta bertanggung jawab atas pembangunan bangsa Tercapainya tujuan
pembelajaran ditentukan oleh banyak faktor di antaranya adalah faktor guru dalam
melaksanakan proses belajar mengajar, karena guru secara langsung dapat
mempengaruhi, membina dan meningkatkan kecerdasan serta keterampilan siswa.

Berdasarkan observasi awal peneliti selama proses PLK di kelas X1 IPS I
SMAN 6 Solok Selatan mata pelajaran sosiologi hasil belajar siswa yang
diperoleh masih kurang maksimal. Faktanya, masih banyak peserta didik
khususnya kelas X1 IPS 1 yang belum mencapai nilai Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM) yang ditetapkan oleh sekolah yaitu 75. Hal ini dikarenakan,
dalam proses pembelajaran dikelas X1 IPS 1 masih memiliki permasalahan terkait
kurangnya variasi dalam model pembelajaran, kurangnya pemahaman peserta
didik terhadap materi yang disampaikan oleh pendidik, kurangnya partisispasi
peserta didik pada saat presentasi, kurang aktif dalam diskusi. Hal tersebut dapat
dilihat dari pada saat pembelajaran berlangsung, sebagian besar peserta didik tidak
memperhatikan pendidik pada saat menjelaskan materi, peserta didik tidak ikut
andil dalam menjawab pertanyaan presentasi. Hal ini berdampak pada hasil

belajar peserta didik kelas X1 IPS 1 masih rendah. Kenyataannya hasil belajar



sosiologi siswa di SMAN 6 Solok Selatan masih jauh dari KKM yang ditetapkan
sekolah. Hal ini dapat dilihat pada nilai Ulangan Harian siswa KD 3.1 Kelompok
Sosial semester ganjil tahun ajaran 2023/2024 dari tabel 1 dibawah ini

Tabel 1. Rata-rata Hasil Belajar Siswa Ulangan Harian Kelas XI IPS
Semester Ganjil tahun 2023/2024

No Kelas Jumlah Siswa KKM | Nilai Rata-rata
L P
1. XIIPS 1 14 14 75 45,17%
2. XIIPS 2 14 14 75 77,93%
3. XIIPS 3 15 14 75 76,88%
4, XIIPS 4 13 15 75 75,55%
Jumlah 113

Sumber: Guru Sosiologi SMAN 6 Solok Selatan
Berdasarkan data pada tabel 1 diatas, dapat dilihat bahwa SMAN 6 Solok

Selatan memiliki 4 kelas yaitu XI IPS 1, XI IPS 2, XI IPS 3, dan XI IPS 4 dari
keempat kelas tersebut yang memiliki hasil belajar paling rendah yaitu kelas XI
IPS 1dapat dilihat dari nilai rata-rata sebesar 45,17%. Dimana nilai rata-rata hasil
belajar ulangan harian semester ganjil pada KD 3.1 materi kelompok sosial kelas
XI'IPS 1 SMAN 6 Solok Selatan belum mencapai standar yang ditetapkan dalam
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM).

Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka harus ada perbaikan dalam
proses pembelajaran agar mampu mencapai tujuan pendidikan secara maksirnal,
peran guru sangat penting dan diharapkan guru memiliki metode/model mengajar
yang baik dan mampu memilih model pembelajaran yang tepat dan sesuai dengan
konsep-konsep mata pelajaran yang akan disampaikan. Untuk itu, diperlukan
suatu upaya dalam rangka meningkatkan mutu pendidikan dan pengajaran salah

satunya adalah dengan memilih strategi atau cara dalam menyampaikan materi



pelajaran agar dapat meningkatkan hasil belajar siswa khususnya pelajaran
Sosiologi.

Peneliti ingin memperbaiki proses pembelajaran dengan menggunakan model
pembelajaran Cooperative Learning Tipe Jigsaw. Pembelajaran kooperatif tipe
Jigsaw adalah model belajar yang mempersyaratkan siswa untuk bertanggung
jawab pada tugas masing-masing dan mengajarkan pada anggota kelompok
lainnya, sehingga mampu saling memahami antar siswa lainnya (Kahar, 2020).
Model pembelajaran ini peneliti ambil dengan asumsi bahwa suatu persoalan akan
lebih cepat terpecahkan bila dilakukan secara gotong royong dari pada oleh diri
sendiri. Model pembelajaran Cooperative Learning Tipe Jigsaw, membawa siswa
bekerja kelompok serta mampu memyampaikan pendapat pada saat diskusi,
menumbuhkan kekompakan kelompok baik kelompok asal maupun ahli,
menumbuhkan rasa persatuan dan kerjasama yang baik, sehingga penguasaan
materi pelajaran bila didiskusikan akan lebih mudah bagi siswa untuk
memahaminya (Crystallography, 2016). Dengan demikian melalui pembelajaran
dengan model Cooperative Learning Type Jigsaw semoga pemahaman siswa
tentang materi kelompok sosial lebih meningkat.

Lalu peneliti menggunakan aplikasi kahoot dalam proses pembelajaran yang
mana kahoot digunakan sebagai evaluasi terhadap materi yang telah dipelajari.
Kahoot digunakan pada saat posttest pada pertemuan kedua setiap siklus dengan
soal berbentuk objektif dengan jumlah 20 soal. Kahoot dipilih peneliti karena
bentuk aplikasi memunculkan daya saing yang kompetitif antara siswa dengan

teman sekelasnya. Hal ini membuat siswa lebih semangat mengikuti pembelajaran



untuk memenangkan permainan tersebut. Ditambah lagi dengan fitur yang
memunculkan hasil permainan dari jawaban dengan poin tertinggi hingga
terendah yang akan dimunculkan diakhir permainan dan bisa dilihat oleh seluruh
pemain. Kahoot juga dapat memberi suatu kemudahan dan dapat dikatakan
sebagai suatu novelty dalam perekaman skor nilai (hasil belajar) siswa, dimana
secara otomatis skor (nilai) akan terekam di spreadsheet yang bisa digunakan
berbentuk Ms. Excel, sehingga memudahkan peneliti dalam merekap dan
mengolah data primer hasil belajar siswa secara berkala untuk melihat pengaruh
yang signifikan berupa angka dari hasil belajar siswa (Saaman, 2022).

Perpaduan antara cooperative learning tipe jigsaw berbantuan aplikasi kahoot
akan lebih memudahkan guru dalam proses pentransferan pengetahuan kepada
sisiwa. Cooperatif Learning Tipe Jigsaw berbantuan aplikasi kahoot mendorong
siswa mengembangkan kemampuan kritis, dan kreatif dalam proses pembelajaran
sosiologi. Proses pembelajaran akan lebih menyenangkan karena kegiatan
pembelajaran berbantuk permainan yang dapat meningkatkan semangat siswa
dalam memperoleh hasil belajar siswa yang ideal. Untuk itu, diperlukan
memadukan antara cooperative learning tipe jigsaw dengan aplikasi kahoot
dengan tujuan meningkatkan hasil belajar siswa.

Beberapa penelitian yang relevan dengan penelitian ini telah dilakukan oleh
para peneliti sebelumnya. Lusya Agustin (2022) dengan judul “Efektifitas
Penerapan Flipded Classroom Berbasis Kahoot! Terhadap Hasil Belajar Kognitif
Siswa Pada Materi Sistem Imun Di Sman 13 Bandar Lampung”. Nasrudin, Zainal

Abidin (2017) dengan judul “Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Melalui



Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw pada Siswa SMP”. Ramli Abdullah
(2017) dengan judul “Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Jigsaw Pada Mata Pelajaran Kimia Di Madrasah Aliyah”. Mikrayanti (2020)
dengan judul “Pengaruh Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw Terhadap
Peningkatan Hasil Belajar Matematis Siswa SMP”. Dari penelitian terdahulu yang
membedakan penelitian ini dengan penelitian terdahulu adalah “ Upaya Guru
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Model Cooperative Learning
Tipe Jigsaw Berbantuan Penilaian Kahoot Mata Pelajaran Sosiologi Kelas 11 IPS
di SMAN 6 Solok Selatan™.
B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diidentifikasikan beberapa
permasalahan sebagai berikut:

1. Kurangnya minat siswa saat penggunaan media pembelajaran yang masih
kurang bervariasi

2. Saat pembelajaran di dalam kelas siswa kurang aktif

3. Hasil belajar siswa yang masih rendah

4. Media yang digunakan tidak menarik
C. Batasan Masalah

Agar peneliti lebih terarah dalam menjawab rumusan masalah, maka batasan
masalah dalam penelitian ini masih rendahnya hasil belajar siswa dalam
pembelajaraan sosiologi serta metode yang pembelajaran yang disampaikan oleh
guru mata pelajaran kurang bervariasi dan penggunaan media tidak menarik

sehingga rendahnya hasil belajar siswa kelas X1 IPS.



D. Rumusan Masalah
Dari latar belakang di atas yang menjadi rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut Apakah hasil belajar siswa kelas XI IPS I meningkat
setelah penggunaan model cooperative learning tipe jigsaw berbantuan aplikasi
kahoot dalam mata pelajaran Sosiologi kelas XI IPS di Sekolah Menengah Atas
Negeri 6 Solok Selatan?
E. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan, untuk mengetahui metode cooperative learning tipe
Jjigsaw berbantuan aplikasi kahoot dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam
mata pelajaran sosiologi kelas XI IPS I Sekolah Menengah Atas 6 Solok Selatan.
F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat teoritis
Secara teoritis penelitian dapat menambah pemahaman terhadap
pembelajaran model cooperative learning tipe jigsaw berbantuan penilaian
kahoot.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peneliti
Dapat meningkatkan kemampuan profesional khususnya dalam
upaya meningkatkan hasil belajar siswa menggunakan model
cooperative tipe jigsaw pada mata pelajaran sosiologi kelas 11 IPS I di
SMAN 6 Solok Selatan.

b. Bagi Guru



Dapat memperluas pengetahuan mengenai pembelajaran model
cooperative learning tipe jigsaw yang merupakan salah satu alternatif
pembelajaran yang bisa digunakan dalam pembelajaran sosiologi.

c. Bagi Siswa

Siswa dapat lebih mudah mamahami materi pelajaran, memperkuat
interaksi antara anggota kelompok, saling bekerja sama antara anggota
kelompoknya. Hal ini akan membangkitkan daya tarik siswa untuk ikut
berbicara, turut berpartisipasi dalam mengeluarkan pendapat. Siswa tidak
akan merasa bosan dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar dan siswa
akan belajar lebih aktif.

d. Bagi Institut / Organisasi Sekolah

1) Dapat memberikan sumbangan pikiran mengenai model cooperative
learning tipe jigsaw dalam meningkatkan mutu pendidikan.

2) Dapat mengetahui hasil belajar dan kemampuan siswanya khususnya
pada pelajaran sosiologi di kelas X1 dengan menggunakan model

cooperative learning tipe jigsaw.



