


ABSTRACT

SRI KEMALA SANDI YUANITA, 2023, NIM. 20330082. Developing of
Educational Media Busy Book Crossword Puzzle for Vocabulary Learning at
Al Huffazh Payakumbuh Kindergarten. Thesis. Master of Early Childhood
Education Study Program. Faculty of Science Education. Universitas Negeri
Padang

This research is conducted due to several problems, namely the low
mastery of children's vocabulary. Children's vocabulary related to the theme is
very lacking and the child has difficulty mastering new vocabulary properly. This
study aimed to describe the design of Busy Book Crossword Puzzle vocabulary
learning media, produce validity, practicality and effectiveness of Busy Book
Crossword Puzzle vocabulary learning media in Al Huffazh Payakumbuh
Kindergarten.

This research is Research & Development (R&D) using the 4-D (four D)
development model, which consists of 4 stages, namely the Define, Design,
Develop and Disseminate stages. This research was conducted at Al Huffazh
Payakumbuh Kindergarten with the subjects were children aged 5-6 years in class
B1. Validity test data were obtained from media validation sheets on the aspects
of material/content, appearance/design and language. Practicality test data were
obtained through questionnaires on the responses of teachers and children, as well
as observing the use of media. Effectiveness test data obtained from observing
activities and analyzing children's learning outcomes.

The validity test of Busy Book Crossword Puzzle media is very valid, it can
be seen from the validity of the material 91.67%, media display 96.84%, and
language 85%. The practicality test of Busy Book Crossword Puzzle educational
media is very practical as evidenced by the results of the teacher's response
analysis of 91.87% and the results of the child's response analysis of 85.75%. The
effectiveness test of educational media Busy Book Crossword Puzzle proved to be
effective, as evidenced by the learning outcomes of children's vocabulary which
was 88.53% with completeness criteria and the results of observing children's
activities in learning activities reached an average activity of 84.94% with very
active criteria. Thus, it can be concluded that the development of educational
media Busy Book Crossword Puzzle produces valid, practical and effective media
in learning vocabulary in Al Huffazh Payakumbuh Kindergarten.
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ABSTRAK

SRI KEMALA SANDI YUANITA, 2023, NIM. 20330082. Pengembangan
Media Edukasi Busy Book Crossword Puzzle untuk Pembelajaran Kosakata
di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbuh. Tesis. Program Studi
Magister Pendidikan Anak Usia Dini. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas
Negeri Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh beberapa masalah yaitu rendahnya
penguasaan kosakata anak. Perbendaharaan kosakata anak terkait tema sangat
kurang dan anak sulit menguasai kosakata baru dengan baik. Penelitian ini
bertujuan untuk mendeskripsikan rancangan media pembelajaran kosakata Busy
Book Crossword Puzzle, menghasilkan validitas, praktikalitas dan efektifitas
media pembelajaran kosakata Busy Book Crossword Puzzle di Taman Kanak-
Kanak Al Huffazh Payakumbubh.

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan (R&D) dengan
menggunakan model pengembangan 4-D (four D), yang terdiri dari 4 tahapan
yaitu tahap Define (pendefinisian), Design (perancangan), Develop
(pengembangan) dan Disseminate (penyebaran). Penelitian ini dilakukan di
Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbuh dengan subjek penelitian adalah
anak-anak usia 5-6 tahun yang berada di kelas B1. Data uji validitas diperoleh dari
lembar validasi media aspek materi/isi, tampilan/desain dan bahasa. Data uji
praktikalitas diperoleh melalui angket respon guru dan anak, serta observasi
penggunaan media. Data efektifitas media diperoleh dari pengamatan aktifitas dan
analisis hasil belajar anak.

Uji validitas media Busy Book Crossword Puzzle adalah sangat valid,
dilihat dari kevalidan materi 91.67%, tampilan media 96.84%, dan bahasa 85%.
Uji praktikalitas media edukasi Busy Book Crossword Puzzle adalah sangat
praktis dibuktikan dengan hasil analisis respon guru 91.87% dan hasil analisis
respon anak 85.75%. Uji efektifitas media edukasi Busy Book Crossword Puzzle
terbukti efektif, dibuktikan dengan hasil pembelajaran kosakata anak adalah
88.53% dengan kriteria tuntas dan hasil pengamatan aktifitas anak dalam kegiatan
pembelajaran mencapai rata-rata keaktifan 84.94% dengan kriteria aktif sekali.
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa pengembangan media edukasi Busy
Book Crossword Puzzle menghasilkan media yang valid, praktis dan efektif dalam
pembelajaran kosakata di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbubh.

Kata kunci : Anak Usia Dini, Kosakata, Busy Book Crossword Puzzle
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bahasa merupakan salah satu aspek yang harus dikembangkan secara
optimal pada anak usia dini disamping 5 aspek pengembangan lainnya, yaitu
aspek pengembangan agama dan moral, aspek pengembangan kognitif, aspek
pengembangan fisik motorik, aspek pengembangan seni kreativitas, dan
aspek pengembangan sosio emosional. Fajriah (2015) menyebutkan bahwa
bahasa memiliki peranan penting dalam perkembangan intelektual, sosial, dan
emosional anak yang merupakan pendukung dan penunjang keberhasilan
anak dalam mempelajari semua bidang ilmu. Bahasa sangat erat kaitannya
dengan kegiatan berfikir sehingga sistem bahasa yang baik akan melahirkan
pola fikir yang baik.

Bahasa merupakan alat komunikasi utama bagi seorang anak untuk
mengungkapkan berbagai keinginan maupun kebutuhannya. Kemampuan
berbahasa tidak selalu ditunjukkan oleh kemampuan membaca saja, tetapi
juga kemampuan lain, seperti penugasan kosakata, pemahaman dan
kemampuan berkomunikasi. (Suryana,2016). Hal senada disampaikan oleh
Sari dkk., (2021) yang menyatakan bahwa bahasa merupakan alat komunikasi
yang paling penting bagi manusia. Bahasa adalah sarana bersosialisasi dan

berinteraksi untuk mengungkapkan pikiran seseorang kepada orang lain.
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Untuk menguasai sebuah bahasa, seorang anak harus melalui latihan dan

pendidikan serta mempunyai kosakata yang banyak.

Salah satu komponen penting dalam aspek pengembangan bahasa
yang harus dikuasai anak adalah kemampuan kosakata. Hurlock (2017)
menyatakan bahwa tugas utama anak dalam belajar bahasa terutama berbicara
mencakup tiga proses terpisah akan tetapi saling berhubungan satu sama lain
yaitu belajar mengucapkan kata, membangun kosakata dan membentuk
kalimat. Evy dkk., (2022) menjabarkan bahwa kosakata merupakan salah satu
elemen utama selain tata bahasa yang tidak dapat dipisahkan dari
keterampilan berbahasa. Kosakata yang harus dipelajari oleh anak usia dini
tidak hanya menghafalkan kata-kata saja, akan tetapi juga makna kata,
kemampuan mengenali kata-kata tersebut, cara mengingatnya, cara
mengungkapkannya, cara menggunakannya dengan tepat dalam kalimat.
Dengan demikian, kualitas keterampilan berbahasa anak tergantung kepada
kualitas dan kuantitas kosakata yang telah dikuasainya.

Baiti (2021) menyatakan bahwa pada umur 5-6 tahun anak sudah
dapat mengucapkan lebih dari 2.500 kata. Anak juga sering memainkan kata-
kata dan mengenal banyak huruf. Lingkup kosakata yang dapat diucapkan
anak menyangkut warna, ukuran, bentuk, rasa, bau, keindahan, kecepatan,
suhu, perbedaan, perbandingan, jarak dan permukaan (kasar atau halus). Hal
ini senada dengan Rakimahwati (2013) yang menyatakan bahwa kosakata
anak usia 5 tahun harusnya lebih banyak sehingga kalimatnya menjadi lebih

panjang diikuti oleh struktur bahasa yang lebih canggih.
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Berdasarkan hasil wawancara awal peneliti dengan guru kelas TK B

pada bulan Juli 2022 ditemukan kondisi bahwa kemampuan penguasaan
kosakata anak rata-rata masih berada pada kategori BB dan MB. Ini
menunjukkan bahwa masih banyak anak yang belum mencapai target
penguasaan kosakata dengan baik. Data penguasaan kosakata anak usia dini

di Taman Kanak-kanak Al Huffazh Payakumbuh dapat dilihat pada tabel 1.1.

Tabel 1.1: Penguasaan Kosakata Anak Usia Dini TK Al Huffazh
Payakumbuh Tahun Ajaran 2021/2022

TK B1 TK B2 TK B3
Belum Berkembang (BB) 5 4 3
Mulai Berkembang (MB) 10 12 15
Berkembang Sesuai Harapan (BSH) 5 3 1
Berkembang Sangat Baik (BSB) 1 1
Total 20 20 20

Sumber: Data TK Al Huffazh Payakumbuh, Semester 2 Tahun Ajaran 2021/2022

Berdasarkan data di atas dapat disimpulkan bahwa penguasaan
kosakata anak usia dini di TK B Al Huffazh Payakumbuh masih rendah.
Kondisi ini disebabkan oleh beberapa hal, baik yang datang dari diri anak
maupun dari guru sebagai pendidik. Kendala yang datang dari diri anak
dalam pembelajaran kosakata adalah anak kurang termotivasi dalam belajar
dan terlihat pasif sehingga guru lebih cenderung aktif dalam kegiatan
pembelajaran. Kendala yang berasal dari guru adalah media pembelajaran
yang dimiliki guru belum mampu membangkitkan motivasi anak dalam
belajar kosakata sehingga anak-anak terlihat kaku dalam belajar dan hanya

menunggu jawaban dari guru.
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Beberapa media pembelajaran yang digunakan untuk mengembangkan

kemampuan kosakata anak di Taman Kanak-kanak Al Huffazh diantaranya
adalah: Kartu huruf, kartu suku kata, kartu kata bergambar, papan kata
mueller, media Big Book, media puzzle huruf, permainan anagram kata,
Croosword Puzzle (Teka-Teki Silang) dan lain sebagainya.

Berdasarkan studi pendahuluan peneliti di Taman Kanak-kanak Al
Huffazh Payakumbuh dengan cara observasi langsung dan wawancara dengan
guru kelas TK B, ditemukan bahwa media Crossword Puzzle (Teka-Teki
Silang) adalah salah satu media yang bagus digunakan untuk
memperkenalkan kosakata kepada anak sesuai tema pembelajaran. Media
Crossword Puzzle dalam bahasa Indonesia disebut dengan Teka-Teki Silang
(TTS) yaitu media pembelajaran yang berupa pertanyaan dengan jawaban
berbentuk kata-kata yang dijabarkan dalam kotak-kotak secara menurun dan
mendatar pada sebuah bidang datar.

Meskipun media ini bagus, akan tetapi pada kenyataannya media
Crossword Puzzle ini jarang digunakan oleh guru dalam pembelajaran untuk
memperkenalkan kosakata kepada anak. Hal ini disebabkan karena media
Crossword Puzzle yang digunakan masih berupa media tulis dalam bentuk
lembaran-lembaran kertas yang di dalamnya memuat kotak-kotak hitam putih
sebagai tempat bagi anak untuk menuliskan huruf-huruf yang membentuk
kata sesuai dengan gambar yang dilihat, atau menjawab pertanyaan dan

instruksi dari guru.
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Dari pengalaman belajar, guru menyebutkan bahwa anak

membutuhkan waktu yang lama dan masih merasa kesulitan dalam
menggunakan media ini, karena mereka harus menjawab kosakata yang
ditanyakan ke dalam lembaran Crossword Puzzle dengan cara menuliskannya
ke dalam kotak-kotak yang kecil dan sempit. Hal ini membuat anak pada
akhirnya tidak mampu menjawab semua pertanyaan yang berkaitan dengan
kosakata yang diajukan oleh guru, kondisi ini berpengaruh kepada
kemampuan menguasai kosakata anak yang menjadi rendah. Pada akhirnya
penggunaan media Crossword Puzzle ini tidak banyak membantu anak dalam
mengembangkan kemampuan penguasaan kosakata.

Oleh sebab itu, dalam penelitian ini peneliti akan melakukan
pengembangan terhadap media pembelajaran Crossword Puzzle dengan
membuat media dalam bentuk media Busy Book Crossword Puzzle. Media
Busy Book Crossword Puzzle adalah media Teka-Teki Silang yang akan
dibuat dari kain flanel dengan menggunakan kepingan-kepingan huruf yang
akan digunakan oleh anak untuk mengisi kotak-kotak TTS sebagai jawaban
atas pertanyaan guru tentang kosakata. Dengan demikian anak akan mudah
dalam membuat jawaban kepada kotak-kotak yang tersedia dengan cara
meletakkan kepingan puzzle huruf pada kotak-kotak tersebut sesuai dengan
huruf penyusunnya.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti ingin mengembangkan media
tersebut sesuai dengan tema-tema pembelajaran, sehingga anak-anak

mendapatkan penguasaan kosakata untuk setiap tema pembelajaran yang
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dipelajari. Untuk itu peneliti akan melakukan penelitian tentang

“Pengembangan Media Pembelajaran Busy Book Crossword Puzzle untuk
Pembelajaran Kosakata di Taman Kanak-kanak Al Huffazh Payakumbuh”.
Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka terdapat beberapa
identifikasi masalah dalam penelitian ini, yaitu:

1. Media pembelajaran kosakata Croosword Puzzle (Teka-Teki Silang) yang
digunakan oleh guru dalam pembelajaran kosakata belum bisa membantu
anak untuk menguasai kosakata sesuai tema.

2. Rendahnya penguasaan kosakata anak karena anak cenderung pasif dalam
kegiatan pembelajaran.

Pembatasan Masalah

Pembatasan masalah dalam penelitian ini adalah pada pengembangan
media pembelajaran Busy Book Crossword Puzzle untuk pembelajaran
kosakata yang dilakukan di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbubh.

Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah:

1. Bagaimana rancangan media pembelajaran kosakata Busy Book
Crossword Puzzle di Taman Kanak-kanak Al Huffazh Payakumbuh?

2. Bagaimana validitas media pembelajaran kosakata Busy Book Crossword

Puzzle di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbuh?



7
Bagaimana praktikalitas media pembelajaran kosakata Busy Book

Crossword Puzzle di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbuh?
Bagaimana efektifitas media pembelajaran kosakata Busy Book

Crossword Puzzle di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbuh?

E. Tujuan Penelitian

Merujuk pada rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini adalah:
Membuat rancangan media pembelajaran kosakata Busy Book Crossword
Puzzle di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbuh
Menghasilkan validitas media pembelajaran kosakata Busy Book
Crossword Puzzle di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbuh
Menghasilkan praktikalitas media pembelajaran kosakata Busy Book
Crossword Puzzle di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbuh
Menghasilkan efektifitas media pembelajaran kosakata Busy Book

Crossword Puzzle di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh Payakumbuh

F. Manfaat Penelitian

1.

Penelitian ini penting untuk dilakukan karena beberapa hal, yaitu:
Mengembangkan penguasaan kosakata anak yang akan menunjang
keterampilan berbahasa dan aspek pengembangan bahasa pada anak.
Memperkaya ketersediaan media pembelajaran bagi anak usia dini
terutama media pembelajaran di Taman Kanak-Kanak Al Huffazh

Payakumbuh.
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3. Memudahkan guru dalam penyampaian materi pembelajaran sehingga

dapat meningkatkan kreativitas guru serta menambah wawasan guru
dalam merancang media pembelajaran.

4. Mendukung program pemerintah sesuai dengan tuntutan pembelajaran
Abad ke-21 yaitu pembelajaran berbasis media pembelajaran yang
bervariasi.

G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Spesifikasi produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan
ini adalah sebagai berikut:

1. Jenis produk, yaitu berbentuk media pembelajaran kosakata Busy Book
Crossword Puzzle.

2. Format produk, yaitu media visual yang dikembangkan dalam bentuk
Busy Book, sehingga dapat digunakan oleh setiap anak pada pembelajaran
kosakata.

3. Materi, yaitu diambil dari materi pembelajaran sesuai Kompetensi Inti
(KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dan sesuai dengan tema pelajaran pada
masing-masing KD pada kurikulum pembelajaran di Taman Kanak-
Kanak Al Huffazh Payakumbuh. Materi yang dimasukkan ke dalam
media pembelajaran kosakata Busy Book Crossword Puzzle adalah materi
kosakata sesuai dengan setiap tema pembelajaran.

H. Kebaharuan dan Orisinalitas Penelitian
Media Busy Book Crossword Puzzle yang dikembangkan merupakan

pengembangan dari dua media yang sudah pernah ada sebelumnya yaitu
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media media Crossword Puzzle (Teka-Teki Silang) dengna media Busy Book

(media pembelajaran berbentuk buku yang terbuat dari kalin flanel), sehingga

menghadirkan produk media pembelajaran Teka-Teki Silang (Crossword

Puzzle) berbentuk buku kain (Busy Book).

Definisi Operasional

Untuk menghindari perbedaan penafsiran istilah dalam penelitian ini,

peneliti mengemukakan beberapa istilah yang digunakan, yaitu

1.

Kosakata adalah perbendaharaan kata atau kumpulan kata-kata yang
dimiliki oleh anak sesuai dengan tema dan materi pembelajaran yang
mencakup kemampuan dalam memahami kata, makna kata dan
penggunaan kata.

Media pembelajaran/edukasi adalah alat bantu, alat peraga dan alat
pendukung yang digunakan guru dalam menyampaikan materi pelajaran
sehingga anak dapat dengan mudah memahami materi pelajaran dengan
menarik dan menyenangkan.

Busy Book Crossword Puzzle adalah Teka-Teki Silang (TTS) yang
dikembangkan dalam bentuk media pembelajaran visual dalam bentuk
buku kain yang berisi permainan TTS tentang kosakata sesuai dengan

tema pembelajaran.



