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ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi adanya penerapan media pembelajaran
permainan kartu huruf untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas satu Sekolah
Dasar, sehingga Penelitian ini bertujuan (1) Untuk mengetahui Bagaimana cara
guru merancang media permaianan kartu huruf dalam pembelajaran PAI materi
mari mengenal huruf Hijaiyah pada siswa kelas 1 B di SD Islam Khaira Ummah
Padang. (2) Untuk mengetahui Bagaimana cara guru menerapkan media
permainan kartu huruf dalam pembelajaran PAI materi mari mengenal huruf
Hijaiyah pada siswa kelas 1 B di SD Islam Khaira Ummah Padang.(3) Untuk
mengetahui kelebihan dan kekurangan pemanfaatan media permainan kartu huruf
untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam pembelajaran PAI materi mari
mengenal huruf Hijaiyah pada siswa kelas 1 B di SD Islam Khaira Ummah
Padang. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif, objek penelitian
ini adalah peserta didik kelas 1 B Sekolah Dasar Islam Khaira Ummah Padang
dan subyek pada penelitian ini adalah pemahaman belajar siswa. Kemudian data
yang didapat dari hasil observasi, wawancara dengan informan, dan dokumentasi
untuk melihat fenomena yang ada. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
Pertama, guru merancang media kartu menggunakan bahan-bahan yang simpel
dan terjangkau. Kedua, Dalam proses penerapannya guru menjelaskan materi
pembelajaran menggunakan metode bermain sambil belajar, dengan mengikuti
standar pendidikan dan kurikulum yang berlaku di sekolah. Ketiga, Kelebihan dan
kekurangan media pembelajaran permainan kartu huruf, ialah kelebihannya
media ini sangat disenangi anak-anak sehingga mereka aktif dalam belajar.
kekurangan yaitu, siswa mempunyai cara belajarnya sendiri sehingga terdapat
siswa yang mengalami kebosanan disaat belajar.

Kata Kunci: Pemanfaatan Kartu huruf, Pemahaman Siswa, Pembelajaran
PAL



PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Transliterasi Arab-Latin yang dipergunakan dalam skripsi ini
berdasarkan pada Surat Keputusan Bersama Menteri Agama dan Menteri
Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor 158/1987 dan Nomor 0543 b/U/1987
tertanggal 22 Januari 1988.

A. Konsonan

HurufArab Nama HurufLatin Keterangan
Alif Tidak dilambangkan

ba’ -

ta’

$a’ s dengan titik diatasnya

Jim -
ha
kha'
Dal
Zal
ra’
Zai
Sin
Syin
Sad
Dad
2}

za’
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h dengan titik dibawahnya

z
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z dengan titik diatasnya
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s dengan titik dibawahnya

d dengan titik dibawahnya

t dengan titik dibawahnya

z dengan titik dibawahnya

BN EEIENE"S

‘ain Koma terbalik diatasnya

Gain
o
Qaf
Kaf
Lam
Mim
Nin
Wawu
Ha’

Hamzah Apostrof, tetapi lambang ini tidak
2 dipergunakan untuk hamzah diawal kata
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Hamzah (¢) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa diberi
tanda apa pun. Jika ia terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis dengan

tanda (°).

A. Vokal
Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri atas vokal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap ataudiftong.
Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau

harakat, transliterasinya sebagai berikut:

Tandal Nama Huruf latin Namal
V| Fathah |A A
V| Kasrah |l I
i | Dhammah{U U

B. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan

huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu:

Harkat dan Huruf Nama Huruf dan tanda | Nama

& ./ Vo | fathah dan alif atau ya| A a dan garis diatas

& .... | kasrah dan ya 1 i dan garis di atas

5. |dhammah dan wau i u dan garis di atas

Contoh:

S Mata
) : Rama
d8 . Qila

Gy Yamiutu
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan ialah usaha yang dilakukan untuk merencanakan kegiatan
pembelajaran serta mengatur lingkungan pembelajaran sehingga menjadikan
peserta didik aktif —meningkatkan potensi yang ada pada diri mereka,
termasuk dimensi rohani, kontrol diri, kepribadian, intelektual, akhlak mulia,
dan keterampilan yang diperlukan pada diri sendiri dan juga masyarakat (UU
RINo. 20 Tahun 2004).

Pendidikan merupakan kunci dalam perkembangan individu dan
masyarakat. Fokus utama dalam pendidikan adalah membentuk kesadaran
dan karakter individu atau komunitas. Selain dari hanya mentransfer
pengetahuan dan keterampilan. Melalui proses ini, maka sebuah bangsa atau
negara dapat mewariskan nilai-nilai kerohanian, budaya, intelektual, dan
keterampilan pada generasi yang akan datang. (Nurkholis, 2013).

Al-Qur’an dengan tegas menjelaskan pentingnya ilmu pengetahuan.
Tanpa ilmu pengetahuan, niscaya kehidupan manusia akan menjadi sia-sia.
Al-Qur’an memperingatkan manusia agar mencari ilmu pengetahuan

sebagaimana firman Allah dalam QS at-Taubah (9): 122 disebutkan:

28~
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Artinya: "Dan tidak sepatutnya orang-orang mukmin itu semuanya
pergi (ke medan perang). Mengapa sebagian dari setiap golongan di
antara mereka tidak pergi untuk memperdalam pengetahuan agama
mereka dan untuk memberi peringatan kepada kaumnya jika mereka
telah kembali agar mereka dapat menjaga dirinya."

Salah satu masalah dalam pendidikan ialah kurangnya kualitas dalam
pembelajaran. Dalam kegiatan belajar mengajar bukan hanya menyampaikan
materi pembelajaran, akan tetapi juga mengondisikan lingkungan saat
pembelajaran berlangsung (Handayani, 2013).

Anak-anak kelas satu Sekolah Dasar pada dasarnya termasuk dalam
kategori usia dini. Menurut NAEYC (National Association for the Education
of Young Children), anak-anak usia dini adalah kelompok individu yang
berusia antara 0-8 tahun. Anak-anak pada masa ini sedang menuju pada
proses perkembangan dan memiliki karakteristik berbeda-beda dari orang
dewasa pada umumnya. Anak usia dini sangat aktif, antusias, dinamis, dan
memiliki rasa ingin tahu yang tinggi terhadap hal-hal yang mereka dengar
atau lihat (Hartati, 2005).

Pendidikan Al-Qur'an, merupakan landasan bagi semua kurikulum.
Dalam pembelajaran PAI. Al-Qur'an sangat penting dalam agama Islam
karena menjadi landasan dalam memperkuat keyakinan. Oleh karena itu,
penting untuk memberikan perhatian khusus pada pendidikan anak-anak usia
dini yang mangandung nilai-nilai Al-Qur'an. Potensi anak, baik fisik ataupun
intelektual, harus diarahkan menuju pendidikan Al-Qur’an agar keyakinan
dapat tertanam dalam hati mereka. Ini karena menanamkan kecintaan kepada

Al-Qur'an sejak dini akan mengakar dalam diri anak, mengalahkan cinta



kepada hal-hal lain. Pada masa anak-anak, karakter mereka dibentuk, seperti
yang dijelaskan dalam teori tabula rasa oleh John Locke, di mana anak
dianggap sebagai lembaran kosong. Jika rasa cinta kepada Al-Qur'an telah
ditanamkan sejak dini, maka cinta tersebut akan memengaruhi perilaku
mereka sehari-hari (Syarifudin, 2004).

Kemudian anak-anak usia dini memiliki karakter yang suka meniru
orang lain, sehingga langkah awal bagi guru adalah memperkenalkan huruf-
huruf hijaiyah. Hal ini dapat dilakukan dengan cara mendengarkan dan
membaca huruf-huruf hijaiyah secara terus menerus, baik dengan mengeja
maupun membaca, sehingga bacaan tersebut dapat dengan mudah diserap
oleh otak anak. (Laely & Ma’arif, 2017).

Anak sangat senang bermain, sehingga jika hanya fokus pada meteri
pembelajaran saja maka mereka akan mengalami kebosanan pada saat proses
pembelajaran.. Oleh karena itu, pendidikan anak sebaiknya disampaikan
dalam kondisi yang menyenangkan dengan menerapkan media yang menarik
dan mudah diikuti oleh anak-anak. langkah awal untuk mengenalkan dan
membaca huruf hijaiyah harus disajikan dengan cara bermain dan
menggunakan media yang menarik, agar proses pembelajaran menjadi
menyenangkan (Laely & Ma’arif, 2017).

Usaha yang harus dilakukan oleh guru untuk menciptakan lingkungan
pembelajaran yang menyenangkan adalah menggunakan media pembelajaran
yang menarik dan menyenangkan bagi siswa. Pada saat menerapkan media

tersebut disekolah guru dapat menciptakan suasana belajar yang menarik



perhatian siswa dengan memanfaatkan media pembelajaran yang kreatif,
inovatif dan variatif. Hal ini bertujuan untuk agar proses pembelajaran
menjadi lancar dan siswa paham terhadap pembelajaran tersebut.

Salah satu media yang digunakan untuk membantu dalam proses
pembelajaran adalah media permainan kartu huruf. Kartu huruf adalah media
yang digunakan sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran membaca pada
anak. Media Ini dilakukan dengan cara memperlihatkan dan mengingat
bentuk huruf dan gambar beserta tulisan-tulisan dari makna gambar tersebut
(Hasan, 2009).

Media permainan kartu huruf yang diterapkan di SD Islam Khaira
Ummah yaitu media berupa potongan-potongan kertas tebal atau karton
warna warni yang terdapat gambar atau simbol Hijaiyah di sisi depan Kartu
dan disisi belakangnya terdapat tulisan sebagai penejelas atau makna dari
huruf tersebut. Media ini sangat praktis karena hanya menggunakan kertas
dan spidol/pena saja dalam pembuatannya, serta mudah disimpan dan dibawa
kemana-kemana. Dalam pelaksanaan pembelajaran guru menggunakan media
ini dengan metode permainan agar pembelajaran menarik dan menyenangkan.
Dan juga siswa paham dengan materi yang dijelaskan oleh guru.

Berdasarkan observasi awal yang peneliti lakukan pada tanggal 27 Juli
2023 Dengan mewawancarai Ibuk Rusdawati selaku guru bidang studi
Pendidikan Agama Islam SD Islam Khaira Ummah Padang. beliau
mengatakan bahwa pada saat mengajar siswa kelas 1 pada materi mari

mengenal huruf hijaiyah jika hanya sekedar menyampaikan materi saja maka



siswa tersebut mengalami kebosanan dan tidak terlalu memperhatikan materi
yang disampaikan. Bahkan, ada siswa yang tidak menyimak dan kurang
memahami pembelajaran tersebut. Dikarenakan siswa kelas satu masih
tergolong sifatnya yang kekanak-kanakan jadi diterapkannya metode belajar
sambil bermain. Oleh sebab itu, beliau memanfaatkan sarana yang ada
dengan membuat atau merancang media pembelajaran yang baru berupa
media permainan kartu huruf agar pembelajaran menjadi menarik dan
menyenangkan.

Berdasarkan latar belakang diatas penulis mengangkat penelitian ini
dengan judul Analisis Pemanfaatan Media Pembelajaran Permainan Kartu
huruf Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Dalam Pembelajaran
Pendidikan Agama Islam Materi “Mari Mengenal Huruf Hijaiyah” Pada

siswa Kelas 1 Di SD Islam Khaira Ummah Padang

. Fokus Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka fokus masalah penelitian ini
adalah analisis bagaimana pemanfaatan media permainan kartu huruf untuk
meningkatkan pemahaman siswa dalam pembelajaran Pendidikan Agama
Islam materi Mari Mengenal Huruf Hijaiyah Pada Siswa kelas 1 di SD Islam

Khaira Ummah Padang.



C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka diperlukannya rumusan
masalah diantaranya:
1. Bagaimana cara guru merancang media permainan kartu huruf dalam
pembelajaran PAI materi mari mengenal huruf Hijaiyah pada siswa kelas
1 di SD Islam Khaira Ummah ?
2. Bagaimana cara guru menerapkan media permainan kartu huruf dalam
pembelajaran PAI materi mari mengenal huruf Hijaiyah pada siswa kelas
1 di SD Islam Khaira Ummah ?
3. Bagaimana kelebihan dan kekurangan pemanfaatan media permainan
kartu huruf untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam pembelajaran
PAI materi mari mengenal huruf Hijaiyah pada siswa kelas 1 di SD
Islam Khaira Ummah ?
D. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini
diantaranya :
1. Untuk mengetahui bagaimana cara guru merancang media permaianan
kartu huruf dalam pembelajaran PAI materi mari mengenal huruf

Hijaiyah pada siswa kelas | di SD Islam Khaira Ummah



2. Untuk mengetahui bagaimana cara guru menerapkan media permaianan
kartu huruf dalam pembelajaran PAI materi mari mengenal huruf
Hijaiyah pada siswa kelas 1 di SD Islam Khaira Ummah

3. Untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan pemanfaatan media
permaianan kartu huruf untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam
pembelajaran PAI materi mari mengenal huruf Hijaiyah pada siswa kelas
1 di SD Islam Khaira Ummah.

E. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian diatas, maka manfaat dari penelitian ini
adalah sebagai berikut :

1. Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini dapat menjadi acuan untuk mengetahui proses
pemanfaatan media permaianan kartu huruf untuk meningkatkan
pemahaman siswa dalam pembelajaran PAI materi mari mengenal huruf
Hijaiyah pada siswa kelas 1 di SD Islam Khaira Ummah

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Sekolah

Untuk dijadikan sebagai bahan evaluasi guru atau tenaga
pendidik agar tercapai keberhasilan proses dan hasil belajar sesuai

dengan apa yang diharapkan.

b. Bagi Pendidik
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber informasi bagi

guru serta mengetahui kelebihan dan kekurangan pemanfaatan media



permaianan kartu huruf untuk meningkatkan pemahaman siswa
dalam pembelajaran PAI materi mari mengenal huruf Hijaiyah pada

siswa kelas 1 di SD Islam Khaira Ummah

c. Bagi Peneliti
Penelitian ini diharapkan dapat menambah khazanah ilmu
pengetahuan bagi penulis tentang pemanfaatan media permainan
kartu huruf untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam
pembelajaran PAI materi mari mengenal huruf Hijaiyah pada siswa

kelas 1 di SD Islam Khaira Ummabh.

F. Defenisi Operasional
Untuk mencegah kekeliruan dan kesalahpahaman dalam penelitian,
maka penulis perlu menjelaskan poin-poin yang berhubungan dengan
penelitian yang akan dilaksanakan, yaitu :
1. Analisis
Analisis adalah proses menguraikan pengetahuan ke dalam
komponen-komponennya dan menjelaskan hubungan di antara
komponen tersebut. Ini membantu dalam membedakan fakta dari
interpretasi, data dari kesimpulan, dan menganalisis struktur dasar,
bagian-bagian, serta hubungannya. (Manurung, 2015).
Analisis yang dimaksudkan disini adalah, analisis pemanfaatan
media permainan kartu huruf berdasarkan data yang diperoleh,
selanjutnya dikembangkan fokusnya, tidak lagi menjadi hipotesis.

Kemudian  hipotesis yang dirumuskan berdasarkan data tersebut,



