Analisis Visual Karakter Monkey D. Luffy dalam Anime
One Piece-Gear 5 Menggunakan Semiotika Roland Barthes

SKRIPSI

Diajukan Kepada Universitas Negeri Padang
Untuk memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan
Program Sarjana Desain Komunikasi Visual

Oleh:

NOFRIYANTI
NIM 20027023

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
DEPARTEMEN SENI RUPA
FAKULTAS BAHASA DAN SENI
UNIVERSITAS NEGERI PADANG
2024












Analisis Visual Karakter Monkey D. Luffy Dalam Anime One Piece Episode
Gear 5 Menggunakan Semiotika Roland Barthes
Nofriyantil, Dini Faisal®

Program Studi Desain Komunikasi Visual
Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Padang

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkap tanda dan makna yang terdapat
dalam visual karakter Monkey D. Luffy saat memasuki puncak kekuatannya
dalam awakening Gear 5 menggunakan semiotika Roland Barthes dan
menjelaskan keterkaitan visual Luffy Gear 5 dengan mitos dalam konteks cerita
One Piece. Fokus penelitian ini pada analisis tanda-tanda visual hasil perubahan
visual karakter Monkey D. Luffy mode Gear 5, dan mengkaji mitos yang
terkandung dalam visual karakter Monkey D. Luffy mode Gear 5 yang berkaitan
dengan cerita dalam dunia One Piece. Meskipun perubahan visual karakter sudah
sering terjadi dalam serial anime, namun perubahan yang dialami oleh Lufty
dalam Gear 5 mencakup aspek yang lebih komprehensif, termasuk perubahan
dalam warna, gestur, dan bahkan karakteristik dari tokoh tersebut. Melalui
pendekatan kualitatif deskriptif, data visual karakter Luffy dalam episode Gear 5
dianalisis mengunakan konsep semiotika Roland Barthes, dengan penekanan pada
tiga tingkat makna, yakni denotasi, konotasi, dan mitos.

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa
dalam mode Gear 5, Luffy muncul dengan visual yang didominasi warna putih
yang mengacu pada konsep reinkarnasi dewa Amaterasu dalam mitologi Jepang
dan dewa Nika dalam mitologi dunia One Piece. Pernyataan ini sejalan dengan
penafsiran Barthes tentang kesucian yang dilambangkan oleh warna putih dan
seringkali dikaitkan dengan mitos para dewa. Penggunaan gestur dan atribut yang
dikenakan oleh Luffy mampu memperkuat interpretasi karakter tersebut, yang
mendukung dan memperdalam makna naratif serta menghubungkannya dengan
mitologi dalam dunia One Piece. Selain pada mitos dewa dewi, atribut, ekspresi
dan warna yang dikenakan Luffy juga mampu menyampaikan karakter dari Luffy
itu sendiri yang memiliki sifat sederhana dilambangkan oleh sendal dan topi
jerami, terbuka dilambangkan oleh style pakaiaannya, kekanak-kanakan
dilambangkan oleh penggunaan celana pendek dan baju tipe blouse, pejuang
dilambangkan oleh ekspresi wajahnya dan mencintai kedamaian yang
dilambangkan oleh warna pakaiannya.

Kata kunci: visual karakter, monkey d. lufty, semiotika.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Dalam budaya Jepang, animasi dikenal dengan sebutan anime. Salah
satu anime yang saat ini tengah populer adalah One Piece karya Eichiro Oda,
yang menampilkan Monkey D. Luffy sebagai karakter utama. Sejak dirilis
pada tahun 1999, One Piece telah menjadi salah satu anime paling ikonik
dengan ribuan episodenya. Meskipun termasuk pada serial animasi dengan
episode terbanyak, One Piece tetap menjadi animasi yang paling banyak
diminati baik dikalangan remaja maupun dikalangan dewasa. Hal ini terbukti
oleh kesuksesan episode terbaru One Piece yakni episode 1071-1075 atau
yang disebut Gear 5 yang dirilis pada tanggal 6 Agustus 2023. Episode ini
berhasil mendapatkan rating teratas di twitter dengan capaian 100.000 cuitan
hanya dalam waktu beberapa menit setelah episodenya dirilis, dan setelah 5
jam berikutnya mencapai 170.000 cuitan. Tidak hanya itu, saat perilisan
episode tersebut, situs resmi streaming terbesar Crunchyroll mengalami down
server akibat banyaknya pengunjung yang datang ingin menyaksikan
awakening Luffy menuju Gear 5 [1].

Gear 5 dalam kisah ini merupakan puncak transformasi kekuatan
Monkey D. Luffy yang terjadi dalam pertarungannya melawan Kaido di pulau
Onigaishima. Disaat pertarungan tersebut, pada dasarnya Luffy telah
mengalami kekalahan dan tewas ditempat. Namun beberapa saat setelah itu,

Zunesha mendengar suara genderang kebebasan Khas milik Joyboy yang



sudah hilang selama 800 tahun silam. Disaat genderang ini terdengar, Lufty
kembali bangkit dari kekalahannya dengan perubahan visual yang jauh
berbeda dari sebelumnya. Kebangkitan dan perubahan ini menjadi awal dari
awakening buah iblis yang konon mencapai puncak kekuatan Monkey D.
Luffy.

Dalam dunia mesin, istilah “Gear” memiliki arti gerigi atau persneling
yaitu bagian dari mesin yang menggerakkan daya dari rendah ke tinggi. Jika
dihubungkan kedalam film One Piece, Gear memiliki makna tentang kenaikan
kekuatan Luffy dari yang lemah kepada yang lebih kuat. Setiap kemunculan
Gear ini, Luffy mendapatkan kekuatan dan perubahan-perubahan baru yang
dialami oleh fisiknya. Meskipun demikian, perubahan tersebut hanya
menunjukkan bahwa kekuatan buah iblis yang ia makan telah meningkat, dan
ini terjadi tanpa mengubah karakter asli dari tokoh utama One Piece tersebut.
Seperti yang tampak dalam perlawanannya melawan Kaido sebelum
kebangkitan Gear 5, Luffy menggunakan Gear 4, tangan Luffy berbentuk
besar dan berwarna merah hitam, tubuh lainnya tidak mengalami perubahan
(gambar 1). Namun, ketika mencapai episode Gear 5, sang animator secara
signifikan mengubah karakter utama tersebut secara keseluruhan

menggunakan visual karakter yang jauh berbeda dari sebelumnya (gambar 2).



Gambar 1. Visual Monkey D. Luffy dalam Mode Gear 4 sebelum awakening Gear 5
(episode 1070)
Sumber: bilibili.tv

MERITY
Gambar 2. Hasil Visual Monkey D. Luffy setelah Mode Gear 5 (Episode 1071)

Sumber: bilibili.tv

Meskipun perubahan karakter dalam serial anime sudah pernah terjadi
sebelumnya, seperti dalam serial anime Dragon Ball dalam episode Son
Gohan Beast (2022), Namun perubahan tersebut hanya terbatas pada aspek-
aspek tertentu seperti mata, alis, dan rambut, dan terdapat perbedaan yang
signifikan dengan situasi yang sedang dibahas. Dalam awakening Monkey D.
Luffy Gear 5, terjadi transformasi visual menyeluruh yang mencakup gestur,
warna, dan karakter dari tokoh utama film anime tersebut, yang sangat
berbeda dari penampilan sebelumnya. Dalam transformasi ini, juga terdapat

berbagai mitos meliputinya yang berkaitan dengan history dunia One Piece



yang disampaikan dalam narasinya. Selain itu juga terdapat perubahan dalam
penyajian film dimana mangaka One Piece - Gear 5 memasukkan unsur
kartun didalamnya sehingga menimbulkan keunikan dari film anime tersebut.
Berdasarkan latar belakang ini, peneliti merasa tertarik untuk
melakukan penelitian untuk mengkaji makna yang terkandung di balik
perubahan yang terjadi terutama pada karakter Monkey D. Luffy episode Gear
5 dengan menggunakan pendekatan semiotika. Analisis ini difokuskan pada
hasil dari transformasi visual yang terjadi pada Monkey D. Luffy dalam mode
Gear 5 yang meliputi karakter, gestur, dan warna. Dalam menganalisis hasil
perubahan karakter ini, peneliti akan menggunakan kerangka teori Semiotika
Roland Barthes. Teori ini dipilih karena kemampuannya dalam menguraikan
unsur-unsur tanda secara logis, khususnya denotasi, konotasi, dan mitos.
Dengan alasan ini, penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi hubungan
antara suatu tanda dengan objeknya, sehingga dapat memberikan pemahaman
yang lebih baik tentang bagaimana visual karakter tersebut dijelaskan dalam
konteks analisis semiotika Roland Barthes. Selain itu, peneliti juga akan
melakukan analisis terhadap mitos-mitos yang terdapat dalam dunia One Piece
yang berkaitan dengan transformasi visual yang terjadi. Harapannya, hasil
penelitian ini dapat memberikan wawasan yang lebih mendalam mengenai
karakter Luffy dalam anime One Piece - Gear 5 melalui perspektif semiotika.
Serta dapat memberikan kontribusi signifikan dalam memperluas pemahaman
mengenai penggunaan tanda dan mitos dalam anime, dan memperkaya

pemahaman para penggemar One Piece tentang karakter Luffy.



B. Fokus Penelitiam
Berdasarkan pada latar belakang masalah yang telah dipaparkan di atas, maka
studi akan difokuskan pada: (1) analisis tanda-tanda visual hasil dari
perubahan visual karakter Monkey D. Luffy dalam mode Gear 5 yang
meliputi karakter, gestur, dan warna pada episode 1071-1075 menggunakan
semiotika teori Roland Barthes. Teori Barthes digunakan untuk mengkaji
denotasi, konotasi dan mitos tersembunyi dibalik visual Luffy mode Gear 5.
(2) studi ini juga fokus mengkaji mitos yang terkandung dalam visual karakter
Monkey D. Luffy mode Gear 5 yang berkaitan dengan cerita dalam dunia One

Piece.

C. Pertanyaan Penelitian

Dalam perjalanan epik One Piece, perubahan karakter Monkey D.
Luffy menjadi Gear 5 merupakan sebuah fenomena yang menarik untuk
dijelajahi secara mendalam. Peneliti merumuskan 2 (dua) pertanyaan
penelitian yang akan dipecahkan, yaitu:
1. Bagaimana makna tanda visual yang terdapat pada karakter Monkey D.

Lufty dalam episode Gear 5?

2. Apakah visual Luffy secara keseluruhan dalam mode Gear 5 memiliki

keterkaitan dengan mitos tertentu dalam konteks cerita One Piece?



. Tujuan Penelitian

Berdasarkan pada pertanyaan penelitian yang telah dipaparkan diatas,

maka tujuan dari penelitian ini adalah:

1.

L.

Menganalisis makna tanda visual yang terdapat pada karakter Monkey D.
Luffy dalam episode Gear 5 menggunakan analisis semiotika Roland
Barthes

Menjelaskan keterkaitan visual Lufty Gear 5 dengan mitos tertentu dalam

konteks cerita One Piece.

. Manfaat Penelitian

Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya kajian semiotika visual dalam
konteks anime, khususnya dalam analisis tanda-tanda visual dan
maknanya menggunakan teori Roland Barthes.

Praktisi

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan yang lebih dalam
kepada penggemar One Piece tentang makna di balik perubahan visual

karakter Luffy dalam mode Gear 5.

. Akademi

Penelitian ini diharapkan dapat menambah literatur ilmiah mengenai
penggunaan teori semiotika Roland Barthes dalam analisis media anime,
dan memperluas pemahaman tentang cara visualisasi karakter

mempengaruhi narasi dan persepsi penonton.



