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ABSTRAK

Ardiana Putri, Yolanda. 2024. Majas metafora dalam anime Fune O Amu karya
Shion Miura. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang, Departemen Bahasa dan
Sastra Inggris, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Padang.

Metafora adalah majas yang membandingkan dua hal yang dapat berwujud benda,
objek fisik, gagasan, dan sifat atau tindakan yang tersirat lainnya, Nurgiyantoro. Dalam
Kamus Besar Bahasa Indonesia (2008:59), pengertian metafora adalah pemakaian kata
atau kelompok kata bukan dengan arti yang sebenarnya, melainkan sebagai lukisan yang
berdasarkan persamaan atau perbandingan. Metafora adalah semacam analogi yang
membandingkan dua hal secara langsung. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mendeskripsikan jenis dan makna metafora yang terdapat dalam anime Fune O Amu
karya Shion Miura. Berdasarkan hasil penelitian menganalisis jenis-jenis metafora dalam
anime Fune O Amu karya Shion Miura dengan menggunakan teori Stephen Ullman.
Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat 20 data ungkapan yang menggunakan gaya
bahasa metafora dalam anime Fune O Amu karya Shion Miura dengan hasil: 1 data
metafora antropomorfis, 2 data metafora binatang, 10 data metafora abstraksi dan 7 data
metafora sinestetik

Kata Kunci : Metafora, anime



ABSTRACT

Ardiana Putri, Yolanda. 2024. Metaphorical language in the anime Fune O Amu by
Shion Miura. Thesis. Japanese Language Education Study Program, Department of
English Language and Literature, Faculty of Language and Arts, Universitas Negeri
Padang.

A metaphor is a figure of speech that compares two things that can take the form of
objects, physical objects, ideas, and other implicit characteristics or actions,
Nurgiyantoro. In the Big Indonesian Dictionary (2008: 59), the definition of metaphor is
the use of words or groups of words not with their actual meaning but as a painting
based on similarities or comparisons. A metaphor is a kind of analogy that compares two
things directly. The aim of this research is to describe the types and meaning of
metaphors in the anime Fune O Amu by Shion Miura. Based on research results
analyzing the types of metaphors in the anime Fune O Amu by Shion Miura using Stephen
Ullman's theory. So it can be concluded that there are 20 expression data that use
metaphorical language styles in the anime Fune O Amu by Shion Miura with the results:
1 anthropomorphic metaphor data, 2 animal metaphor data, 10 abstraction metaphor
data and 7 synesthetic metaphor data.

Key words : Metaphor, anime
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bahasa adalah salah satu bentuk komunikasi yang digunakan manusia dalam
kehidupannya. Menurut Wiratno & Riyadi (2014) bahasa adalah alat komunikasi
yang terstruktur dalam bentuk satuan—satuan, seperti; kata, kelompok kata, dan
kalimat yang diungkapkan baik secara lisan maupun tulisan. Komunikasi dibagi
menjadi dua, yaitu komunikasi verbal dan non- verbal. Komunikasi verbal
merupakan jenis komunikasi yang penyampaiannya melalui kata-kata, baik secara
lisan atau tulisan. Sementara itu komunikasi non-verbal merupakan komunikasi
yang penyampaiannya menggunakan bahasa tubuh, seperti bahasa isyarat
contohnya raut wajah, gerakan tangan, gelengan kepala, dan sebagainya.

Menurut Sutedi (2003:2) bahasa digunakan untuk menyampaikan suatu ide
pikiran, hasrat dan keinginan kepada orang lain. Agar maksud pesan tersampaikan
kepada lawan bicara, baik secara simbolis maupun emosi. Maka dari itu perlu
menggunakan diksi dan gaya bahasa. ilmu yang mempelajari gaya bahasa disebut
stislistika. Menurut Ratna (2013:3) stilistika merupakan ilmu yang membahas
mengenai gaya, sedangkan sti/ secara umum merupakan segala sesuatu
diungkapkan dengan cara yang khas agar tujuan yang diinginkan dapat dicapai
dengan maksimal. Salah satu gaya bahasa yang sering digunakan dalam sebuah
karya sastra adalah gaya bahasa kiasan. Gaya bahasa kiasan dapat berupa simile,
metafora, personifikasi, sinekdot dan lainnya. Dalam penelitian ini, metafora
menjadi salah satu gaya bahasa yang akan dikaji oleh peneliti.

Metafora adalah sebuah majas yang membandingkan antara dua hal yang
dapat berwujud benda, fisik, ide, dan sifat atau perbuatan lain yang bersifat
implisit, Nurgiyantoro (2014: 224). Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (2008:
59), definisi metafora adalah pemakaian kata ataupun kelompok kata bukan
dengan arti sebenarnya melainkan sebagai lukisan yang berdasarkan persamaan
atau perbandingan. Metafora adalah semacam analogi yang membandingkan dua
hal secara langsung, tetapi dalam bentuk yang singkat, Keraf (2010: 139).
Misalnya:



“Tengah tenggelam di kelam malam.”

(Namira, 2022: 33)

Dari data di atas, mengandung gaya bahaasa metafora. Kata ‘tengah’
menggambarkan keadaan yang sedang terjadi, sedangkan pada kata ‘tenggelam’
yang biasanya terjadi di air tetapi pada keadaan ini menunjukkan bahwa seseorang
tersebut sedang ‘tenggelam’ di ‘kelam malam’ yang merujuk pada suasana sedih
yang mendalam.

Dalam penelitian ini, gaya bahasa yang akan diteliti adalah gaya bahasa
metafora atau inyu (F2PR). Momiyama (dalam Sutedi, 2010:192) mengatakan
metafora adalah gaya bahasa yang digunakan untuk mengumpamakan suatu hal

dengan hal yang lain karena adanya kemiripan atau kesamaannya, misalnya :

BIXEDO KRG,

Kimi wa boku no taiyou da.
(kau adalah matahariku)
(Sutedi, 2010: 193)

Dari data diatas bisa dilihat bahwa pada kata kimi yang berartikan kamu
disandingkan dengan kata taiyou yang berati matahari memiliki makna tersirat
yang terkandung di dalamnya. Kata kimi dalam kalimat diatas bisa merujuk
kepada seorang kekasih hati, sedangkan kata matahari merujuk pada, harapan,
sumber cahaya dan lain sebagainya. Singkatnya, kalimat diatas merupakan suatu
ungkapan yang berarti bahwa sang kekasih merupakan sumber kebahagiannya
sepanjang waktu, orang yang mampu membuat hari-harinya selalu cerah dan
sebagainya.

Jepang merupakan salah satu negara yang terkenal akan budaya, teknologi
yang maju dan juga karya sastranya yang banyak dan terkenal diseluruh dunia.
Salah satu karya sastra tersbut adalah anime. Anime adalah animasi khas Jepang
yang biasanya dicirikan melalui gambar-gambar berwarna-wami yang
menampilkan tokoh-tokoh dalam berbagai macam lokasi dan cerita, yang
ditujukan pada beragam jenis penonton (Aghnia, 2012). Salah satu anime yang

akan peneliti gunakan sebagai objek penelitian adalah anime Fune O Amu.



Dari penelitian sebelumnya Muthi’athul Yusroh (2023) dengan judul
penelitian “Analisis metafora Aaiku tema musim semi karya Matsuo Basho”.
Penelitian ini menggunakan metode deskriptif. Sumber data utama penelitian ini
adalah haiku tema musim semi karya Matsuo Basho. Penelitian bertujuan untuk
mengetahui jenis metafora apa saja yang terdapat di dalam haiku karya Matsuo
Basho. Data yang terkumpul sebanyak 20 jenis metafora berdasarkan jenis
metafora menurut Lakoff dan Jonson terdapat 3 macam yaitu metafora struktural,
metafora orientasional, metafora ontologis.

Perbedaan penelitian sebelumnya adalah sumber data dan teori yang
digunakan peneliti saat ini merupakan anime yang diadaptasi dari novel karya
Shion Miura. Teori yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan teori
Stephen Ullman. Setelah menonton anime ini, peneliti menemukan banyak gaya
bahasa yang digunakan pada percakapan sehari-hari yang mengandung gaya
bahaasa metafora yang layak untuk diteliti. Analisis penggunaan gaya bahasa
metafora dilakukan agar pembaca memahami ungkapan tersirat yang ada di dalam
tuturan di anime Fune O Amu karya Shion Miura. Oleh karena itu. Peneliti
mencoba mengkaji gaya bahasa metafora dalam anime Fune O Amu karya Shion

Miura.

B. Fokus Penelitian
Penelitian ini berfokus pada gaya bahasa metafora dalam anime Fune O Amu

karya Shion Miura menggunakan teori Stephen Ullman (2007: 266-269).

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan fokus penelitian di atas, maka dapat dirumuskan dalam rumusan
masalah ini adalah mendeskripsikan jenis dan makna metafora di dalam anime

Fune O Amu karya Shion Miura.

D. Tujuan Penelitian
Berdasarakan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah
mendeskripsikan jenis dan makna metafora dalam anime Fune O Amu karya Shion

Miura.



E. Manfaat Penelitian
Peneliti berharap dengan adanya penelitian tentang penggunaan gaya bahasa
metafora pada anime ini dapat memberi manfaat secara teoritis maupun manfaat

praktis, sebagai berikut :

1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis yang terdapat di dalam penelitian ini, diharapkan dapat
digunakan dalam penelitian di bidang linguistik. Peneliti berharap agar
penelitian ini dapat digunakan sebagai salah satu refrensi bagi tenaga
pendidik guna memperdalam pengetahuan mengenai metafora dalam
bahasa Jepang. Sehingga pengetahaun yang di dapatkan bisa digunakan
sebagai salah satu bahan ajar untuk siswa serta pembelajar bahasa Jepang

lainnya.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi peneliti
Hasil penelitian ini sangat berguna dan bermanfaat untuk
menambakan informasi dan ilmu pengetahuan dalam bidang
linguistik, khususnya di bidang metafora. Melalui penelitian ini,
peneliti mengetahui banyak pemahaman dan makna dari anime Fune
O Amu.

b. Bagi pembelajar
Dapat menambah pengetahuan bagi pembelajar bahasa Jepang
terkait dengan gaya bahasa yang ada di dalam anime Fune O Amu.

c. Bagipengajar
Dapat dijadikan sebagai refrensi bahan ajar dalam memberi materi
yang berkaitan dengan pembelajaran linguistik, yaitu gaya bahasa

metafora anime Fune O Amu.

F. Definisi Istilah
Berdasarkan rumusan masalah dari penelitian ini, maka definisi istilah dalam
penelitian ini adalah :

1. Stilistika



Stilistika secara luas diartikan sebagai salah satu studi linguistik
yang membahas style, dan bertujuan menjelaskan hubungan antara bahasa

dan fungsi keindahan, Leech and Short (2007:11).

. Metafora

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (2008:59), definisi metafora
adalah pemakaian kata ataupun kelompok kata bukan dengan arti
sebenarnya melainkan sebagai lukisan yang berdasarkan persamaan atau

perbandingan.

. Anime Fune O Amu karya Shion Miura

Anime adalah animasi khas Jepang yang biasanya dicirikan melalui
gambar berwarna-warni yang menampilkan tokoh-tokoh dalam berbagai
macam lokasi dan cerita, yang ditujukan pada beragam jenis penonton
(Aghnia, 2012). Anime Fune O amu adalah sebuah serial Jepang, anime
ini diadaptasi dari novel yang ditulis oleh Shion Miura. Ditayangkan pada
tanggal 14 oktober sampai 23 desember 2016 di Fuji TV. Anime ini
menceritakan tentang penerbitan kamus yang bernama The Great
Passenger (Selat Besar) yang masih didalam proses pembuatan, namun
sang editor kamus yang bernama Koihei Araki akan segera pensiun.
Mitsuya Majime, seorang karyawan yang awalnya bekerja di bagian
pemasaran di perusahaan tersebut direkrut langsung oleh Kouhei Araki
atas usulan dari rekan kerjanya yang bernama Masashi Nishioka. Majime
terpilih karena kecintaannya terhadap kata yang sangat cocok bekerja
dibagian penerbitan dan menggantikan posisi Araki untuk melanjutkan

pembuatan kamus selat besar.



